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Prélogo

El mundo estd cada vez mds interconectado. Seguramente a ti, nativo digital, no
te sorprende, porque has tenido la gran suerte de crecer en la era de Internet.
Pero, si miras la evolucién de las nuevas tecnologias bajo su perspectiva histé-
rica, te dards cuenta de que lo que ahora te parece natural no siempre fue asi.

Ahora, las empresas desarrollan sus negocios a través de la Red, apoydndose
en sus comunidades de usuarios en redes sociales, con los que, por primera vez,
puede mantener un didlogo directo y fluido. Los trabajadores nos movemos en
un entorno digital aprovechdndonos de todas sus ventajas, como la deslocaliza-
cién de proyectos, la gestién on-line y en tiempo real que permite el teletrabajo.

El portétil, la tablet y el smartphone protagonizan nuestras vidas dentro de la
Internet mévil. Tenemos eso que llamamos Identidad Digital, que no es més
que nuestro yo en un entorno digital, cuya correcta gestién y cuidado puede
significar el asegurarnos un préspero futuro.

Pero hay mds: hasta lo mds cotidiano, como hacer la compra, realizar una
transferencia bancaria o simplemente quedar con los amig@s, lo hemos trasla-
dado a un mundo que se va construyendo dia a dia y que evoluciona a pasos
de gigante.

Asistimos a la vida real contada al segundo gracias a las nuevas tecnologias.
Y hasta las relaciones personales tienen, en muchos casos, su origen en la Red.

Ocio, negocio, trabajo, relaciones... Nada se escapa a un entorno virtual cada
vez mds interconectado, cada vez més digital y cada vez mds interactivo.

Lo que hace unos afios veiamos como ficcién en el cine ahora se ha convertido
en realidad. Una realidad que nace al margen de fronteras nacionales, juris-
dicciones, creencias o ideales, y que a su vez lo aglutina todo. Una realidad
que necesita seguir creciendo de forma saludable y que demanda talento,
savia nueva que entienda de verdad cudl es el camino a seguir.

Y es en este contexto donde entras 10, porque probablemente mafiana serds uno
de los grandes profesionales especializados en la Red, capaz de facilitarnos a
los miles de millones de internautas y a las empresas o gobiernos nuevas herra-
mientas, nuevos modos de relacionarnos y nuevos modelos de negocio.

Este libro que tienes en tus manos te abre el camino a un mundo espectacular
donde lo importante no es el pasado, ni siquiera el presente, sino el futuro: un
futuro todavia més digital, que seguird cambiando el rumbo de la humanidad.
Y t0 eres, sin duda, uno de sus principales protagonistas.

Yolanda Ruiz Hervas
Directora de Marketing y Social Media, ESET NOD32 Espaiia
Directora de formacién en Social Media Marketing, Agencia EnRedesSociales

Pa,



Presentacion

El libro que presentamos es el resultado de un apasionante trabajo por explicar
algunas de las mds importantes innovaciones que estdn surgiendo en Internet
en estos momentos, siendo la actualizacién de nuestro anterior libro, publicado
en 2010. Estd destinado al alumnado del Ciclo Formativo de Grado Medio de
Sistemas Microinformdticos y Redes (SMR), cuyo curriculo oficial fue aprobado
el 14 de diciembre de 2007 en el Real Decreto 1691/2007, y fue publicado
en el BOE, con fecha 17 de enero de 2008, englobado dentro del catélogo
de titulos de la familia profesional de Informdtica y Comunicaciones confeccio-
nados por el Instituto Nacional de las Cualificaciones (INCUAL).

Este ciclo es la actualizacién del anterior titulo de Explotacién de Sistemas
Informéticos (ESI), y las competencias asociadas a su perfil profesional estan
orientadas a aspectos técnicos como la instalacién, configuracién y manteni-
miento de redes locales, servicios de red, aplicaciones web, efc. La creacién
de dicho perfil profesional complementa los ya existentes de la familia de Infor-
mética y Comunicaciones y cubre las expectativas formativas, en el dmbito de
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC), de un amplio grupo
de alumnos.

Este texto se presenta con el objetivo de ayudar al alumno del Ciclo Formativo
de SMR, durante su proceso de aprendizaje, en aspectos relacionados con la
instalacién, el mantenimiento y la explotacién de los servicios de Red, y de esa
forma facilitar su insercién en el mundo laboral en unas condiciones éptimas
desde el punto de vista profesional. Este es, por lo tanto, un libro de referencia
para el alumno del Ciclo de SMR, en particular y, en general, para cualquier
persona que requiera la adquisicién de conocimientos en este dmbito.

El libro es una guia que facilita al profesor el desarrollo curricular del médulo
de «Aplicaciones web». Su estructura, contenidos, secuenciacién y objetivos
siguen las pautas indicadas en las especificaciones de este médulo, incluido en
el primer o segundo curso del titulo de Técnico en Sistemas Microinformdticos y
Redes, dependiendo de la Comunidad Auténoma en que se estudie.

El libro consta de cuatro unidades diddcticas, mds ofras dos unidades transver-
sales que desarrollan un proyecto unificador de las anteriores que estd dividido
en dos partes para poder realizarlos al final de cada evaluacién, en las que se
estudian las principales aplicaciones web (englobadas dentro del concepto de
social media, anteriormente denominado Web 2.0), como son las aplicaciones
web de escritorio y blogs, las aplicaciones web ofimdticas y herramientas cola-
borativas (como wikis y grupos de trabajo), los sistemas gestores de contenidos
(CMS), centrandonos en WordPress, por su gran flexibilidad y aceptacién por
parte de los nativos digitales, las aplicaciones de almacenamiento web y mul-
timedia en Internet y los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), centrdndonos
en la nueva versién 2 de Moodle, por su gran versatilidad y aceptacién por
parte de las empresas y las instituciones educativas.



Todos ellos, tratados con un enfoque eminentemente prdctico y, en la medida
de lo posible, desde una éptica empresarial, trabajando con sistemas libres de
fuente abierta (como la Fundacién Morzilla, que desarrolla el navegador Fire-
fox) y/o servicios gratuitos de empresas de Internet, como Google, Microsoft,
Yahoo!, etc.

Sin olvidar las apps que se han ido creando estos tltimos afos desde la apari-
cién del iPhone para todo tipo de smartphones y tabletas, dentro del desarrollo
frenético para estar siempre conectados con la Internet mévil que forma parte
de la vida de los nativos digitales.

Cada unidad dispone de un esquema-resumen con los conceptos mds importan-
fes, junto con una prueba de autoevaluacién, con preguntas de tipo test y un con-
junto de actividades al final de la unidad, llamado «Comprueba tu aprendizaje,
que ayudard al alumnado a repasar la unidad de forma secuencial, incidiendo
en los puntos de mayor interés o relevancia de cada unidad didéctica.

El alumnado dispone de acceso via web al Centro de Ensefianza On-line
(CEO), donde encontrard informacién prdctica que pueden utilizar para afian-
zar e incluso ampliar conocimientos y autoevaluarse, asi como todos los recur-
sos diddcticos necesarios para el desarrollo del médulo «Aplicaciones webs».

Queremos agradecer a la editorial McGraw-Hill la oportunidad que nos ha
brindado por segunda vez consecutiva, al confiar en nosotros para llevar a
cabo este proyecto docente, que ahora actualizamos, asi como a todas las
personas que lo han hecho posible y nos han ayudado a lo largo de este tiem-
po a mejorarlo. Como Yolanda Ruiz Hervds, que ha escrito el prélogo. O a los
companeros de los centros: INS Nicolau Copérnic de Terrassa (Barcelona), el
CPIFP Los enlaces y el CPIFP Corona de Aragén de Zaragoza, el IES Politécnic
de Palma de Mallorca y el IES Sant Vicent Ferrer de Algemesi (Valencia) que
han participado durante los afios 20112012 en un Proyecto de Innovacién del
Ministerio de Educacién denominado «Paquete integrado de herramientas in-
formdticas para la gestién de centros de FP» (softpack-fp), cuya documentacién
estd abierta en la Wiki: http://softpack-fp.wikispaces.com.

Por Gltimo, dedicamos el libro a nuestros alumnos, amigos, compafieros profe-
sores de Informdtica — especialmente, a los de nuestros centros en Valencia:
IES Sant Vicent Ferrer de Algemesi , IES Jaume Il el Just de Tabernes de la Vall-
digna y el IES Abastos (anteriormente denominado IFP Manuel Sénchez Ayuso)
de Valencia—, personal interno o externo, a la editorial que ha colaborado
en su elaboracién, sin olvidarnos de nuestro amigo y compaiero Radl Juncos
Castillo, que no ha podido colaborar en esta edicién, pero esperamos que en
las préximas podamos volver a contar con sus inestimables conocimientos v,
en especial, a nuestros familiares (Lourdes, Arantxa y Luis) por su paciencia
y comprensién durante la fresca primavera, caluroso verano y lluvioso otofio

de 2012.

Los autores

smrweb2@gmail.com

Pa,
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Y estudiaremos:

* Qué son las aplicaciones web
sociales y de escritorio.

® Qué es y como crear nuestra
identidad digital.

e Cémo crear documentos

mediante HTML y CSS.

e Cémo crear sitios web sencillos.
® Qué es y como se usa el correo web.

® Qué es y como se usa
el calendario web.

® Cémo integrar aplicaciones
web con nuestro escritorio.

® Qué es un webOS y cémo
se instala, se usa
y administra.

Aplicaciones web sociales

En esta unidad aprenderemos a:

® |dentificar diferentes aplicaciones
web sociales y de escritorio.

e Gestionar nuestras cuentas de
usuario e identidad web.

e Crear documentos con HTML y CSS
e integrarlos en plataformas web.

® Instalar aplicaciones para
proporcionar acceso web a
diferentes tipos de servicios,
como el correo electrénico.

® Configurar las aplicaciones
para integrarlas con un servidor
de correo.

e Utilizar aplicaciones de
calendario web.

® Reconocer las prestaciones
especificas de las
aplicaciones instaladas
(citas, tareas,
entre ofras).
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Aplicaciones web sociales

Q

Arpanet. Segin la Wikipedia
son las siglas en inglés de
Advanced Research Projects
Agency Network, es decir, la Red
de la Agencia de Proyectos de
Investigacién Avanzados: http://
es.wikipedia.org/wiki/ARPANET.

Inteligencia Ambiental o Aml.
Segin la Wikipedia, es una
«vision donde los humanos estdn
rodeados de tecnologia de com-
putacién y red empotrada de
manera no intrusa en su entor-
no.

Internet de las cosas. Segin
la Wikipedia, se refiere a una
red de objetos cotidianos inter-
conectados entre si:  hitp://
es.wikipedia.org/wiki/Internet_
de_las_Cosas.

Internet profunda o invisible.
Segin la Wikipedia, es todo
el contenido de Internet que no
forma parte del Internet super-
ficial, es decir, de las pdgi-
nas indexadas por las redes
de los motores de bisqueda de
Internet: http://es.wikipedia.org/
wiki/Internet_profunda.

Prosumidores. Son consumido-
res que opinan on-line sobre su
experiencia de consumo.

Influencers. Son gente famosa
o popular que por su reputa-
cién son capaces de mover a
millones de personas en la Red,
afectando en ocasiones a la
reputacién corporativa de las
empresas.

Empresa

Servicios en la nube

H . N
Sistemas operativos |
méviles J

ano

Smartphones y tablets

(hardware mévil)

Principales plataformas méviles.

Google

G'ﬁ' nge

® 1.La web socidal

sInternet ha muerto? Esto es lo que afirman algunos gurdes o profetas del ciberespacio,
mientras que otros indican que se ha socializado. Segin ellos se ha humanizado utilizan-
do la inteligencia ambiental tanto en nuestros mundos virtuales en la Red (que se han ido
fusionando con nuestras vidas fisicas) como con la utilizacién de dispositivos méviles.

Los denominados nativos digitales como 16 (nacidos a partir de las Gltimas décadas del
siglo xx) ya no podéis vivir sin estar conectados entre vosotros, con las cosas o estas
entre ellas. Los blogs, tuits o muros de vuestros amigos requieren de vuestra atencién en
tiempo real (la informacién se quiere consumir en el mismo momento en que se genera
desde cualquier sitio de manera ubicua, a veces, incluso geolocalizados).

Esto mismo quieren las empresas actuales: aprender, conocer, analizar y conversar con
sus clientes prosumidores para venderles sus productos, segin sus necesidades propues-
tas por ellos mismos o por influencers que generan ingentes cantidades de informacién
de varios petabytes que van a obligar a generar metadatos sobre los mismos que permi-
tan darles una relacién semdntica que ayude para catalogarlos mejor y tratarlos como
grandes almacenes de datos (en inglés data warehouse) o nuevos sistemas llamados
big data que permitan que se extraiga conocimiento de ellos o incluso de la Internet

profunda o invisible.
“x
5 m
sociales

Evolucién de la red Internet hasta el Internet de las cosas.
Fuente: http:/ /www.fundacionbankinter.org/es/publications/social-technologies.

Infor-
macitn

Media
sharing

Internet
movil Metadatos
Geolocali-
zacion

Sitios de
anuncios

Codlgo
abierto

h

Pero seguro que nadie se imagina que todo este mundo de aplicaciones web surgié de
una guerra fria, la misma que llevé al hombre a la Luna en 1969. E hizo que el 29 de
octubre de ese mismo afo se conectaran los dos primeros ordenadores de los cuatro
que participaron en el nacimiento de Arpanet, que fue la red precursora, hasta 1989,
de la Internet que hoy conocemos y que no para de evolucionar. Siendo la Web, sin
duda, el servicio por excelencia, aunque cada vez mds con la Internet mévil se tienda a
la utilizacién de aplicaciones web especificas llamadas apps para hacer cosas més con-
cretas dentro de las plataformas web. Las miltiples herramientas que toda organizacién,
empresa o usuario dispone para publicar cualquier tipo de contenido, ya sea de forma
individual o colectiva (blogs, wikis, etc.), contribuyen a la construccién de un espacio de
comunicacién cada vez mds abierto y democratizado.

Apple RIM Microsoft
<D ; & 3
- ‘Windows Azure
iCloud —x
" . g
E = 52'7 Windows
2012 Apple *z=BlackBerry phone

Motorola (propiedad de
Google) y otros como
Samsung o HTC

Propios: iPhone y iPad Propios: BlackBerry Nokia y otros
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1.1. Internet, la Web y sus aplicaciones

Internet surgié en 1989, cuando Tim Berners-Lee y Robert Cailiau desarrollaron un siste-
ma basado en hipertextos (HTTP + HTML = WEB) para facilitar el acceso a la informa-
cién del CERN (Organizacién Europea para la Investigacién Nuclear). Se organizaba
mediante una red de enlaces o hipervinculos entre diversos documentos que podian
visualizarse con la ayuda de una aplicacién especifica: el navegador.

Por tanto, la Web 1.0 se concibié como una coleccién de documentos estdticos enlaza-
dos para su consulta o descarga, donde los usuarios no podian interactuar con ellos,
teniendo que hacer un consumo pull, es decir, se iba a por el recurso siendo la actuali-
zacién unidireccional. A medida que el sistema se hizo popular, aumentaron sus pres-
taciones. De manera progresiva, se desarrollaron métodos que permitiesen la creacién
de pdginas con contenidos dindmicos, que dio lugar a la Web 1.5 en 1997, de modo
que estos se generasen en funcién de los pardmetros de la peticién. Aparecieron asi los
CGl, aplicaciones escritas en algin lenguaje de programacién que se ejecutaban en el
servidor, y que podian recibir pardmetros de los clientes. Pese a su gran utilidad, ten-
dian a sobrecargar el servidor, de ahi que surgiesen sistemas de ejecucién de médulos
mds integrados en el servidor y lenguajes de programacién interpretados que permitian
incluir cédigo en las péaginas HTML. No tardaron en aparecer diversas arquitecturas y
lenguaijes de programacién, tanto en la parte del cliente con lenguajes de script como
Javascript o VBscript u objetos incrustados en la pagina como los applets realizados en
Java. O en la parte del servidor, con lenguajes como PHP, ASP o JSP, que permitian
el desarrollo de pdginas web totalmente dindmicas e interactivas con acceso a SGBD.

Estas tecnologias dieron paso en 2003 a las aplicaciones Web 2.0, donde los usuarios
empiezan a colaborar entre ellos, el consumo pasa a poder ser push, es decir, con
tecnologias RSS: al usuario ahora le llegan los nuevos contenidos sin tener que ir a
buscarlos e incluso la actualizacién del contenido pasa a ser bidireccional. Los recursos
son més fdciles de producir y consumir. Accediendo a través de la Red mediante un no-
vegador u ofras aplicaciones especificas. Estas generan de manera dindmica una serie
de pdginas con tecnologia AJAX que interpretard y representard el cliente.

¢4
Actividades —
1. :D6nde surgié Arpanet?

3De dénde eran los cua-
tro ordenadores que se
interconectaron en ellos

en 19692

2. ;Sabes cudntos gigabytes
son un petabyte? Haz una
tabla con la escala desde
un byte hasta un peta-
byte (PB) o mejor hasta un
yottabyte (YB).

3. 5Cudntos companieros de
tu clase son nativos digi-
tales? 3En qué afio empe-
zaron a utilizar servicios
web? 3Cudntos modviles
tiene cada uno? 3Con
conexién wifi o con tarifa
de datos 3G/4G? Cudl
es su plataforma mévil?
Elabora una tabla estadis-
tica con todos los datos
obtenidos.

\ J

Web 1.0 Web 1.5 Web 2.0 Social media Web semdntica
T Ya—
Ti’ gp c,rp Ry & CP
A __ o “_‘ » = = Q Famoso ﬂ
G A A V€& = € AR s Tt - s (§)
Productor Consumidor | Productor Consumidor é % ’9 |
, O Ll
El C/P es el Prosumidor % — CP
estdtica dindmica colaborativa social inteligente
1989 - 1997 1997 - 2003 2003 - 2008 2008 - Actual En un futuro cercano

Evolucién de la Web.

La evolucién de la Web ha llevado a la aparicién en 2008 de una nueva etapa llamada
social media, de la mano de las redes sociales y un afdn por socializar mds adn las
ganas de compartir de la Web 2.0, siendo en esta cuando la Internet mévil ha facilitado
tener cualquier servicio en los diferentes dispositivos méviles que existen actualmente.

Lo préximo que nos viene en pocos afos, si no ha llegado ya, es la web seméntica que
nos permita diferenciar lo que buscamos dependiendo del contexto en el que nos mova-
mos, gracias a la inclusién de metadatos que conviertan la informacién en conocimiento,
facilitdndonos adn mds si cabe la interaccién con las cosas o maquinas que tengamos
a nuestro alrededor.

A

Computacién en la nube. Segin
la Wikipedia, es un paradigma
que permite ofrecer servicios de
computacién a través de Internet.
http://es.wikipedia.org/wiki/
Computaci%C3%B3n_en_la_
nube.
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1.2. Protocolos y esténdares

Aunque Internet ha ido credndose sobre la marcha segin las necesidades o modas que
han ido surgiendo en los Gltimos afos, todos los sistemas o servicios aparecidos para un
uso generalizado se han ido estandarizando. Estos son los principales organismos que
lo han hecho posible con sus funciones y algunos ejemplos:

Organismo

Organizacién Internacional
para la Estandarizacién (ISO)

Consorcio Unicode

ECMA International

Internet Assigned Numbers
Authority (IANA)

Funcién
Estandares.

Estédndar e informes técnicos de

Unicode (UTR).
Estandares.

Nombres y nimeros de registro
mantenidos.

Ejemplos actuales en uso

ISO 8601: representacién del tiempo y la fecha. Adoptado en Internet
mediante el Date and Time Formats de W3C que utiliza UTC.

ISO 10646: Universal Character Set. El cédigo de caracteres unicode
que es universal, uniforme y Gnico para todos.

ECMA-262: lenguaije de programacién ECMAScript.

Asignacién de IP tanto versidn 4 como 6. Asi como la gestién de los
nombres de dominios web.

Internet Engineering Task Force

(IETF)

World Wide Web Consortium
(W3C)

Esténdares de Internet (STD)
y request for comments (RFC).
Peticién de comentarios.

Recomendaciones.

Todos los protocolos asociados a los servicios web como DNS, DHCP,

HTTP, FTP, SMTP, POP, IMAP, efc.

URL (Localizador Uniforme de Recursos), HTTP (Protocolo de
Transferencia de HiperTexto) y HTML (Lenguaje de Marcado de
HiperTexto) actualmente en la versién 5.

Ejemplos de estdndares de los organismos que regulan los servicios web.

©
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2Qué es Web 2.02 Patrones del
disefio y modelos del negocio
para la siguiente generacién
del software. Articulo de Tim
O'Reilly traducido al castellano
por la Fundacién Telefénica que

sirve para definir el concepto
Web 2.0, http://bit.ly/1sUBPu.

Q@

El grupo de desarrolladores
Web Standards Project (WaSP,
http://www.webstandards.org/
fue creado en el afio 1998 con
la finalidad de evaluar hasta
qué punto cumplen los nave-
gadores con los estdndares de
la W3C. Para tal fin, la WaSP
ided los Acid Tests (http://www.
acidtests.org). En la actualidad,
podemos hablar de tres fipos:

Acidl, Acid2, Acid3.

Y si crees que algin navega-
dor actual no cumple con ellos,
puedes pasdrselos para compro-
barlo. Existe también un test de
compatibilidad con HTMLS en el
sitio http://html5test.com/.

El organismo mds influyente en materia de estdndares web es el W3C (World Wide
Web Consortium), una asociacién internacional de empresas, formada por diversas
organizaciones, cuya misién es «guiar la Web hacia su maximo potencial a través del
desarrollo de protocolos y pautas que aseguren el crecimiento futuro de la Webs.

Desde su creacién en 1994, el W3C ha publicado mds de 110 estdndares abiertos
para lenguajes web y protocolos, entre los que destacan las principales tecnologias
sobre las que se basa la web, como URL, HTTP, HTML, XHTML y CSS, ademés de SOAP,

XML, UDDI y WSDL que sirven para las RIA y los servicios web.

I Protocolos web

El principal protocolo utilizado en la Web es el HTTP, que es el Protocolo de Transferen-
cia de HiperTexto (HyperText Transfer Protocol). Fue creado en 1989 en el CERN (Labo-
ratorio Europeo de Fisica de las Particulas) como un medio para compartir los datos
cientificos a nivel internacional, rdpidamente y a bajo coste. Es el método mdas comin
de intercambio de informacién en la World Wide Web, por el cual se transfieren las
pdginas web o pdginas HTML a un ordenador. Es decir, el hipertexto es el contenido de
las péaginas web, y el protocolo de transferencia es el conjunto de normas mediante las
cuales se envian las peticiones de acceso a una web y la respuesta de esa web.

B Estandares web

Se trata de un conjunto de recomendaciones sobre la creacién e interpretacién de do-
cumentos web, asi como de la accesibilidad, la interoperabilidad 'y la usabilidad sobre
el desarrollo y la administracién de sitios y servicios web.

Seguro que alguna vez te has encontrado con pdginas que se encuentran optimizadas
para uno u otro navegador. Muchos no siguen los estdndares vy, a la hora de crear una
pdgina, conviene tener en cuenta estas peculiaridades. Si todos los navegadores web
siguiesen los estédndares, los desarrolladores no deberian preocuparse por optimizar las
pdginas para uno u ofro.
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1.3. Aplicaciones web

La arquitectura de las aplicaciones web consta de méquinas conectadas a una red, por
lo general, Internet o una Intranet corporativa que sigue el esquema cliente-servidor en
nuestro caso de servidores web. Surgié a mediados de la década de 1990, durante
la etapa de la Web 1.0 con la aparicién de las primeras conexiones de acceso con-

mutado (RTC, RDSI, GSM, GPRS) y de las etiquetas multimedia del estdndar HTML y la
incorporacién de pequefios programas realizados en Java, llamados applets.

Internet Servidor web

Cliente web

Programa

— > > > > )
servidor

html
— .php

.isp

Repositorio
de pdginas

Esquema bdsico del servicio web.

Cuando un cliente realiza una peticién de una URL a un servidor, teniendo en cuenta
que gracias al servicio DNS conocemos su IP, le pide una pdgina web. Esta se busca en
el repositorio de pdginas del servidor y es devuelta al cliente. Toda esta comunicacién
se lleva a cabo mediante el protocolo HTTP, y el cédigo de las paginas es bdsicamente
HTML junto con cédigo CSS y JavaScript (u otros complementos como animaciones Flash
que se ejecutan en el cliente), que surgieron en la etapa de la web 1.5.

. 1. Peticién .
Cliente web (GET index.html) Servidor web
- > > > > Programa
servidor
L | Q2. Bu'squedg en
4. Muestra », Internet L Y l 1 el repositorio
la pagina 5, i A
" L, .html
"""""""""""""""""""""" .ph
3. Envia la pagina E Ps P
(index.html) 15P
— .asp
Repositorio
de pdginas

Esquema bdsico de funcionamiento del servicio web con pdginas estdticas.

Cuando se trata de pdginas web dindmicas, escritas en lenguajes de programacién
para el servidor como PHP, ASP.net o JSP, el cédigo HTML que se envia al cliente se
construye de forma dindmica dentro del programa servidor en el momento en que se
procesa la peticién. Las pdginas se creardn a partir de la informacién recibida en la
misma peticién, o mediante consultas a bases de datos.

Programa servidor

1. Peticién
(GET index.php) 4. Creacién
O mmm e ——— del cédigo html
a partir del
cédigo php
€« ——————————_
6. Se devuelve el cédigo <----- "
html correspondiente |
a index.php | 3. Obtenemos  Base de datos
,  index.html
1
' Y (<] -html

.ph
2. Bisqueda en : R pPhp
el repositorio v — — — — — » -Isp
.asp

Repositorio de paginas

Esquema bésico del funcionamiento del servicio web con pdginas dindmicas.

(A

ASP.net. Lenguaje de programa-
cién, desarrollado por Microsoft
y orientado a la creacién de
pdginas web dindmicas dentro
de su tecnologia .net.

CSS. Documentos que definen la
presentacién de un documento

HTML o XML.

ECMAScript. Especificacién de
un lenguaje de programacién
basado en JavaScript y Jscript.

CGl. Tecnologia web que per-
mite ejecutar aplicaciones en el
servidor.

HTML. Lenguaije de marcas para
la creacién de pdginas web.

HTTP. Protocolo de transferencia
de hipertexto, mediante el cual
se transmiten las paginas web.

Java. Tecnologia de aplicacio-
nes web de Sun Microsystem,
absorbida por Oracle en 2009.

JavaScript. Lenguaje de progra-
macién de scripts, orientado a
objetos, utilizado para acceder
a ellos en aplicaciones web.

JSP. Lenguaje de programacion,
basado en el lenguaje Java y
orientado a la creacién de pégi-
nas web dindmicas.

PHP. Lenguaje de programacién
orientado a la creacién de pdgi-
nas web dindmicas.

Servlets. En la arquitectura web
de Java, se trata de objetos que
se ejecutan en el servidor, exten-
diendo su funcionalidad.

URL. Llocalizador Uniforme de
Recursos. Cadena de caracte-
res utilizada para identificar un
recurso en Internet.

Usabilidad. Atributo de calidad
del software que mide la faci-
lidad de uso de las interfaces
web.

XHTML. lenguaje de marcas
basado en XML, ideado para
sustituir a HTML.

XML. Metalenguaje extensible
de efiquetas que se propone
como estdndar para el intercam-
bio y la organizacién de infor-
macién estructurada en la Web.
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Q Vocabulario ————
RIA. Siglas de Rich Internet
Applications. Son aplicaciones
web inferactivas con caracteristi-
cas de las aplicaciones de escri-
torio. Aunque estas utilizan un
navegador con complementos o
a través de una mdquina virtual,
se agregan las caracteristicas
adicionales para ejecutarse.

SOAP. Siglas de Simple Obiject
Access Protocol. Es un protocolo
estdndar que define cémo dos
objetos en diferentes procesos
pueden comunicarse por medio
de intercambio de datos XML.

UDDI. Siglas de Universal
Description, Discovery and
Integration. Es el catdlogo de
servicios de Internet.

WSDL. Siglas de Web Services
Description Language. Describe
la interfaz poblica a los servicios
web.

FLEX. Agrupa una serie de tec-
nologias para dar soporte al
despliegue y desarrollo de RIA,
basadas en su plataforma pro-
pietaria Flash.

Flash. Se trata de una aplicacién
de creacién y manipulacién de
grdficos vectoriales con posibi-
lidades de manejo de cddigo
mediante un lenguaje de scrip-
ting llamado ActionScript.

ActionScript. Es el lenguaje de

programacién de la Plataforma
Adobe Flash.

JavaFX. Es una familia de pro-
ductos y tecnologias para la
creacién de RIA que tienen las
caracteristicas y capacidades
de aplicaciones de escritorio,
incluyendo aplicaciones multi-
media interactivas.

Silverlight. Es una estructura
para aplicaciones interactivas
o RIA de Microsoft que agre-
ga nuevas funciones multimedia
como la reproduccién de videos,
grdficos vectoriales, animacio-
nes e interactividad.

AJAX. Siglas de Asynchronous
JavaScript And XML (JavaScript
asincrono y XML). Es una técni-
ca de desarrollo web estédndar
para crear aplicaciones interac-
tivas o RIA.

%
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1.4. Aplicaciones web interactivas (RIA)

Se han creado a partir del siglo xx, en la etapa de la Web 2.0, con la aparicién de tecno-
logias de acceso dedicado fijo (ADSL, Médem-cable) o mévil (UMTS/3G, LTE/AG), que
han ampliado el ancho de banda consiguiendo conexiones més potentes y asequibles a
Internet. Y con la aparicién de nuevas especificaciones estandares del W3C como fueron
XML, JSON, SOAP, UDDI, WSDL, RSS, ATOM o AMF para la parte del cliente. Lo que
ha permitido utilizar estas aplicaciones interactivas de Internet enriquecidas (abreviado
como RIA, acrénimo inglés de Rich Internet Application) mucho més potentes, que han
desatado una nueva guerra de complementos con nuevas funciones multimedia, como la
reproduccién de videos, gréficos vectoriales, animaciones e interactividad para controlar
el mercado, lo que ha provocado una auténtica revolucién multimedia en la Web.

La plataforma Flash de la compaiia Adobe es una de las mds activas al sacar su marco
cliente FLEX, pero manteniendo su hegemonia en los navegadores con Flash e incluso
en los escritorios con AIR. Se han visto aparecer tecnologias equivalentes como JavaFX,
de Oracle o Silverlight, de Microsoft. Mientras que otras grandes companias de Internet
lideradas por Google, Amazon o Yahoo han trabajado con estdndares como AJAX y
y han conseguido en 2012 que se aprobara el nuevo estdandar HMTLS del W3C que
persigue no requerir de complementos no estédndares de terceras empresas e intentar asi
terminar con esta guerra por Internet.

Adobe Flash Platform for RIAs

Browser

Runtimes

Client l ‘I‘ XML, JSON, SOAP, RSS, ATOM, AMF, etc.

HTTP, HTTPS, Raw Sockets, RTMP

S7 lc b

Adobe Scene7 Adobe ColdFusion® Adobe LiveCycle® ES Adobe FlashMedia
Server3

ASPNET, PHP, Java®

Python, et

Fig. 1.5. Esquema de la plataforma Flash de Adobe para crear RIA.
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1.5. Servicios web

Y ahora que las aplicaciones web interactivas han evolucionado para los humanos, el si-
guiente paso se centra en el Internet de la cosas, es decir, que todo lo que nos rodea que
no es humano pueda conectarse entre si y nos haga la vida mas fécil. Esta funcionalidad
se denomina servicio web. Es complicado de definir ya que engloba gran cantidad de
conceptos, pero la W3C la define como «un conjunto de aplicaciones o de tecnologias
con capacidad para interoperar en la Web. Estas aplicaciones o tecnologias intercam-
bian datos entre si con el objetivo de ofrecer unos servicios. Los proveedores ofrecen sus
servicios como procedimientos remotos y los usuarios solicitan un servicio llamando a
estos procedimientos a través de la Webs».

uDpDI
&
& Q, W,
Cx S % W,
e N
.\c' @O '..
Qv (4
Peticion SOAP (XML)
— HTTP ——e
Respuesta SOAP (XML) "
Implementacion Consumidor

Fig. 1.6. Esquema de funcionamiento de un servicio web.
Fuente: http:/ /www.di.uniovi.es/ ~labra/cursos/Web20/images/VocabServiciosWeb.png.
El funcionamiento bdsico de los servicios web es el siguiente:

1. Una empresa, como proveedor, implementa su servicio y lo registra en el agente o
UDDI que hace la funcién de listin piblico de servicios web.

2. El cliente o consumidor busca el servicio web que necesita a través del UDDI.

3. El cliente puede acceder al servicio web del proveedor y decidir si lo utiliza.

Tarjeta
......... B o criden
/__—H‘-\\ [}
: i *s . ; Servicio web
o“ x + y .
Agente ‘.'.- "‘--.’
Aplicacién de viajes L 4.-” —{ Hotel
decliente SOAP .
Servicio web

Linea aérea

Servicio web

Fig. 1.7. Ejemplo de un servicio web de una agencia de viajes.
Fuente: http://www.w3c.es/Divulgacion/GuiasBreves/images/serviciosWeb1.png.

(
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Dispones de los siguientes docu-
mentos:

e Firefox_basico.pdf, con una
explicacién de la instalacién
y una guia bdsica de manejo
del navegador Firefox.

® Firefox_config.pdf, para la
configuracién avanzada me-
diante la opcién about:config.
e Seguridad_firefox.pdf, sobre

la instalacién de certificados
de seguridad en Firefox.

7

La licencia MPL (Mozilla Public
License) es una licencia de
software libre desarrollada
en principio por Netscape
Communications y traspasada
a la Fundacién Mozilla. Cumple
con las definiciones de la Free
Software Foundation y de la
Open Source Initiative de soft-
ware libre y cédigo abierto,
pero deja opciones para su
reutilizacién con fines comer-
ciales y no libres, sin restringir
la reutilizacién de cédigo ni el
licenciamiento de software deri-
vado bajo la misma licencia, lo
que la convierte en incompatible
con la GNU GPL (GNU General
Public License).

1.6. El navegador web

Se trata de la puerta de acceso a los servicios que ofrece la Web. Como ya sabe-
mos, la Web se basa en una arquitectura cliente-servidor, donde el servidor es el
programa que atiende las peticiones que hacen los navegadores y les proporciona
los recursos que solicitan mediante el protocolo HTTP. Ademds, cada servidor web
dispone de programas servidores para la realizacién de péginas dindmicas (CGl,
Servlets, ASP, JSP, PHP, etc.).

El cliente o navegador web (web browser) realiza las peticiones al servidor y presenta
al usuario las péginas web que dicho servidor le suministra. Asi pues, en su versidn
mds simple, el navegador debe interpretar el cédigo HTML en que estdn escritas y pre-
sentarlo al usuario para que este pueda interactuar con el contenido y navegar hacia
otros lugares a través de hiperenlaces. Los navegadores actuales también interpretan
las hojas de estilo en cascada (CSS), que indican cémo deben presentarse los datos, el
cédigo JavaScript que anade dinamismo a las pdginas, ademds de otras extensiones,
como Flash o Java, que aumentan las posibilidades de presentacién.

Navegador URL
http://windows.microsoft.com/es-ES/internet-explorer/products/ie/home

Internet Explorer

Mozilla Firefox www.mozilla-europe.org/es/firefox

Google Chrome www.google.com/chrome
Safari www.apple.com/es/safari
Opera www.opera.com

Péginas web de los principales navegadores.

I Navegadores web de escritorio

Los principales cinco navegadores que acaparan prdcticamente més del 95 % del mer-
cado son los siguientes:

* Internet Explorer (IE). Desarrollado por Microsoft, se halla integrado en Windows.
Desde 1999 es el més utilizado, aunque en los Gltimos afios ha perdido gran nd-
mero de usuarios. Se trata de software propietario, aunque se ofrece de manera
gratuita.

* Mozilla Firefox. Desarrollado por una comunidad de programadores independientes
que colaboran dentro de la Fundacién Mozilla. Es muy innovador y adapta répida-
mente todos los estdndares que van surgiendo. Nacié de la liberalizacién del cédigo
del navegador Navigator de la empresa Netscape. Por lo que es de cédigo abierto y
libre, lo que le permite estar disponible para muchos sistemas operativos, entre los que
estdn Windows, Mac y GNU/Linux, siendo distribuido bajo la licencia MPL.

* Google Chrome. Nacié con el objetivo de proporcionar una interfaz de usuario sen-
cilla y eficiente, y garantizar una navegacién més estable, rapida y segura. Es pro-
piedad de Google, pero se basa en componentes de cédigo abierto. Estd disponible
para Windows, Mac y GNU/Linux.

e Safari. Se trata del navegador web desarrollado por Apple para Mac OS X, aun-
que también existe una versién para Windows. Posee un disefio bastante atractivo,
cémodo e intuitivo, y diversas caracteristicas funcionales, entre las que destacamos la
infegracién con el reproductor de Apple QuickTime.

® Opera. Creado por la empresa Opera Software, goza de una gran aceptacién gra-
cias a su velocidad, seguridad, soporte de estdndares y reducido tamario. Se encuen-

tra disponible para GNU/Linux, Windows, Mac OS X, Solaris y FreeBSD.
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Navegadores web méviles

La aparicién masiva en estos Gltimos afios de los smartphones y las tablets han obligado
a las empresas a adaptar sus navegadores a estos nuevos dispositivos méviles, sacando
versiones especificas para ellos, siendo actualmente el canal més utilizado para acceder
a las aplicaciones web y navegar por la Red.

Aunque algunos ya vienen integrados de serie con los propios sistemas operativos mé-
viles. En caso de querer instalar otro, se pueden descargar gratuitamente de las tiendas
oficiales de cada plataforma.

. p L ST
Sistemas operativos = 5_‘2 l7

= ;
moviles = Windows

ans3012 Apple "z BlackBerry phone
Repositorios oficiales . http://itunes.apple.com/ | http://appworld. http://www.windowsphone.
de aplicaciones https://play.google.com es/genre/ios/id36?mt=8 blackberry.com com/es-ES/marketplace
Cantidad de apps 4, 350,000 + de 500.000 + de 100.000 + de 100.000

disponibles en 2012

Principales sistemas operativos méviles.

Otros navegadores web

Y, por Gltimo, estdn surgiendo dispositivos externos llamados Set-top Box (STB) o internos
para los televisores, denominados Internet TV o Smart TV, de manera que estos también
sirvan para conectarse a Internet y utilizar aplicaciones web. En este campo, el navega-
dor que mds estd trabajando con los fabricantes es la compaiia Opera que comenzé
adaptando su navegador a las videoconsolas Nintendo DS y Wii, pudiéndolo encontrar
hoy en dia en televisores como el Sony Bravia, entre otros.

OPERA TV EMULATOR

Opera
Emulator

INSTALL

Use the F1 key to open the browser menu

Méaquina virtual con el emulador del navegador Opera TV.
Fuente: http://www.opera.com/business/tv/emulator.
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El escritor hingaro Frigyes
Karinthy, basdndose en la idea
de que el grupo de conocidos
de una persona crece expo-
nencialmente, propuso, el siglo
pasado, la teoria de los seis
grados de separacién, que dice
que toda persona podria acce-
der a cualquier otra persona con
tan solo seis hasta cubrir toda la
poblacién mundial (de los mds
de 7.000 millones que somos).
Actualmente, con Internet se estd
replanteando esta teoria, indi-
cando que con las aplicaciones
de la social media, con solo
cinco personas podriamos cubrir
o conocer a cualquier ofra per-
sona del planeta.

(
= Actividades —

4. ;:Qué opinas de la teo-
ria de los seis grados
de separacién? 3Estds
a favor o crees que es
imposible que se cumpla?

5. 3Te consideras un prosu-
midore A través de qué
canales produces o con-

sumes informacién en la
Red?

6. sTienes algin influencer
que sigas en la Red? 3Por
qué lo sigues? 3Cudntas
personas mds crees que
lo siguen?

Q

Prosumidor o prosumer. Es un
nuevo término que procede de
la fusién de usuarios de la Red
que producen (producer) y con-
sumen (consumer) indistintamen-
te contenidos de Internet.

Influencers. Son personas famo-
sas o influyentes en la Red que
con sus comentarios a fravés de
sus blogs, tuits, redes sociales...
consiguen influir en una masa
social importante.

16

® 2.Lla social media

Como se comenta en la introduccién (Tabla 1.2. Evolucién de la Web), actualmente nos
encontramos en la etapa de la socializacién de los medios desde 2008, entre los cuales
el mds importante es la WWW dentro de Internet, pero esto ha afectado a los demds
medios. Hoy en dia, las empresas y sobre todo los medios de comunicacién quieren con-
versar con sus clientes y por ello, ademds de sus tipicas web estdticas o dindmicas, se
han creado cuentas en redes sociales como Facebook o Twitter, entre otras, para hacer
participes a sus clientes de sus servicios en tiempo real.

2.1. ;:Qué son los medios sociales o social media?

Segun los profesores Kaplan y Haenlein, son «un grupo de aplicaciones basadas en
Internet que se desarrollan sobre los fundamentos ideoldgicos y tecnolégicos de la Web
2.0, y que permiten la creacién y el intercambio de contenidos generados por el usua-
rio». Es decir, no se acude a la Red solo para obtener informacién y consumirla como
se hacia hasta ahora, sino que también se quiere opinar y producir contenidos (pensar,
escribir, compartir y participar) pasando a ser prosumidores (productor + consumidor).
Se quiere conversar de 10 a 0 con el resto de la tela de araiia que conforma Internet,
aunque creemos grupos, circulos o aldeas dentro de estos sistemas de redes sociales
para obtener informacién de nuestros amigos o de los amigos de estos, que son los que
nos pueden dar mayor valor afadido por su afinidad con nosotros.

Conversacién global en la social media.

Todas estas nuevas aplicaciones obedecen en buena parte a la idea de colaboracién
en red o inteligencia colectiva que enuncié Tim Berners-Lee, creador de la Web: «Si
queremos entender la Web y su funcionamiento, y no solo navegar por ella, deberemos
concebirla como la web de las personas: las que hacen enlaces, las que escriben, las
que siguen enlaces, las que leen.»

Dicho de otro modo: «Ahora, para mi, la Web es la conexién de toda la humanidad
mediante la tecnologia.» De manera que los ciudadanos de la Red (netizens) utilizardn
Internet como espacio para relacionarse.

Siendo la reputacién digital un tema critico a cuidar, es decir, qué opina el resto de gen-
te de nosotros tanto en el mundo fisico como en el virtual nos va a afectar hasta el punto
de tener que trabajarnos una identidad digital adecuada. Dentro de esta gran conver-
sacién que es la social media, ha surgido la figura de los denominados influencers o
famosos que pueden influir con su opiniones en la Red en el resto de la comunidad,
pudiendo tener una repercusién tan grande que afecte a muchas personas que compren
ciertos productos (pudiendo estar pagados por las empresas esos comentarios) o hagan
ciertas cosas; un ejemplo puede ser la victoria que consiguié Obama gracias al apoyo
en la Red para lograr ser presidente de los Estados Unidos.
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2.2. Identidad digital

Cada afo que va pasando, la presencia virtual de las personas y las empresas en la Red
es mds importante. Lo que nos va a obligar, al igual que lo hacen las organizaciones, a
potenciar nuestra marca personal. En definitiva, a crear un valor afiadido que podamos
aportar a la conversacién global y que en definitiva sea lo que nos permita en un futuro
no muy lejano entrar en el mercado laboral por la puerta grande. Con una reputacién
digital labrada a lo largo de toda nuestra vida, al igual que hacemos en la vida real
con los estudios o las capacidades que vamos adquiriendo. Por ello, igual que estés
estudiando este ciclo para capacitarte como técnico informdtico, también tendrds que
demostrar al resto del planeta tu saber hacer (know how) a través de tus blogs, tuits, co-
mentarios y en definitiva tus aportaciones virtuales dentro de la social media. Teniendo
en cuenta, como dijo el gladiador Méximo Décimo Meridio «Lo que hacemos en la vida
tiene su eco en la eternidad», es decir, que la Red no olvida y todo lo que pongamos en
ella persistird por siempre, hasta que alguna ley lo impida, pero de momento cuida tus
aportaciones para que sean positivas, tanto a nivel personal como profesional, ya que
es complicado separar ambos mundos en Internet.

Q

Creacién de una imagen identificativa personal o corporativa adecuada para nues-
tro equipo de trabajo

Dificultad: © f4cil

Objetivo: poder disponer de un nombre de usuario o avatar que represente a nues-
tra empresa o a nosofros mismos.

Duracién: & 15 minutos

Material y herramientas: disponer de un nombre de equipo de trabajo (segin las
indicaciones del profesor) que formaréis como si fuerais una empresa, asi como su
logotipo. Y el nuestro propio y una foto o dibujo que nos represente.

Utilidades: si no se quiere empezar publicando una foto personal, os podéis crear
un avatar o dibujo que se os parezca, por ejemplo, en el servicio http://www.
faceyourmanga.com o cualquier otro equivalente que no sea de pago, aunque
deberéis disponer de una cuenta de correo que os vais a crear en el siguiente Caso
prdctico para daros de alta en este servicio.

Solucién:

1. Como empresa, equipo de trabajo, tendréis que hacer una lluvia de ideas para
crearos un nombre de empresa, otro de usuario para todos los servicios web
que activéis y un simbolo o imagen que os represente.

2. A nivel individual, cada uno ha de decidir qué nombre de usuario quiere crearse
a partir de su nombre, por ejemplo, de Aplicaciones Web, que puede ser muy
largo, hemos optado por recortarlo con ApliWeb, pero como nos podemos encon-
trar con que este nombre ya estd siendo utilizado por otra persona le hemos afa-
dido el afo 2012 cuando lo hemos creado, teniendo como resultado de nombre
de cuenta apliweb2012. Tened en cuenta que es como vuestro bautizo en la Red,
el nombre que elijdis deberia ser el mismo que utilicéis junto al vuestro personal
en todo lo que hagdis en Internet. Y, por dltimo, debéis crearos un avatar que es
vuestra imagen identificativa. Los avatares pueden ser fotografias, dibujos artisti-
cos e incluso representaciones tridimensionales. Un buen tamario de avatar puede
ser un cuadrado con un tamario de 50 x 50 pixeles, aunque luego cada servicio
tiene su propio tamafio y nos planteard recortar la imagen segun sus dimensiones.
Por lo que en primera opcién te recomendamos que utilices una buena fotografia,
las de carnet suelen ser las mejores. Evitando que aparezcan otras personas, hay
que fener en cuenta que estamos vendiendo nuestra marca o producto, que somos
nosotros mismos, cuanto mejor sea esta imagen, mejor valorados estaremos.

Q

A la hora de elegir el nombre de
usuario, hay que fener en cuenta
las limitaciones que tiene Internet
e incluso las que ha ido sacando
cada servicio, por ejemplo, en
Google solo se admite la utili-
zacién de letras (a-z), nimeros
y puntos. En Twitter se puede
utilizar el guién bajo, pero no el
guién. Mientras que a la hora de
registrar un dominio web propio,
cada vez se permiten mds com-
binaciones. Todo esto se ha de
tener en mente para conseguir
un nombre de usuario vdlido en
todos ellos.

17
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©

Para ampliar estos temas os reco-
mendamos que ledis el articulo
«La gestién de la identidad digi-
tal: una nueva habilidad informa-
cional y digital» que estd dispo-
nible en esta web: http://www.
ub.edu/bid/24/giones2.htm.

7. 5Cudntos servicios utilizas
habitualmente? 3Cémo te
has registrado en ellos?
sUtilizas la cuenta de
algdn gran servicio para
autentificarte en ofros ser-
vicios?

8. Date de alta en Twitter y
en Facebook utilizando
la cuenta de Google que
te has creado en el Caso
préctico 2. Si en tu cen-
tro tienes inhabilitadas
las redes sociales, intenta
hacerlo desde casa.

Q

Captcha. Acrénimo de Completely
Automated Public Turing Test to fell
Computers and Humans Apart.
Se trata de una prueba que per-
mite diferenciar entre humanos y
robots, y evitar que estos dltimos
creen cuentas en los servicios.

Q

Para fener una contrasefia segura:

e Utiliza una combinacién de
mayUsculas, mindsculas, no-
meros y signos de puntuacién
como .1"£$%&(.

* No uses palabras que figuren
en el diccionario.

* No emplees patrones de tecla-
do (asdf, 1234, efc.).

* No utilices informacién perso-
nal en la contrasefia (nombre,
fecha de nacimiento, etc.).

2.3. Sistema de identificacién global

Hoy en dia, ya no basta con disponer de un dominio que nos identifique como empresa
o como personaq, se ha de crear un identidad digital global y para ello se han ido crean-
do sistemas que han intentado crear un estédndar, como OpenlD, para unificar nuestra
informacién y no tener que estar continuamente registréndonos (y con ello dando nues-
tros datos personales cada vez, con los problemas de duplicidad de informacién que se
pueden crear y sobre todo del tiempo que nos puede llevar) en todos los servicios web
nuevos que van surgiendo en los que queramos estar. Y, aunque desde los organismos
se ha trabajado por desarrollarlo, al final se ha impuesto un estdndar de hecho, como
es la utilizacién de cuentas de grandes compaiias como:

Empresa Servicio de autentificacién logo

Google Friend Connect 4+ Sign in with Google
Facebook Connect o Sign In f Connect

g
Twitter Connect o Sign In lw
Yahoo Connect o Sign In €9! Sign In through Yahoo!
Microsafty
Microsoft net. Passport .net Passport

Sistemas de validacién en servicios de ferceros de grandes compaiiias.

Aunque también han surgido repositorios de identificacién global en proyectos de soft-
ware libre como es el CMS WordPress que surgié inicialmente como un sistema de blog
(que se verd en profundidad en la segunda unidad) y utiliza Gravatar (Globally Recog-
nized Avatar) para tal fin.

Q

Creacién de una cuenta en Google
Duracién: ® 5 minutos  Dificultad: © facil

Objetivo: poder disponer de una cuenta Google tanto para el equipo de trabajo como
para cada miembro del mismo que nos permita abrir nuevos servicios en el futuro.

Material y herramientas: navegador web con conexién a Internet.
Solucién:

Una cuenta de Google (Google Account) es una cuenta de usuario que nos permite
acceder a todos los servicios de Google. Estas cuentas se identifican por un nombre
de usuario, que se asocia a una direccién de correo. Entre los servicios a los que
podemos acceder con una cuenta de Google se encuentran Gmail, Google Calen-
dar, Google Groups, Google Doc, iGoogle, Google+, Blogger, Picasa o YouTube.
Aunque cada servicio puede tener una licencia de uso diferente, por lo que tendre-
mos que ir activando cada servicio la primera vez que lo utilicemos.

1. Para empezar podemos buscar en Google por «Cuentas Google» o ir direc-
tamente a la web: https://accounts.google.com/Login?hl=es. Si lo hiciésemos
desde cualquier servicio de Google como podria ser Gmail, el resultado obte-

nido seria el mismo.
(Continda)
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(Continuacidn)
gle - Mazllla Firefox
4 cuentas de Google
& 4 googlecom google,com -C| -] a &
GO'. igll_,’ CHEAR CUBNTA
Cuentas
(Googk e oifeck MAN CLENGS IMCiis S8 en [l Clenta 06 Googé. Kilcis Spaion
frécia SSic N tu U & Traves Oet CURdIa SAI00 & I Gerecha o THRSCCON 08 SNv0 Whechionics
troa una cuerta patetn Nombre
M Gmail Contrasefa
Chatia £on AMIgos: §f CAgANIZa tu Conea
Nombre de usuario
Blsqueda personalizada
tuspuedas anteiones
T T e —
“*g  ¢Te gusta Google? Contrasefia
u Haz e Gonghe 1 pAGIa de lncin
Confirma tu contrasefia
Cordeone el serven Pedtcs o (rivaceiad Ay i | Eacmne|
Fecha de nacimiento
Cuentas Google para entrar o crearse una nueva.
Mes -
En nuestro Cdaso, vamos a crear en primer |ugor una cuenta para e| equipo de

trabajo y después cada miembro se creard la suya propia siguiendo las pautas
de la identidad virtual creada en el anterior Caso prdctico.

A continuacién, tendrds que introducir los datos personales asociados a la cuentq,
teniendo en cuenta que el nombre de usuario es lo Gnico que nunca podrds
cambiar y serd el identificador de la cuenta. Introdicela junto con tu nombre
completo, la contrasefia la tendrés que introducir por duplicado por motivos de
seguridad, ya que no se muestra mientras la introduces. El resto de campos son
opcionales y los podrds introducir en cualquier momento desde la configuracién
de la cuenta. Solo te faltard repetir los caracteres del captcha que utiliza para
verificar que eres un humano, aceptar las condiciones del servicio y la politica
de privacidad de Google. Y, por fin, haremos clic en el botén de Siguiente paso.

Nos dan la bienvenida. Ya hemos conseguido nuestro objetivo, a partir de este
momento podremos acceder a todos los servicios de Google e incluso a muchos
de terceras empresas con estos datos que hemos introducido.

Cuentas

I =T Nombres de usuario y direcciones de corred electronico

Seguridnd Ty

sl carm (Do

Producios -
Liberacion de dmos

Cuentas conecladas

Cuentas conectatas Para miejor Bl eXpeiencia con Googie, conecta 1us CLms Of OU0S SEericios.
Servicios
Efiminar in cienta de Google por completo.  Comar i cusnita par compiotn y elmimar foda s ifommaciin ¥ iodos 10s semicios
asocindos i ka misma
Consuita, habilita o mhabilita of historal Accoder ¥ histoial web
Wt
Ervvear comentanas

Panel de configuracién de tu cuenta Google.

Por Gltimo, sube tu imagen identificativa a la cuenta.

Selecciona U sexo

13

Teléfono movil

- s

Tu direccion de correo electronico actual

Demueéstranos que no eres un robot

enicg

Escribe las dos palabras:
c4d H
Ubicacion
Espafa >

Acepto las Condiciones del servicio y la Politica
de privacidad de Google

@ Google podra utilizar la informacian de mi
cuenta para p los +1 en cc y
anuncios de sitios web que no penenezcan a
Google. Mas Informiacion sobre la

personalizacion

Registro del usuario. Paso 1.
Introduccién de los datos personales.
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9. Mediante las herramientas
web Pipl.com, yasni.com y
123people.es, realiza una
bisqueda de informacién
acerca de ti (EgoSurfing) o
de tus companeros.

10. Busca cudles podrian ser
las stop words en espafiol.

Bisquedas avanzadas

¢Sabias que...? —

Cuando realizas una bisqueda
basica sin comillas, los propios
buscadores eliminan las denomi-
nadas stop words. Como son las
conjunciones o preposiciones. En
inglés serian estas: |, a, about, an,
are, as, at, be, by, com, de, en,
for, from, how, in, is, it, last, of,
on, or, that, the, this, to, was,
what, when, where, who, will,
with, un, the, www, efc.

o J

2.4. Habilidades digitales

Internet puede llegar a ser como un cajén de sastre o un gran agujero negro, si empe-
zamos a darnos de alta en servicios sin ningln criterio, porque estdn de actualidad,
posiblemente acabemos teniendo una huella digital poco organizada que arrastremos
a lo largo de toda nuestra vida. Por lo que como punto de partida desde este momento
deberiamos saber qué hemos hecho hasta ahora y qué sabe Internet de nosotros, esto se
denomina EgoSurfing, es decir, navegar o buscar toda la informacién sobre uno mismo.
Comentar que existen buscadores de identidades como Pipl.com, yasni.com o 123peo-
ple.es que estdn especializados en este tema.

Duracién: ® 15 minutos  Dificultad: © fécil

Objetivo: poder realizar una bisqueda avanzada en la Web utilizando comandos
especificos para filtrar mejor los resultados.

Material y herramientas: los tres principales buscadores de Internet actualmente
siguen siendo Google, Yahoo y Bing dentro de Live de Microsoft; estos permiten en
sus busquedas introducir unos comandos que nos van a ayudar a filtrar el nimero
de resultados para encontrar lo que realmente estamos buscando més facilmente.

Utilidades: en el blog del libro tienes esta entrada: http://apliweb2012.wordpress.
com/2012/07/09/habilidades-digitales-segun-genis-roca/ o en su equivalente
enlace corto http://wp.me/p2A4BR-9, con nueve videos complementarios que te
ayudardn a sacar el mdximo partido de tus bisquedas.

Solucién:

1. Vamos a empezar con las opciones bdsicas, aprende cudles son y aplica los
ejemplos poniendo tu nombre, a ver con qué resultados te sorprenden los dife-
rentes buscadores que utilices o te proponga tu profesor (Tabla 1.7).

Palabra/s clave/s | Muestra resultados asociados a estas palabras clave (keywords). Rail V. Lerma Blasco

" u

Busca la frase exacta. “Raiil V. Lerma-Blasco”

Equivaldria a un operador I6gico (AND). Busca que contengan las palabras clave
+ marcadas. Algunas pueden ser ignoradas, las muy frecuentes como las stop words. Para

Raiil+V.+"Lerma-

un . . BICISCO”
estas palabras podemos usar las “* para que las tenga en cuenta si fuesen necesarias.
El asterisco sirve como comodin. Busca la frase exacta y la parte del * se sustituye por .
* . yiap yep “Rail+*+Lerma-Blasco”
cualquier otra palabra.
OR Busca que contengan alguna de las palabras clave. Rail OR “Lerma-Blasco”
- Excluye los que contengan la palabra marcada. Radl V. Lerma -Blasco

Tabla 1.7. Opciones bdsicas de bisqueda web.

2. Ofras opciones que puedes utilizar para filtrar son limitar el dmbito de bisqueda
con 6rdenes avanzadas (Tabla 1.8).

site: Solo busca en el dominio indicado. site: www.megraw-hill.es
link: Muestra los enlaces que apuntan a un dominio o pégina. link: www.mcgraw-hill.es
initle: Solo muestra las que fienen la palabra clave del texto dentro del titulo (fitle), pudiendo poner intitle: ("Aplicaciones
mds de una entre paréntesis. Web”,SMR)
inurl: Solo muestra las que tienen la palabra clave en la URL. inurl:"Aplicaciones Web”
Tabla 1.8. Opciones avanzadas de bisqueda web. (Contindal



Aplicaciones web sociales ]
(Continuacidn)
3. Cada dia se inventan nuevas funcionalidades en los navegadores, como pue-
den ser utilizarlos como calculadoras, conversores de moneda, saber el tiempo
de tu ciudad o incluso buscar definiciones de términos (Tabla 1.9).
Ordenes Descripcion Ejemplo
define + término Devuelve definiciones del término buscado. define RSS
weather + localidad Devuelve la previsién de tiempo para la localidad. weather valencia
Moneda en moneda Devuelve el cambio actual entre ambas monedas. euros en dolar
Opciones avanzadas complementarias de bisqueda web. Q
Puedes ver todas en inglés: http://www.google.com/intl/en/help/features.html El Google Gacking consiste en
o en espafiol: http://www.google.com/intl/es/help/features.html. una fecnica de obtencién de
| A , . htto: dosdeb d informacién potencialmente con-
Puedes encontrar a gunas opciones mds en: 'ﬂp.//www.coman osdebusqueda. fidencial a través de las herra-
com/buscar/google, intenta probar el mayor nimero de ellos, te sugerimos el rela- mientas de bsqueda de Google.

cionado con la bisqueda de archivos por su extensién.

Ahora que ya sabemos sacar mayor partido de nuestras bisquedas en Internet, otra
opcidn interesante puede ser suscribirse utilizando la tecnologia RSS o ATOM (busca de-
fine RSS en tu buscador) a las noticias o los blogs que mds nos interesen. Consiguiendo
un ahorro de tiempo al ser la informacién la que vendrd a nosotros y no al revés, como
hasta ahora que teniamos que ir consultando sitio por sitio si habia alguna novedad.

Q

Organizar tus fuentes de informacién con un lector RSS/ATOM

Duracién: & 10 minutos  Dificultad: © f4cil
Dispones de un Caso prdctico
Objetivo: poder centralizar mediante RSS nuestras mejores fuentes de informacién. denominado firefox-addons-brief.

Material y herramientas: las herramientas que nos permiten hacer una gestién mds pdf que te explica como agre

adecuada de estos recursos son lectores de RSS, como Google Reader, Bloglines, gar el Comple?ntod blgseé que
MyYahoo!, Netvibes o FeedReader. Sirve como un feclor de Roo.

Utilidades: en nuestro caso, como ya disponemos de una cuenta de Google, utiliza-
remos Google Reader.

Gougle N S Solucion:
Google Reader e o & - 1.Vamos a ir a www.google.es/reader y nos
autenticaremos.

Empieza rapidamente con los grupos de feeds. 2 UnG vez dentro |G manera de empezar mc’s

- La suscripcién a grupos preesiablecidos es una forma répida de afiadsr feeds. (Slempee puedes afladir o quitar ° ;. I. .

co Ve A s o) répida es suscribirte a grupos de feeds que
* Todos los elementos (1) Grupos de Google Ver todos los 60 nos su iere el ro iO IeCtor ve a EXCminGr

!

* Elemenios destacados [y Depitiris

§ e sinie SRS cosas.

R S 3. Haz que te muestre todos los grupos de que
- A mees s dispone Google y suscribete en el de Fire-

5 mrementos recomendndos Anime FOX-

B Fuentes recomendadas : &1 foeds BB Suncaibic , . e

i e e 4. Ya podrés empezar a leer las noticias que

coesess e un g0 paacompany con s el lector te traerd a tu suscripcién.
N Rscsiptimes anmigus? T . .,
Gikior ] NAmDeL 5. Ahora busca una fuente de informacién que

te guste y suscribete a ella.
Grupos preestablecidos de Google Reader.
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® 3.Diseno web

En el siguiente epigrafe vamos a abordar el disefio de péginas web mediante HTML y

Web CSS, y veremos algunos servicios on-line para la creacién y publicacién de sitios web.
En la pdgina de W=3Schools Como hemos comentado anteriormente, el lenguaje HTML surgié de la necesidad de
dispones de un tutorial muy com- representar y relacionar documentos de hipertexto, y poder comunicarlos a través del

pleto sobre HTML con ejemplos
on-line incluidos. Puedes encon-
trarlo en: hitp://www.w3schools.
com/html/default.asp.

protocolo HTTP. Al mismo tiempo que ha ido evolucionando la Web y el uso que se le
ha dado, el lenguaje HTML ha evolucionado con ellos, dando lugar a diferentes versio-
nes o estdndares del mismo, introducidos inicialmente por el IETF y posteriormente por

el W3C.

Esténdar inicial (no existe versién 1.0).

HTML 2.0 s :

(ETF) 1995 La declaracién de elementos de estructura (html, head y body) es opcional.
Sin soporte para tablas.
Simplificacién del HTML 3.0 propuesto por IETF.

HTML 3.2 Su e.lo.borocién por parte de compafiias como Netscape, Microsoft, IBM o Sun, dio lugar al

1997 nacimiento del W3C.

(W3Q) 4 o s
Incluye soporte para applets, mayor versatilidad en la disposicién del texto y las imdgenes, y
afiade las tablas.

HTML 4.0 1997 Estqndarizc los marcos, las hojas de estilo CSS y los scripts, incluye mds soporte multimedia y
mejoras de accesibilidad, entre otras cosas.
Es la mds usada actualmente.

HTML 4.01 1999 Compatible con la mayoria de navegadores. Dispone de tres subestandares: Strict, Transitio-
nal, y Frameset.

HTML 4.01 Strict No se aceptan etiquetas obsoletas (deprecated) de estdndares anteriores.

HTML 4.01 Transitional Permite el uso de todo tipo de etiquetas, aunque sean obsoletas.

HTML 4.01 Frameset Da soporte a frames.

XHTML 1.0 2000 Surge como una combinacién de XMLy HTML.
Elimina el soporte para marcos y elementos obsoletos, siendo més o menos equivalente a

XATML 1 2001 HTML 4.01 Stric.

HTML 5.0 2014 Incluye mL{chqs no.v,edc:des, entre las que'dest.qcan nuevas etiquetas semdnticas y un mayor
soporte e integracién de contenidos multimedia.

Tabla 1.10. Versiones de HTML.

3.1. Entornos

Las pdginas web son documentos de texto plano, cuyo cédigo HTML es interpretado por
el navegador web. Aunque, para la edicién de estas péginas, bastaria con un simple
editor de texto, existen aplicaciones y entornos especificos para tal fin, con diferentes
grados de complejidad.

Fig. 1.14. logo de Bluefish.
Veamos una sencilla clasificacién de estos entornos:

* Editores de texto plano. Se trata de editores de texto bastante simples, como pueden

ser el bloc de notas en Windows, o gedit y Kate para GNU/Linux. Algunos de ellos
CO DA incluyen caracteristicas de coloreado de etiquetas, e incluso botones para insertar las
one-window web development. efiquetas directamente. Entornos mds completos, como Dreamweaver, Komodo Edit o
Aptana nos permiten gestionar proyectos complejos, con miltiples ficheros de diferen-
Fig. 1.15. Icono de Coda. tes tipos, e incluso soportar frameworks de desarrollo.
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e Editor de texto con ventanas desdobladas. Muestran el resultado en tiempo real de la
interpretacién del cédigo HTML en una ventana adyacente a la del cédigo que esto-
mos escribiendo. Es una opcién bastante cémoda para no tener que guardar cada
vez las pdginas y abrirlas con el navegador.

Ejemplos de estos editores los encontramos en Bluefish, BlueGriffon en LinuX o Coda
para MAC.

e Editores WYSIWYG (What You See Is What You Get, «lo que ves es lo que tienes»).
Ofrecen la posibilidad de trabajar directamente con el resultado de la pégina, como
si de un procesador de textos se tratase. El propio editor se encargard de la ge-
neracién del documento HTML. Aunque ampliamente difundidos, estos editores han
sido criticados por generar pdginas de poca calidad, y han dado lugar a editores
WYSIWYM (What You See Is What You Mean, «lo que ves es lo que quieres decir»),
donde el usuario introduce los contenidos de forma estructurada, siguiendo su valor
semdntico (un titulo, una seccién...), en lugar de su representacién final. Algunos edi-
tores WYSIWYM son WYMean Editor o WebCS Editor. Dentro de los editores WY-
SIWYG podemos destacar Amaya (creado por la W3C), KompoZer o Dreamweaver
(para entornos MS, con licencia), entre muchos otros.

e Editores on-line. Otro tipo de editores son los que nos permiten la edicién de cédigo
HTML directamente sobre el navegador, facilitando asi la subida al servidor y colabo-
rar con otras personas. Generalmente utilizan coloreado de cédigo y autotabulacién,
y aunque no se trate de entornos para desarrollar grandes sitios son de gran utilidad
para experimentar con HTML, CSS y JavaScript, viendo el resultado a medida que se
escribe, asi como para compartir cédigo.

Algunos de estos sitios son Tinkerbin (http://tinkerbin.com/) que permite editar y com-
binar HTML, CSS y Javascript, CSSDesk (http://cssdesk.com/), orientado a la edicién
HTMLy CSS, JSFiddle (http://jsfiddle.net/), que ofrece ademds librerias como Mootols
o jQuery, JSBin (http://jsbin.com/), también con la posibilidad de incrustar diferentes
librerias JQuery, o Dabblet (http://dabblet.com/), que permite guardar nuestras mues-
tras directamente en GitHub.

3.2. XHTML

Las pdginas web no son mds que documentos escritos en el lenguaje de marcas HTML,
que utiliza etiquetas o marcas junto con el texto, que contienen informacién sobre su
estructura o formato.

Las etiquetas en HTML se indican entre los simbolos <y >, y generalmente, van por pa-
res: etiqueta de apertura <etiqueta> y de cierre </etiqueta>. El texto entre ambas
etiquetas es el que se ve afectado por ellas. A este conjunto de par de etiquetas y con-
tenido se le conoce como elemento HTML. Ademds, las etiquetas pueden ir anidadas.
Esto quiere decir que, dentro del texto contenido entre dos etiquetas, puede haber otros
pares de etiquetas, o, lo que es lo mismo, un elemento HTML puede contener otros ele-
mentos HTML.

7

Logo de Dreamweaver CS6.

nI .'

Logo de BlueGiriffon.

7

Algunos elementos HTML pue-
den mostrarse correctamente en
algunos navegadores, aunque
no se cierre la etiqueta que los
contiene, pero, en otros, puede
mostrar resultados inesperados.
Por este motivo, es convenien-
te cedirse siempre a las reco-
mendaciones marcadas por los
estandares.

= Actividades ~

11. Descarga Bluegriffon desde http://bluegriffon.org/  12. Accede a la pagina de Tinkerbin (http://tinkerbin.com/)
pages/Download e instdlalo en tu ordenador. y copia en la seccién HTML el ejemplo de la Figura 1.18.
Escribe algon documento desde la vista Disefio y afd- Observa el resultado final. Cépialo también en un docu-
dele formato desde la barra de herramientas. mento de texto con tu editor de texto favorito (gedit, note-
Una vez hecho, observa el cédigo HTML generado, pad), y dbrelo con un navegador para ver el resultado.
mediante la vista Cédigo Fuente.

Disefio Codigo fuente
_ J
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Fig. 1.18. Esquema de una pdgina web.

Q Claves y consejos —
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<! --Cabecera del doc. - ->
</head>

<h1>Esto es una cabecera</h1>
<p> Esto es un pérrafo</p>
<p>

Esto es un pdrrafo con

un <b>texto en negrita </b>
</p>

</body>

HTML no distingue entre mayds-
culas y mintsculas, tanto en
efiquetas HTML como en sus
atributos. Aun asi, el W3C reco-
mienda el uso de mindsculas,
tanto para las etiquetas como los
atributos en HTML 4 y exige su
uso en XHTML.

La sintaxis de los atributos reco-
mienda que los valores apa-
rezcan siempre entre comillas,
generalmente dobles, aunque
también se permiten las comillas
simples (por ejemplo, si el conte-
nido tiene comillas dobles).

Web

En la pdgina del w3schools,
http://www.w3schools.com/
html/html_forms.asp, tienes un

amplio tutorial sobre formularios
en HTML.

I Estructura de una péagina HTML

Las pdginas HTML tienen un formato bien definido y siguen el siguiente esquema de la
Figura 1.18. En ella podemos apreciar los siguientes elementos:

1. La declaracién de documento HTML con DOCTYPE.

2. Elemento html, que describe la pdgina propiamente dicha, y es definido entre las
etiquetas <html>y </html>.

3. Elemento head, que contiene la cabecera del documento. Esta cabecera contiene
informacién acerca del documento, tal como enlaces a hojas de estilo, metainforma-
cién, pero no tiene que ver con la cabecera que vemos en el resultado de la pégina.

4. Comentarios, indicados entre los simbolos <1-- y -—>.

5. Elemento body, con el cuerpo en si de la pdgina y que contiene los elementos nece-
sarios para su visualizacién. En su contenido tenemos aquellos elementos que nos
ayudan a organizar y formatear la pdgina, tales como cabeceras, parrafos, etc.

I Elementos y atributos HTML

Como ya dijimos, un elemento HTML es todo aquello contenido entre una etiqueta de
apertura y una etiqueta de cierre. Ademds, un elemento HTML puede contener dentro
otros elementos HTML anidados, tal y como pudimos ver en la Figura 1.18.

La sintaxis de los elementos HTML sigue las siguientes reglas:

1. Los elementos HTML empiezan con una etiqueta de apertura <etiqueta> y terminan
con una etiqueta de cierre </etiqueta>.

2. Puede haber elementos HTML que no tengan contenido, elementos vacios. En este
caso, para respetar el estdndar XHTML, toda etiqueta que se abra debe cerrarse,
puede abreviarse con una sola etiqueta <etiquetas>.

Por ofra parte, algunos de estos elementos pueden necesitar informacién adicional. Los
atributos proporcionan esta informacién acerca de los elementos HTML, y se especifican
siempre en la etiqueta de inicio mediante pares nombre="valor”. Vedmoslo con un par
de ejemplos:

Ejemplo 1: la etiqueta <img> inserta una imagen en el documento. El afributo src indica
la ruta hacia la imagen, asi como los atributos width y height, que indican el ancho
y alto de la imagen.

<img src="logo.png” width="300" height="200"7>

Ejemplo 2: la efiqueta <a>, utilizada para introducir enlaces, necesita del atributo href
para indicar la direccién a la que hace referencia el enlace. En este caso, el texto «Haz
clic para ver mi web» serd un enlace a la pégina http://alumnosmr.weebly.com.

<a href="http://alumnosmr.weebly.com/>
Haz clic para ver mi web

</a>

Veamos en las siguientes tablas-resumen los principales elementos HTML, junto con su
descripcién y algunos ejemplos.

Elementos basicos para definir la estructura de los documentos

<htmiI></htmi> HTML 2.0 Elemento raiz de un documento HTML.
<head></head> HTML 2.0 Contiene informacién sobre los metadatos de un documento HTML.
<body></body> HTML 2.0 Contiene el contenido a mostrar en el documento HTML.

Tabla 1.11. Elementos bdsicos para definir la estructura de los documentos.
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Elementos de la cabecera <head>

A

<base></base> HTML 2.0 URL a partir de las cuales se construyen las referencias href de la pagina y ofros enlaces.
<link></link> HTML 2.0 Incluye otros documentos enlazados, tales como hojas de estilo o scripts.
<script> HTML 3.2 Especifica un elemento de tipo script, para afiadir comportamiento a la pégina.
</script> ' Atributos: src.
<style></style> HTML 3.2 Esspseuflcc un estilo para el documento. Puede indicarse en este elemento o enlazarse a un fichero
<title></title> HTML 2.0 Define el titulo del documento, que serd mostrfzdo por el navggador como titulo de la ventana en que
se muestra. Algunos buscadores web suelen fijarse en esta etiqueta para indexar nuestras pdginas.
Especifica informacién adicional sobre el documento, mediante atributos como name y content. En
los siguientes ejemplos hemos introducido una descripcién a la pdgina, y una lista de palabras clave,
<meta></meta> HTML 2.0 respectivamente, que facilitardn la indexacién de contenidos a los motores de bisqueda.
<meta name="description” content="Ejemplo para Aplicaciones Web>
<meta name="keywords” content="APW, Web, SMR, HTML, CSS”>

Tabla 1.12. Elementos de la cabecera <head>.

Elementos del cuerpo de la pagina

Segun la forma de visualizar los elementos del cuerpo de la pégina, estos pueden ser
en bloque o en linea.

Los elementos de bloque se muestran como objetos rectangulares, con margenes, altura
y ancho independientes de sus elementos circundantes.

Los elementos en linea son tratados como parte del flujo de texto, sin mdrgenes, alto o
ancho, e insertando saltos de linea cuando se llega al final. Estos elementos no pueden
ser insertados directamente dentro del body, sino que deben estar dentro de un elemen-

to de bloque.

<p></p> HTML 2.0 Introduce un pérrafo en la pagina. Es de los elementos mds utilizados.
<hl></h1>
Afade titulos de secciones a diferentes niveles: <h1> delimita los titulos de mayor nivel, el siguiente
HTML 2.0 . .
nivel es <h2>y asi hasta <h6>.
<h6></h6>
<ol></ol> Define diferentes tipo:s de'listas y sus elementos:
o <ol></0l> define listas ordenadas.
<ul></ul> -
- - o <ul></ul> define listas no ordenadas.
<li></li> _ - ) .
<dI></dI> HTML 2.0 o <li></li> define los elementos para las listas <ol>y <ul>.
<d</dt> o <dI></dI> def.ine unallisfc.:u de definici.ones.
o <dt></dt> define un término en una lista <d I>.
<dd></dd> . s .
o <dd></dd> define la definicién de un término en la lista <d1>.
Define una divisién légica del contenido a nivel de bloque. Se trata de un elemento genérico sin valor
<div></div> HTML 3.2 semdntico, y se utilizan para distinguir secciones del documento con diferentes formatos o comporta-
mientos.
<hr/> HTML 2.0 Introduce una regla horizontal.

-
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Permite afiadir enlaces dentro del documento o a sitios web externos, mediante el atributo href
(hypertext reference) y la URL del sitio o referencia interna. Ademds, mediante el atributo «title»

<a></a> HTML 2.0 podemos afadir informacién sobre el enlace.
<a href="www.gmail.com” title="Correo gmail”>Mi Correo</a>
<abbr></abbr> HTML 4.0 Indica el texto como una abreviatura.
<dfn></dfn> HTML 3.2 Indica la definicién en linea de un término.
<em></em> HTML 2.0 Enfatiza un texto en cursiva.

<strong></strong> | HTML 2.0 Enfatiza un texto en negrita.

Describe una divisién légica en linea. Un elemento sin significado semdntico que distingue una sec-
<span></span> HTML 4.0 cién del documento, con aspecto o comportamiento especifico. Seria el equivalente, en lineq, a los
elementos <div> de bloque.

<br/> HTML 2.0 Fuerza un retorno de carro que pasa a la linea siguiente.
<cite></cite> HTML 2.0 Referencia a una cita en el documento.

<del></del> HTML 4.0 Define un texto como eliminado. Genialmente se muestra como tachado.
<ins></ins> HTML 4.0 Marca el texto como insertado. Se suele mostrar como subrayado.
<sub></sub>

HTML 3.2 Marca el texto como subindice (sub) o superindice (sup).

<sup></sup>

Tabla 1.13. Elementos del cuerpo de la pdgina.

En los siguientes ejemplos, podemos ver algunos de los elementos descritos anteriormen-
te en accidn.

Ejemplo: titulos <h3>Esto es un ejemplo de titulo de tercer
nivel</h3>

<html> <body> <h4>Esto es un ejemplo de titulo de cuarto

<I-- Veamos algunos elementos de bloque de | jvel</ha>

tipo titulos——> _ . <h5>Esto es un ejemplo de titulo de quinto
<hl>Esto es un ejemplo de titulo de primer . el</h5>

nivel</h1> ) ~ <h6>Esto es un ejemplo de titulo del ultimo
<h2>Esto es un ejemplo de titulo de segundo | ivel</h6>
nivel</h2> </body> </html>
En este ejemplo utilizamos las etiquetas de titulo <h1>...<h6> para ver diferentes tipos
de titulos que podemos utilizar.
Ejemplo: listas <ul><li>Subelemento 1.1</1i1>
<li>Subelemento 1.2</1i> </ul>
<html> <body> <li>Elemento 2</1i>
<I-- Veamos algunos elementos de bloque de </ul>
tipo listas --> <h1>Lista de definiciones.</h1>
<hl>Lista ordenada</h1> <dI>
<O|>_ _ <dt>Concepto 1</dt>
<li>Elemento Ordenado 1</l1i> <dd>DeFfinicion 1</dd>
<li>Elemento Ordenado 2</1i> <dt>Concepto 2</dt>
</ol>_ <dd>Definicion 2</dd>
<hl>Lista no ordenada</hl> </dI>
<ul> </body> </html>

<li>Elemento 1</li>

Como podemos ver, en este ejemplo, hemos introducido varios tipos de lista, y podemos
comprobar cémo podemos definir listas dentro de otras listas, tal y como hemos hecho
a modo de ejemplo con la lista no ordenada.
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Ejemplo: elementos en linea producen saltos de linea si no utilizamos

<html> <body> la etiqueta<br>.

<p> Como sabemos, un elemento de linea <br> Ademas, podemos <em>enfatizar el texto
debe estar contenido dentro de un elemento en cursiva</em> o bien <strong>en negrita
de tipo bloque, como el actual parrafo. </strong> </br> </p>

Dentro de un parrafo, como ves, no se </body> </html>

Como vemos, dentro de un bloque podemos definir diferentes secciones de elementos
de lineq, tales como las negritas o la letra cursiva.

Elementos de tipo imagen

Inserta una imagen en el documento. Permite los siguientes atributos:
src="URL", para indicar la URL de la imagen.

<img></img> HTML 2.0 alt="Texto", con un texto alternativo cuando la imagen no puede mostrarse.
width="tamafo", que especifica el ancho de la imagen.
height="tamafio", que especifica el alto de la imagen.

Tabla 1.14. Elementos de tipo imagen.
Ejemplo: insercién de imagenes
<htmI><body>

<hl>Ejemplo de imagen</hl>

<img src="http://alumnosmr.weebly.com/files/theme/default _ header.jpg” width="400px height="180px />
</body></htmlI>

En este ejemplo, se ha insertado una imagen a través de su URL, y se le ha especificado

un ancho de 400 pixeles y un alto de 180 pixeles.

Elementos para tablas

El elemento <table> indica que vamos a insertar una tabla en el documento. Las tablas se utilizan para mostrar
informacién de forma tabular. Aunque se han utilizado también para organizar el contenido de las péginas,

<table></table> su uso para este fin no estd recomendado, ya que para ello disponemos de los elementos de bloque <div>.
<tr></tr> Las tablas se construyen por filas, y dentro de cada fila especificaremos las celdas que tiene. Utilizaremos
<th></th> HTML4.0 | s siguientes etiquetas:

<td></td> o <tr></tr>, table row, para indicar un elemento de fila de tabla.

o <th></th>, table header, para delimitar las celdas de la cabecera.
o <td></td>, table data, para delimitar las celdas de la tabla.

Tabla 1.15. Elementos para tablas.

Ejemplo: tablas <tr> <td>Chrome</td> <td>31%</td> </tr>

<tr> <td>Firefox</td> <td>29%</td> </tr>
<htmI><body> , S <tr> <td>Internet Explorer</td> <td>27%</td>
<hl>Navegadores mas utilizados en Europa</h1> _ ¢\~
<h3>Mayo de 2012</h3> </table>
<table border="1"> </body></html>

<tr> <th>Navegador</th> <th>% de uso</th> </tr>

Debes tener en cuenta que lo que fija la estructura de las tablas son las etiquetas tr, th
y td, por lo que no es necesario introducir toda una fila en la misma linea, por ejemplo,
la linea: <tr> <td>Firefox</td> <td>29%</td> </tr>
se podria escribir como:
<tr>

<td>Firefox</td>

<td>29%</td>

</tr>
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Q

Edicién de una pagina web completa con un editor de escritorio

Duracién: @ 30 minutos  Dificultad: © media

Objetivo: tomar contacto con las herramientas de desarrollo web de escritorio.

Material y herramientas: necesitaremos el IDE Geany, disponible en los repositorios de Ubuntu.
Solucién:

Geany es un editor de texto con las caracteristicas de un entorno de desarrollo. Concebido como un IDE pequefio y
répido, soporta varios tipos de ficheros, entre ellos HTMLy CSS, y otras caracteristicas interesantes, como el coloreado,
insercién automética de etiquetas de cierre y la asociacién de etiquetas.

1. Instalacién. Geany se encuentra por defecto en los repositorios de Ubuntu y las principales distribuciones GNU/Linux,
y para Windows puede descargarse desde http://www.geany.org/Download/Releases. Para instalar Geany en Ubuntu
deberemos usar la orden sudo apt-get install geany desde la consola, o bien instalarlo directamente desde la herra-
mienta Synaptic.

2. Creacién de la plantilla. Una vez instalado, podemos generar una plantilla de pagina web, desde la opcién de mend
Archivo > Nuevo (desde plantilla) > file.html. Como podremos comprobar, es una plantilla que ya afade bastantes
cosas al cédigo.

3. Creacién de la pagina web. Una vez generado el archivo de plantilla, rellenaremos la pagina con el cédigo siguiente:

Ejemplo: tablas <td>SEG</td> <td>SER</td>
<IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 <td>SOR</td> <td>SOR</td>
Strict//EN” <td>SEG</td>
“http://www.w3.0rg/TR/xXhtml1/DTD/xhtml 1- </tr>
strict.dtd™> </table>
<html> <h2>Listado de Modulos:</h2>
<head> <ul>
<title>sin titulo</title> <li>
<meta http-equiv="content-type” <strong>APW:</strong><em>Aplicaciones
content=""text/html;charset=utf-8” /> Web</em>
<meta name="description” content="Caso /1>
practico para APW’ /> <hli>
<meta name="keywords” content="web, apw, <strong>SER:</strong><em>Servicios en
html” /> red</em>
</head> </li>
<body> <hi>
<h1>Horario de segundo curso de SMR</h1> <strong>SEG:</strong><em>Seguridad
<img src="http://tinyurl.com/cOcwrt8” /> Informatica</em>
<h3>Alumno: AlumnoSMR</h3> /1>
<h3><a link href="http://alumnosmr.weebly. <Ii>
com/”>Mi pagina web...</a></h3> <strong>SOR:</strong>
<table> <em>Sistemas Operativos en Red</em>
<tr> </li>
<th>Lunes</th> <th>Martes</th> <li>
<th>Miércoles</th> <th>Jueves</th> <strong>EIE:</strong>
<th>Viernes</th> <em>Empresa e Iniciativa Emprendedora</em>
</tr> </li>
<tr> <li>
<td>APW</td> <td>ING</td> <strong>ING:</strong><em>Inglés</em>
<td>APW</td> <td>EIE</td> </1i>
<td>SER</td> </ul>
</tr> </body>
<tr> </html>

4. Una vez creada la pégina, la guardamos como mi_pdgina.html en nuestra carpeta, y la abrimos con el navegador
web.
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B Formularios

Los formularios HTML se utilizan para proporcionar informacién por parte del usuario, y
bien enviar esta a la aplicacién web, para su procesamiento, o enviarse por correo a un
destinatario. Los formularios pueden tener elementos de diferentes tipos, tales como cam-
pos o dreas de texto, botones de radio, checkboxes, entre ofros y botones para enviar los
datos. Veamos las principales etiquetas utilizadas en HTML para manipular formularios:

<form></form>

Define un formulario. En el atributo action, indicaremos dénde enviar la informacién.

<input></input>

Define una entrada para una linea de texto (type="text"), o bien un password (type="pasword”).

<textarea></textarea> Define un drea de texto amplia.

<label></label> Define una etiqueta.

<fieldset></Fieldset>

Define un conjunto de elementos agrupados dentro de un borde.

<legend></legend> Define la efiqueta de un fieldset.

<select></select> Define una lista de opciones.

<optgroup></optgroup> Define un grupo de opciones relacionadas con una lista de seleccién.
<option></option> Define una opcién dentro de un select.

<button></button> Define un botén, bien para enviar el formulario (type="submit") o para limpiarlo.

Tabla 1.16. Elementos de formulario.

El siguiente cédigo muestra un formulario en HTML que envia los resultados por correo
electrénico.
Ejemplo:
<html><head>

<meta http-equiv="content-type” content="text/

html;charset=utf-8’ />
</head>
<body>
<form action="mailto:alumnoAPW2013@gmail.com” method="get’>
Nombre de usuario: <input type="text” name="name” /><br />
Contrasefa: <input type="password” name="pwd” /><br />
<br/><fieldset>
<legend>Intereses</legend>
<input type="radio” name="genero” value="hombre” /> Hombre<br />
<input type="radio” name="genero” value="mujer” /> Mujer
</fFieldset><br/>
<fieldset>
<legend>Intereses</legend>
<input type="checkbox” name="interes” value="web” />
Aplicaciones web<br />
<input type="checkbox”
Programacion<br />
<input type="checkbox”
<input type="checkbox”
<input type="checkbox”
</Tieldset>
<input type="submit” value="Submit”’ />
</form>
</body></html>

name="interes” value="prg” />

name="interes” value="lin"” /> Linux<br />
name="interes” value="mac” /> Mac<br />
name=""interes” value="and” /> Android

(

Actividades —

13. Accede a la pdgina de
Tinkerbin (http://tinkerbin.
com/) y comprueba el
resultado de los ejemplos
de esta seccién del tema.
Prueba con algunas de
las otras etiquetas que se
han descrito, y observa
el resultado <hr, dfn,
abbr>...

14. Escribe los ejemplos ante-
riores en Tinkerbin y com-
prueba su resultado.

15. Después de realizar el
Caso prdctico 5, perso-
nalizalo con tu nombre,
imagen, enlace favorito,
tu horario de clases y la
lista de mdédulos. Puedes
cambiar el tipo de lista
a numerada, o lista de
definiciones para indicar
los médulos. Recuerda
también que en el atri-
buto url de la etiqueta
img puedes referenciar a
una imagen de tu equipo
mediante File://.
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Ejemplo:

En la siguiente definicién, se muestra
un pérrafo con estilo:

<p style="color: blue;
font-weight: bold”>
Holal</p>

Con esto haremos que el texto del
parrafo sea en negrita y en color
azul.

7

Igual que en HTML, existen dife-
rentes estdndares de CSS que
han ido mejorando los anteriores
y afadiendo nuevas funciona-
lidades. En la actualidad, pue-
den usarse perfiles para méviles,
impresoras o televisores.

Versiones de CSS:

CSS1 (1995-2008). Contem-
pla: fuentes, colores, alinea-
cién, espaciado, cajas, lis-
tas...

CSS2 (1998-2008). Capas,
posicionamiento, texto bidi-
reccional, sombras...

CSS2.1(2011). Con mejoras
sobre versiones anteriores.

CSS3 (en desarrollo). Que
afade nuevas funcionalida-
des en forma de médulos,
como propiedades para los
bordes, mejoras en los fon-
dos, transparencia, sombras
del texto, degradados...

Actividades

16. Prueba el ejemplo ante-
rior en el editor de Tinker-
bin y comprueba su resul-
tado.

3.3. CSS

Cuando hablamos de estilos en una pdgina web, nos referimos a cémo se muestran sus
elementos HTML. Los estilos se afnadieron en HTML 4.0 con el fin de separar el contenido
de las pdginas de su aspecto.

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets — CSS) son documentos que nos
sirven para definir una serie de estilos a aplicar sobre determinada pdgina, ahorrando
mucho trabajo. Una hoja de estilos CSS estd formada por un conjunto de reglas, forma-
das por selectores y un bloque de estilos, con el formato que se aplicaré a los elementos
del documento que coincidan con cierto selector. Estos bloques de estilo se definen entre
llaves, y estan formados por declaraciones de pares del tipo propiedad: valor. Vedmoslo
esquemdticamente:

Declaracién Declaracién
Selector A A
|4 \ [ \
h1 { color: yellow;  font-size: 20px; }

—_— —
Propiedad  Valor

—_— —
Propiedad  Valor

Declaracién de bloque en CSS. Los elementos del tipo titulo <h1> se mostrardn en amarillo
y con un tamafio de 20 pixeles.

I Selectores en CSS

Los selectores marcan qué elementos se verdn afectados por cada estilo, pudiendo afec-
tar a varios elementos a la vez. Para indicar los elementos que se veran afectados por
cierto estilo, lo podemos hacer de varias formas:

1. A través del tipo de elemento, indicando como selector el elemento HTML.

2. A través de su clase (atributo HTML class), en cuyo caso el selector serd el nombre de
la clase precedida del punto ().

3. A través de su identificador (atributo HTML id), en cuyo caso el selector consistird en
el id precedido de la almohadilla (#).

Ejemplo: HTML y CSS

Documento HTML CSS asociado
<html> body{
<body> background-color: yellow;

font-family: ubuntu,arial,
sans-serif;

3

-mititulof
font-size: 30px;
background-color:

<hl class="mititulo™>
Primer ejemplo en CSS</hl1>

<p>Esto es un parrafo normal
</p>
<p id="miparrafo’>

Y esto es mi parrafo 3}

personalizado</p> #miparrafo{

</body> font-style:italic;
</html> }

Como puedes observar, hemos afadido diferentes estilos de fuente y colores para nues-
tros elementos. Fijate que cuando referenciamos un color podemos hacerlo a través de
su nombre (yellow, por ejemplo), o bien a través de sus componentes RGB (siglas de Red,
Green y Blue) indicadas en forma hexadecimal (#FFFFFF).
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3

I Dénde ubicar el CSS

Podemos asociar las hojas de estilo a nuestra pagina de diferentes modos: en lineq,
como una hoja interna o como una hoja externa.

Anadir estilos en linea. Consiste en afadir directamente los estilos a un elemento
HTML a través de la propiedad style. En este caso, no debemos afiadir ningin se-
lector, ya que el estilo se afiade directamente al elemento:

<hl style="background-color: blue; text-color: white;”>...

Los estilos en linea suelen utilizarse cuando un estilo se aplica Gnicamente a un ele-
mento.

Anadir definiciones de estilos como una hoja interna. Se utilizan cuando ciertos estilos
se aplican Unicamente a los elementos de una pdgina. Los estilos se definen en la
cabecera de la pdgina mediante la etiqueta <style> del siguiente modo:

<head><style type="text/css’>

p {color:#ffffcc; margin-left: 20px;}

body {background-image: url (“images/background.png’);}
</style></head>

Anadir estilos en una hoja externa. Es la forma ideal cuando queremos aplicar un
estilo comdn a varias pdginas. Definiremos nuestros estilos en un fichero con extensién
.css que enlazaremos mediante la efiqueta <link> en la cabecera de la pégina del
siguiente modo:

<head>
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="miestilo.css” />
</head>

Q

Anadiendo estilos a una pagina web
Dificultad: © media

Objetivo: aplicar estilo a nuestra pégina.

Duracién: & 30 minutos

Solucién:

1. Siguiendo con la pdgina creada anteriormente, vamos a afiadir algunos cam-
bios para que resulte mds atractiva. Crearemos el siguiente fichero miestilo.css
en la misma carpeta que tenemos nuestra pdgina:

body { background-color: #eeeecc;
font-family: Arial, Verdana; }

hl { color: #000088; }

#alumno{ font-style:italic;
color: #888888; }

td{ border: solid 1px #000000; }

Con esto modificamos el fondo y la
fuente del elemento body.

Con esto, el color de las cabeceras h1.

Afadimos fuente cursiva y color a los
elementos con id alumno.

Afadimos un borde sélido, negro y de
1 pixel a las celdas de la tabla.

li{ list-style-type: square; } En los elementos de tipo listq,
utilizaremos cuadrados.

2. Ademés, haremos un par de cambios en nuestra pdgina web:

* Afadiremos como Gltima linea del head el enlace al fichero CSS:
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="miestilo.css” />
* Modificaremos la linea <h3>Alumno: AlumnoSMR</h3> para aiadirle el
id: <h3 i1d="alumno”>Alumno: AlumnoSMR</h3>
3. Hecho esto, volvemos a abrir nuestra pdgina y comprobaremos el resultado.

7

Podemos utilizar multiples fuen-
tes de estilos. Cuando esto ocu-
rre y se han definido varias pro-
piedades para un mismo selec-
tor, este hereda las propiedades
de los estilos mds generales a
los estilos mds especificos.

Por ejemplo, se referencia a
una hoja externa con:

p { color:red;
text-align:left;
font-size:12pt; }

Y definimos otra interna con:
p { text-align:right;
font-size:18pt; }

El estilo a aplicar a los ele-

mentos de tipo p serd:

color:red; (hereda de
hoja ext.)
text-align:right;
(hoja int.)
font-size:18pt; (hoja
int.)

©

En el sitio de W3Schools dis-
pones de un completo tutorial
sobre CSS con gran cantidad de
ejemplos on-line. Puedes consul-
tarlo en: http://www.w3schools.
com/css/.

Ademds, en este sitio dispo-
nes de una completa referen-
cia a todos los atributos CSS
en: http://www.w3schools.com/
cssref/default.asp.

Es muy recomendable que le
eches un vistazo si deseas pro-
fundizar en CSS.

V4
Actividades —

17. Después de realizar el
Caso prdctico como ejem-
plo, y consultando la
pdgina del W3Schools
sobre CSS, afiade nuevos
estilos a tu pdgina, tales
como imégenes de fondo
en el body, color de
fondo de las tablas, etc.
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Q 3.4. Disefio web en la nube: Weebly
Existen ofros portales de crea- En la nube existe una gran variedad de herramientas web que permiten la creacién de
cién de webs muy parecidos sitios web de forma facil y répida. Weebly es una de estas herramientas que ofrece, de
a Weebly: Jimdo, Yola, Webs forma gratuita y con pocos clics, la creacién de sitios web y blogs con aspecto profesio-
o Wix. nal. Algunas de las caracteristicas de Weebly son:

e Interfaz WYSIWYG, mediante arrastrar y soltar componentes.

e Gran variedad de widgets: galerias de imdgenes, videos, audio, mapas, documentos,
formularios, presentaciones, archivos, foros, juegos, canales RSS o cédigo HTML.
En el siguiente enlace, pue- ® Uso de diferentes idiomas: inglés, francés, espafiol, italiano y chino.
des encontrar un video sobre ® Gran variedad de disefios profesionales, permitiendo la modificacién del CSS vy el

creacién de sitios en Weebly:
http://www.youtube.com/
watch?v=utDHQwNk7k. * No incluye publicidad.

® Permite el uso de dominios propios o bien alojamiento de dominio gratuito.

Creacién de un sitio en weebly.com

Duracién: & 5 minutos  Dificultad: © baja

disefio HTML, para los usuarios mds avanzados.

Objetivo: crear un sitio web en la nube con Weebly.
Solucién:

En el siguiente Caso prdctico vamos a crear un sitio web en el portal weebly.com. En él crearemos nuestra cuenta, con un
pequefio site que iremos ampliando en los siguientes casos prdcticos.

1. Accedemos a www.weebly.com y

nos registramos, bien a través de , ,

nuestra cuenta en Facebook, o bien
a través de nuestra cuenta de correo :
(Fig. 1.20).

2. Una vez infroducidos nuestros datos, y DToge
superar un captcha (Fig. 1.21), se nos
pide que indiquemos el nombre de la
pdgina, asi como el tipo de sitio y la
categoria. En nuestro caso, vamos a
indicar que se trata de un sitio de edu-

cacién, y que se trata de un proyecto
de clase (Fig. 1.22).

Pleasa verify that you're human

1877

Enler the words abeve

Acceso a weebly.com. Capicha.

3. En la siguiente pantalla indicaremos Weloome fo Weebiy! Choose Your Website Domain

qué dominio vamos a utilizar. Pode- Entor a il for your website e e sk o e o s e s
mos registrar un dominio, utilizar un Pigina para SMR l:";:‘mmwm
dominio de nuestra propiedad o utili- e : § Ao e v
zar un dominio propio de Weebly. En ovwents [eirigs : ! =
nuestro caso, utilizaremos esta Gltima e i’
opcién (Fig. 1.23). - T

Escoge un nombre de dominio que esté Tipo de proyecto en Weebly. ot ko e

libre para tu pdgina. Puede estar com-

puesto por tu nick, las iniciales de tu nom-

bre o cualquier nombre que te guste.

Hecho esto, ya nos encontramos en dispo- Eleccién del dominio.

sicién de empezar a editar nuestro sitio.
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I Primeros pasos con Weebly

El panel de control principal de Weebly nos ofrece la lista de nuestros sitios web, asi
como la posibilidad de cambiar de idioma. Para cada uno de los sitios web, podemos
modificarlos, consultar las estadisticas o, a través de la pestaiia Mds, realizar copias de
seguridad o consultar los comentarios del blog o entradas a formularios.

A través del botén de Modificar, se accede al panel de edicién del sitio en Weebly:

Seleccién de idioma

Want our designers lo

Biiikd vonis sive forrou? Primary language: == | | = T 1 1 (N B2 =

') weebly

AlumnoSMR2010&Egmail.oom | [Camblar o Pro! | Cerrar sesion

Mis sitios Mis raferencias Cuenta

[ Mis sitios

Accounl Type: Free A=

Pagina para SMR

slumnosmrwesoly. com R

I Lista de sitios I

Panel de control de Weebly.

= Learn more about Weebly Fro
= Gal Weebly Pro for free

[ Men0 principal de edicién ] Publicar, Ayuda, Cerrar Sesién

[ Contenido del sitio ]

Panel de edicién del sitio en Weebly.

Para empezar a trabajar deberemos tener en cuenta, principalmente:

* Los elementos de pagina. Constituyen los bloques bdsicos de contenido, ya sea texto,
imdgenes, videos, etc.

* Las pdginas. Un sitio web, generalmente organiza su informacién en paginas y subpd-
ginas. Weebly ofrece la posibilidad de incluir en nuestro sitio tantas como deseemos.

e El disefio. Un importante aspecto en todo sitio web es cémo se presenten los con-
tenidos. El disefio desempefia cada dia un papel mds importante para crear sitios
atractivos a nuestros potenciales visitantes. Weebly ofrece gran cantidad de temas
para nuestros sitios, asi como la posibilidad de modificarlos mediante HTML y CSS.
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Q

Creacién de contenido en nuestra pagina
Duracién: & 15 minutos  Dificultad: © baja
Objetivo: afiadir contenido a nuestro sitio web creado anteriormente.

En el Caso préctico anterior se cre un sitio vacio sobre la plataforma Weebly. Es el momento ahora de empezar a afadir
contenido a nuestra pdgina. Para ello, en primer lugar cambiaremos el aspecto de nuestra pégina inicial y le afiadiremos
un texto e imagen de bienvenida. Como vamos a ver, Weebly es muy intuitivo y facil de utilizar, ya que nos muestra las
posibles acciones que se pueden realizar en funcién del contexto en que nos encontremos.

1. En primer lugar, vamos a modificar la imagen de bienvenida que aparece por defecto. Para ello, pasamos el ratén por
encima de la imagen y observamos que nos aparece un botén Edit Image. Haciendo clic en él, activaremos el plugin
imageperfect, para la edicién de imagenes.

Header size: BB8px x 258px

E’ |I\9 $ Observa cémo cuando hacemos clic fuera de la
imagen, el mend con las opciones de imagen des-

Add Image || Add Text acarouma aparece, o se modifica si seleccionamos el fondo
sin la imagen. Prueba a modificar el tamafio de la

Mend de imdgenes. imagen, y las distintas opciones que aparecen en

el mend, para recortar (Crop), rotar (Rotate), afadir
transparencia (Opacity), difuminar (Fade), o afadir

—3 , diferentes efectos a la imagen (Effects), asi como a
ﬁ o el E / modificar el color de fondo de la cabecera.

Crop Rotate Opacity Fade Effects

Mend de edicién de imdgenes.

Para utilizar una imagen personalizada, haremos clic en el botén Add Image y seleccionaremos una imagen de nuestro
disco (aunque Weebly también nos permite buscar imégenes en la Red, introducir la URL de una imagen o a partir de
una coleccién de favoritos). En nuestro caso, hemos subido la imagen cabecera.png. Si reducimos el tamafio de nuestra
imagen, veremos que aln estd la primera imagen sobre el fondo de la cabecera. Podemos mantener las dos o, si desea-
mos eliminarla y utilizar la dltima imagen, deberemos hacer clic en el aspa que aparece en la parte superior derecha de
la imagen. Utilizaremos la imagen subida como cabecera completa, asi que eliminamos la imagen anterior. A esta nueva
imagen, podemos afadirle también los efectos que deseemos. Podemos ampliarla tanto como queramos para que ocupe
toda el drea de la imagen de cabecera.

Una vez hayamos terminado con los retoques, haremos clic en el botén Save ubicado en la parte superior derecha del
drea de trabajo. Podremos guardar la cabecera que acabamos de crear, bien para todo el sitio, para la pdgina actual o
para un conjunto de pdginas concreto. La guardaremos para todo el sitio (Save > as Default Header).

2. En segundo lugar, vamos a modificar el titulo del sitio. Para ello, nada mds facil que situar el puntero del ratén sobre el
drea del titulo, y observaremos que tenemos tres opciones: Off, para eliminar el titulo, Text, para dejar el texto, o Logo,
para utilizar una pequefa imagen en lugar del texto. En nuestro caso, utilizaremos el texto. Si hacemos clic sobre el
propio texto que nos aparece, podremos modificar su contenido.

m Text Logo

HOME

Titulo del sitio.
itulo del sitio (Contintal
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Aplicaciones web sociales

(Continuacidn)

El siguiente paso consistird en afadir algo de contenido a
esta primera pégina. Para ello, en la pestaiia Elementos,
del editor de Weebly, disponemos de varios elementos,
ordenados en diferentes categorias (Fig. 1.29).

Vamos a afnadir un elemento de pdrrafo con fitulo. Para
ello, dentro del meny del editor Elementos, seleccionamos
la categoria Bdsico, y buscamos el elemento Pdrrafo con
titulo. Para afadir el elemento, no tendremos mds que
arrastrarlo hasta el drea donde queramos ubicarlo, en
nuestro caso, inmediatamente detrds de la cabecera (Fig.
1.29). Una vez ubicado el elemento, podremos anadirle
como titulo «Bienvenidos», y una pequena descripcién del
sitio (Fig. 1.30).

>ta €S la primera pagina de nuestro site con yves

Pérrafo.

Para afiadir una imagen, seguiremos el mismo procedi-
miento, arrastrando y soltando el elemento Image desde el
meny Elementos > Bdsico hasta justo debajo del pdrrafo
anterior. Una vez ainadida, deberemos hacer clic en la
imagen por defecto Click here to edit, y, a través del meny
que nos muestra, seleccionar la imagen bien desde nues-
tro ordenador, una URL, Favoritos o realizar una bisqueda
(Fig. 1.31). En nuestro caso, hemos seleccionado la ima-
gen desde el ordenador llamada logoSMR.png.

Para finalizar este Caso prdctico, vamos a modificar la dis-
posicién de elementos de nuestra pégina. Para ello, debe-
remos seleccionar en el mend Elementos > Bdsico > Multi-
ple Columns, y arrastrarlo debajo de la imagen.

Una vez ubicado el elemento, no tendremos mds que
arrastrar los elementos anteriores (pdrrafo e imagen) hacia
cualquiera de las dos columnas. En nuestro caso, arrastra-
mos el parrafo a la columna izquierda y la imagen, a la
derecha.

v—= = - —
[N [ ——— e ——

- |=

| Aastara war

Categorias y colocacién de un pdrrafo.

Select images from: m

Image URL

Fe

Search Favofitos

Click to upload a file from your computer

2 JPEG. GIE of PNG

Seleccién de imdgenes.

LicaCiones e QO
LILALIONES YER S
| " e \ : F —=t

NUESTRO pPRAAERLDNS

Resultado final.

Actividades

Como se ha visto en el Caso prdctico anterior, es muy
facil afiadir y redistribuir elementos en una pdgina
creada con Weebly. Explora los diferentes tipos de ele-
mentos en las categorias de Bdsico y Multimedia. Fijate
en los tipos de pdrrafo que aparecen y qué otros ele-
mentos puedes afadir (videos, sonido...).

19. Explora también las diferentes posibilidades que ofrece
Weebly a la hora de trabajar con los diferentes elemen-
tos. Cambia su distribucién, tamafio, etc.

\
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Creacién de pdginas en nuestro sitio de Weebly

Duracién: & 5 minutos

Weebly.

Solucién:

Ahora que ya sabemos crear una pdgina sim-

Dificultad: © baja

Objetivo: afadir nuevas pdginas a nuestro sitio en

Manage Pages

[ EEaEers

Nembre de In pagine
MI Centro|

Page Layoul:

. = -

Swenr s

Araane 1 S Rath ahe T Reds 0 '8
i w e

AR SoLERT G TIRS FS R LI MDA,

ple con Weebly, veremos qué facil resulta afadir
varias pdginas a nuestro sitio.

® En primer lugar, deberemos acceder al ges-

tor de pdginas a través de la pestafia Pdgi-
nas del mend principal. A través de este
mend podremos crear nuevas pdginas o
modificar las existentes.

Para crear una nueva pdgina, deberemos
seleccionar la opcién Add Page, situada a
la izquierda de la pégina. Como podremos
observar, aparece una nueva pdgina lla-
mada New Page. Observaremos que, en la
parte derecha, aparecen las propiedades

Creacién de una pdgina.
@ Qcultar la pagina en el ment de navegacion
' Proteger esta pagina con contrasefia ¥

@ Enlazar pagina a sitio externo

Opciones de la pdgina.

de la pdgina, como el nombre, la disposicién de elementos, la visibilidad o la privacidad (solo en la versién profe-
sional). Vamos a cambiar el titulo de la pagina por el de Mi Centro, y dejaremos la pdgina visible en el mend.

Titulo de la pagina (para que aparezca en la etiqueta del titulo de HTML)
Descripcion de la pagina
Palabras clave Meta (separar cada uno con una coma)

Cddigo del Pie de pagina

Cédigo del cabezal

Opciones avanzadas.

7

= Actividades

También puedes enlazar la pdgina con un sitio externo o afadir propie-
dades avanzadas.

Las opciones avanzadas que podemos encontrar para la pégina hacen
referencia a informacién de utilidad para la cabecera del documento
HTML de la pdgina. Esta informacién se traduce en etiquetas ubicadas
dentro de la etiqueta <head> del documento, y nos serd Util para hacer
nuestras pdginas mds accesibles y féciles de encontrar para los busca-
dores:

e Titulo de la pdgina en la etiqueta del titulo de HTML (etiqueta
<title>).

® Descripcién de la pdgina (propiedad description de la etiqueta
<meta>).

® Palabras clave (propiedad “keywords” de la etiqueta <meta>).

Ademds podremos afadir cédigo HTML tanto para el pie, como para la
cabecera de la pdagina.

20. Afiade contenido a la pdgina web Mi Centro que aca-

bas de crear sobre tu centro.

21. Crea dos pdginas mds: Mi Clase y Sobre el Autor,
donde afiadas informacién sobre tu curso, tus compa-

fieros y t0 mismo.

22. Aiiade un blog a tu pdgina. Accede a los blogs de tus

23. Afiade un formulario de contacto a tu sitio en Weebly,
accede a los formularios de tus compaiieros, y observa
cémo te llegan los resultados a tu formulario.

24. Investiga sobre las péginas ocultas. Cémo se crean,
cémo accedemos a ellas, y qué utilidades pueden
tener.

compaieros, deja comentarios y observa lo que hacen

en tu blog.

\
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1

I Diseiio web con Weebly

Weebly dispone de un gran nimero de disefios predefinidos para aplicar a nuestro sitio.
Estos disefios son altamente personalizables, mediante la edicién del cédigo HTML y
CSS del sitio. En los siguientes Casos prdcticos vamos a ver cémo cambiar el disefio del

sitio, editarlo y crear nuestro propio estilo desde cero. o =

Modificando el diseiio

iments | Design | Pages

Pestafa disefo.

« My Custom Themes

Themes %
Dificultad: © baja

Duracién: & 5 minutos

Business
Objetivo: cambiar el disefio de un sitio en Weebly por uno predefinido. s
olornu
lucién:
Solucié Dark Colors
Cambiar el disefio del sitio web es una tarea muy sencilla en Weebly. Tan facil g

como:

. ~ . .- General Purpose
® Hacer clic en la pestaia Desing, para acceder a la ventana de disefio

(Fig. 1.38). Light Colors
* Hacer clic en el disefio que mds nos guste. Personal
Si lo deseamos, podemos ver los diferentes disefios detallados organizados por Refigion
clases desplegando la pestaiia All themes (Fig. 1.38). En este caso, cuando hago- Simple

mos clic en un tema, pasaremos a una nueva vista con una descripcién del tema,

detalles y temas relacionados. Podremos también hacer una previsualizacién y VR Mo
aplicarla a nuestro tema, o afadirlo a nuestros Favoritos. Wedding
Una vez escogido un tema, podemos personalizar los tipos de letra que contiene. Temas.
Para ello, debajo de Favoritos en el editor Weebly, disponemos de la opcién Op-
ciones de disefio. En esta opcién podremos: Q

® Mostrar u ocultar iconos para referenciar el sitio en redes sociales, asi como

mostrar un nimero de teléfono. Puedes vincular cuentas de

e Cambiar la fuente, tamafio y color del titulo del sitio, de los parrafos y de los varias redes sociales a tu sitio
titulos de los pdrrafos y el color con que aparecen los enlaces. web. Para ello, debes fener acti-
vada la opcién correspondiente
* Vamos a cambiar el tipo de letra del titulo. Para ello, en la pestafia Disefio > en Design Elements y configurar
Opciones de Disefo, seleccionamos la opcién Set Title. A su izquierda, nos las cuentas, ubicando el puntero
aparecerd el formulario para indicar el tipo y las propiedades del texto. En del ratén sobre los iconos corres-
nuestro caso, elegimos la fuente Lilly, color azul y tamafio 40 (Fig. 1.39). R?ndie”fes al lado del titulo del
SITIO.

e i —

W

o =T

Elementos | Disefio | Piginas | Editores  Configuracion [Lo web! I Pl in >

) Favoritos Design Elements
Site Title Font Color  Font Size
s et =
Paragraph Text

« Todoslostemas [0 Links

Configuracién del texto.

Del mismo modo, podemos cambiar el tipo de letra y las propiedades del resto de _
elementos de tipo texto. Redes sociales.

Actividades
25. Siguiendo los pasos indicados en el Caso préctico para  26. Cambia los colores por defecto con los que se muestran
el titulo, moditica también los estilos de pdrrafos vy titu- los enlaces.

los de pérrafos.
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Pestafia HTML/CSS.

Puedes modificar el nombre del
tema haciendo clic en el icono
del lapiz al lado del nombre.

{title} Titulo del sitio
{menu} Men( del sitio
{content} Contenido del sitio

{footer} Pie del sitio

Tags obligatorios.

{area-name: | Define un drea que
text} contiene texto.

Define un drea para
{area-name: | ubicar elementos
content} (p- €j., la barra de
mend).

{area-name: | Define un &rea para
image} ubicar una imagen.

Tipos de tags
personalizados.

Q

Con tal de mantener la consis-
tencia entre temas o tipos de
pdgina, Weebly recomienda el
uso de ciertos nombres de eti-
quetas para contenido comin,
tal y como se muestra en la
siguiente tabla:

1 :
Em(;%(;} Logo del sitio.
btitle:
Eztj(t}l © Subtitulo del sitio.
idebar:
é?):ﬂ:ini; Barra leteral.
{phone: NiUmero
text} de teléfono.
dd -
EZXt;ess Direccién.
Nombres de

etiquetas recomendados.

38

Weebly, ademds de poder aplicar disefios predefinidos a nuestros sitios, permite su
modificacién mediante HTML y CSS para darle un aspecto mds personalizado. Para
ello, en el modo de disefio (pestaiia Design), disponemos de la opcién Editar HTML/CSS
(Fig. 1.41). Cuando hacemos clic en ella, accedemos a un editor on-line avanzado de
temas, desde el que podremos modificar los ficheros del sitio:

MyTheme 2 J| main-style.css color: I

Page Layouts

1
2
3
4
5
]
7
8 }
B Add new layout =

tall-header htmi
short-header.htm|
no-header.himl
landing. htm|

Archivos

B Add new file(s)
&. banner-botpng
& banner-landing jpg

& banner-mid.png

BB e B8 7
ke Hola Mundo! ML pri.m.er sttLo

&, banner-top.png
~. body-bg.png
& button.png

Editor HTML/CSS.

HOME

En la barra de la izquierda, encontramos el nombre del tema actual (MyTheme), e in-
mediatamente debajo, nos encontramos los archivos CSS, los disefios de pdginas (Page
Layouts) y los archivos que utiliza el tema. Como podemos observar, existen diferentes
disefios de pdgina (layouts) en el tema que estamos utilizando, para segin qué tipo de
visualizacién queramos crear.

Cuando utilizamos disefios de pdagina en Weebly con HTML, existen una serie de tags
o efiquetas, utilizadas por el motor de temas para insertar contenido. Estos tags pueden
dividirse en:

* Tags obligatorios. Etiquetas predefinidas que sirven para ubicar elementos como el
titulo, el mend, el contenido y el pie de pégina. Para referirnos a ellas utilizaremos la
etiqueta entre llaves: {etiquetas}.

* Tags personalizados. Se utilizan para afadir dreas personalizadas orientadas a la
insercién de texto, elementos de contenido o imdgenes, como puedan ser logos,
subtitulos, barras laterales, cabeceras o pies de pdgina. Para definir una etiqueta per-
sonalizada, lo hacemos entre llaves, y separando el nombre y el tipo de datos entre
dos puntos: {etiqueta:tipo}-.

Por defecto, estos tags personalizados muestran el mismo contenido en todas las pdgi-
nas. Si deseamos que el contenido sea variable en cada pdgina, utilizaremos el atributo
global=""false” del siguiente modo:

{area _ personalizada:content global=""false’’}.
Ademds del HTML, disponemos en la seccién de CSS donde se ubica el cédigo CSS

para definir el estilo y aspecto que tendrd nuestro sitio. Vamos a verlo todo junto con el
siguiente Caso prdctico.
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Disefio completo de una plantilla en Weebly
Duracién: & 45 minutos  Dificultad: © media

Objetivo: disefiar una plantilla bésica por weebly Eieveatss | Disefo | Dhginac = EdMores  Configuracion

completo. 0 Faveritos =

Solucién: #\ Opciones de disefio [ My cljsitom ThemeS] el ‘
=

Vamos a crear un nuevo tema para nuestro P ——
., . .~ /@ Todos los temas v
sitio web partiendo de cero. Disefiaremos S %

el esquema de pdginas y lo dotaremos de gme/
You haven'l crealed any custom themes yel.

aspecto con CSS. Los ficheros necesarios se
encuentran en el archivo APW _UI_CP11.zip.

1.En primer lugar, debemos crear el
nuevo tema y el esqueleto de este. Para ello, iremos a Disefio > Todos los temas > poqy
Temas personalizados, y haremos clic en el botén New Theme.

En el editor de temas, veremos que tenemos un esquema para fichero CSS y un disefio

Fig. 1.43. Nuevo tema.

. . , . . . . , header
de pdgina genérico index.html. Observa que ambos ya tienen contenido, y cémo se
tratan en el fichero index.html las etiquetas obligatorias de contenido que indicdbamos | siename e |
arriba. Como puedes observar, en la ventana de debajo del cédigo se muestra la pre-
visualizacién del tema, sin ningin formato. el e
En el fichero index.html, podemos apreciar los diferentes bloques div en los que se e {content}

divide la pdgina, y que se esquematizan en la Figura 1.44. En los siguientes pasos,
vamos a ir dando formato a estos bloques.

2. Nos situamos en la seccién CSS, y editaremos el fichero main-style.css. Dejamos el | footerconten footer

primer bloque (*]*) como estd, para eliminar mérgenes y rellenos por defecto de
todos los tipos. Fig. 1.44. Bloques div por defecto.

footer

Anadiendo una imagen de fondo

3. Vamos a aiadir una imagen de fondo al cuerpo de la pdgina. Para ello, debere-
mos hacer dos cosas: modificar el estilo del elemento body, y subir la imagen que
utilizaremos. Para subir la imagen, basta con hacer clic en Add New File(s) de o # fendapng
seccién Archivos, y escoger el grchivo de fondo fondo.png. El elemento body, del  fig 1.45. Elegir la imagen de fondo.
fichero de estilos quedard del siguiente modo:

Archivos
Add new file(s)

body {
font-family: Tahoma, Geneva, sans-serif; /*Seleccionamos el tipo de fuente/
font-size: 14px; /*Tamafno de la fuente?/
collor: #333333; /*Color de la fuente?/
margin: O; /~Eliminamos los margenes*”/
padding: O; /*Eliminamos el relleno?/
background-image: url(*fondo.png~); /*Afiadimos la imagen de fondo*/
background-repeat: repeat; /"Repetimos la imagen vertical y horizontalmente”/
+
4. Ahora daremos formato al contenedor del contenido (elemento wrapper), con el siguiente formato:
#wrapper {
background: #fff; /* Dejamos el fondo en blanco */
max-width: 1024px; /* Tamafo maximo 1024 pixeles */
margin-left: 100px; /* Dejamos 100 pixeles de margen a izquierda y derecha*”
margin-right: 100px;
}

Modificando la cabecera

5. Pasamos ahora a dar formato a la cabecera. En primer lugar, estableceremos su altura total en 430 pixeles, a través
del elemento #header.
#header {

height: 430px;
}

(Continda)
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6. Para afiadir la imagen a la cabecera, en primer lugar, deberemos subirla mediante el enlace Add New File. Subiremos
el fichero default_header.jpg, y vamos a definir el estilo .wsite-header del siguiente modo:

-wsite-header {
background: transparent url(WHEADERIMGY%) no-repeat center top;

De este modo, hemos definido el estilo llamado wsite-header, con una imagen de fondo. Esta imagen se referencia
mediante la variable %WHEADERIMGY%%. Cuando utilizamos esta variable, Weebly buscard la imagen default_header.
ipg, que es la imagen por defecto del tema, y es la que acabamos de subir. Si desedsemos cambiar la imagen de la
cabecera por una diferente a la del tema, podemos modificarlo tal y como vimos en el Website Editor.
7. Ahora solo nos queda por afadir al fichero index.html un elemento <div>, de la clase que acabamos de crear, con la
imagen de fondo, dentro del div de cabecera. Este div (header), quedaria pues del siguiente modo:
<div id="header’>
<div id="sitename”>{title}</div>
<div id="header” class="wsite-header’> </div>
</div>

Modificando el mend de navegacién

8. Para modificar el estilo de los menUs, deberemos centrarnos en los elementos de tipo navigation, asi como en los
de tipo enlaces. Para el mend de navegacién vamos a utilizar la imagen back_menu.png, asi que, antes de nada,
deberemos subirla.

Y complementamos las definiciones de los estilos de navegacién del cédigo siguiente:
#navigation {

background-image: url(*back _ menu.png”); /*Imagen de fondo que acabamos de subir*/
background-repeat: repeat-x; /*repetimos la imagen horizontalmente*/
height: 30px; /*Establecemos 30 pixeles de altura?/
width: 100%; /*El menu ocupara todo el ancho*/
color: #FFffff; /*El texto sera blanco?/
y font-size: 16px; /*Y con 16 pixeles de tamafo*/
#navigation ul 1i{ /*Elementos de tipo lista */
list-style: none; /*Borramos el estilo de lista?/
float: left; /*Alineacion de elementos a la izquierda”
padding: 0 2px O O; /* Establecemos 2 pixeles de relleno a la derecha */
#navigation a:link, a:visited { /*Elementos de tipo enlace*/
float: left; /*Alineamos los elementos a la izquierda®”/
display: block; /*Se muestran como elementos de bloque */
color: #eeeeee; /*Establecemos un color gris claro*/
text-decoration: none; /*Eliminamos el formato de enlace*/
font-family: “Actor”, “Myriad Pro”, Arial, Helvetica, sans-serif; /*Tipos de fuente*/
padding: 10px 15px 7pX; /*Relleno: 10px por arriba, 15 a la derecha y 7 abajo.*/
font-size: 13px; /*Tamafo de la fuente a 13 pixeles?/
y text-transform: uppercase; /*Texto en mayusculas*/
#navigation a:hover { /~Formato de los enlaces cuando se pasa el ratdn por encima*/
color: #545454; /*Color del texto*/
background: #e3f3fT; /*Color de fondo*”/
border: 0; /*Eliminamos el borde*/
a:link a:hover, a:visited { /*Formato en general de los enlaces*/
text-decoration: none; /*Eliminamos subrayado y colores de los enlaces*/
} (Continda)
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Modificando el estilo del contenido

(Continuacidn)

9. El contenido se encuentra dentro de los divs de tipo content-wrapper. Dentro de él, se ubican los elementos de tipo
content que son los que vamos a modificar. Dejamos el content-wrapper y el content como sigue:

#content-wrapper {

}

#content {
margin: 20px; /* Anadimos un margen de 20 pixeles %/
border-top-left-radius: 10px; /* hacemos redondo el borde superior derecho */
border-bottom-right-radius: 10px; /* y el inferior izquierdo */
border-style: solid; /* Utilizaremos un borde con linea continua®”/
border-color: #000000; /* El borde sera negro */
border-width: thin; /* y con una linea fina */
padding: 10px; /* El espacio de relleno sera de 10 pixeles?/

}

Modificando el pie de pagina

10. Ya para terminar, vamos a dotar de formato a los elementos del pie de la pagina (footer y footer-content):

#footer {
background: #000000; /* El pie de pagina sera de color negro */
}
#footer-content {
color: #FFfFfff; /* Y para el contenido utilizaremos texto blanco*/
}

Actividades

27. Con lo que has aprendido sobre Weebly, HTMLy CSS, y basandote en la guia
del sitio W3Schools, crea un nuevo estilo personalizado para tu sitio. Prueba a
afadir también diferentes disposiciones (layouts) de pdgina.

3.5. Wikis

El sistema wiki es una evolucién de la Word Wide Web, concebido para facilitar su uso
(wikiwiki significa rdpido en hawaiano). Segin War Cunningham, su creador, consiste
en una aplicacién web que permite visualizar en linea un conjunto de pdginas cuyo
contenido puede ser editado por los usuarios, quienes ademds pueden generar nuevas
pdginas.

Las wikis se han convertido en una de las herramientas fundamentales de la web 2.0
actual, dada la facilidad con la que se pueden generar y publicar contenidos solo con
conocer los metalenguaijes que la forman (HTML, CSS, JavaScript...). Cualquiera puede
actualizarlas en lineq, ya lo haga a titulo personal o como miembro de un equipo de
trabajo o una comunidad de aprendizaje, siempre y cuando disponga de los permisos
adecuados.

Dispones de los siguientes docu-
mentos:

* APW_U1_Wikis.pdf, donde se
explican ampliamente las wikis.

o APW_U1_CP Wikil.pdf, con un
Caso préctico para la instala-
cién de MediaWiki sobre el
stack Lamp de Bitnami.

* APW_U1_CP Wiki2.pdf, con un
Caso prdctico sobre creacién de
cuentas en Media-Wiki.

* APW_U1_CP Wiki3.pdf, conun
Caso prdctico para afadir

contenido a MediaWiki.

41
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La instalacién de aplicaciones
web no es siempre sencilla, y
pueden surgir imprevistos duran-
te el proceso. Para facilitar esta
tarea, el proyecto de software
libre Bitnami ofrece un conjunto
de paquetes preinstalados, lla-
mados stacks, preparados para
instalar un gran nimero de apli-
caciones web sobre ellos.

Dispones del documento APW_
U1_StackBitnami.pdf, con una
explicacién més extensa y con
la instalacién del stack de base
para Bitnami.

Q@

Puedes consultar un interesante
video sobre la historia de la
compaiia Google desde su ini-
cio en 1995 hasta 2009, viendo
los principales proyectos lanza-
dos o adquiridos durante estos
anos en:

The Google Story
http://youtu.be/EjN5avRvApk
Si quieres saber mds sobre su
trabajo colaborativo, también
puedes ver una charla de un
espanol que trabaja en Google

Londres:
Working at Google
http://youtu.be/FADCYiOYu6M

También conviene destacar los
seminarios web on-demand:

Configuracién de Google Apps
para la PYME - Espaiiol

http://youtu.be/dnb4BmnwZOU

® 4.Google Apps para trabajo colaborativo

En la sociedad del conocimiento en la que nos encontramos actualmente, es fundamen-
tal capacitarte para saber trabajar en equipo o de manera colaborativa, pero esto no
quiere decir partir el trabajo en partes més o menos equitativas y olvidarse del resto,
sino participar el méximo posible en el avance o desarrollo de proyectos a los que os
tengdis que enfrentar.

Las herramientas de trabajo en grupo o groupware permiten desarrollar proyectos a
distancia y de manera conjunta. A grandes rasgos, puede distinguirse entre herramien-
tas de comunicacién y de colaboracién o publicacién. Las primeras nos sirven para la
comunicacién entre el grupo (servicios de correo electrénico, mantenimiento de calen-
darios, agendas, etc.), mientras que las segundas nos ofrecen la posibilidad de editar
y compartir documentos, ademds de llevar un registro de las versiones previas y los
cambios realizados.

El trabajo en grupo o colaborativo es cada vez més importante para el funcionamiento

de empresas y organizaciones, ya que permite la movilidad de los trabajadores. Y una

de las compaiiias que mejor ha desarrollado esta filosofia de trabajo colaborativo es

Google y sus Apps, que aprenderds en este epigrafe. En concreto, si disponemos de un

dominio propio, podemos optar por varias opciones (Fig. 1.47) o si no disponemos adn

de ese dominio propio, pues activando cada servicio con la cuenta de Google que ya
y los empresarios obtener los controles y pueden disponer de

tenemos creada.
pueden disponer de las funciones muchas de las

hasta 10 cuentas personalizadas como adicionales que necesiten a un precio defunciones ofrecidas a las empresas sin
usuario@ejemplo.es de forma gratuita. 4 EUR por cuenta al mes. coste alguno.

Google Apps
for Education

Los centros educativos

Google Apps
for Business

Las empresas pueden

Google Apps

Los usuarios, los grupos

Diferentes opciones de Google Apps.

Aplicaciones de mensajeri "4 "4 4
Gmail, Google Talk, Grupos
de Google y Google Calendar

Aplicaciones de colaboracion v v v
Google Docs, Google Sites,

Google Videos para empresas y

mucho mas

Mas aplicaciones de Google «
Google Reader, Blogger, Albumes

web de Picasa, AdWords y mucho

mas

Funciones para empresas ( (—
25 GB de almacenamiento de

correo electronico por usuario,

interoperabilidad con BlackBerry y

Microsoft Qutiook,

y mucho mas

Seguridad para empresas 4 v
S50, SSL forzado, requisitos de

seguridad de contrasena

personalizada

y olras funciones

Asistencia y fiabilidad para e rd
empresas

Garantia de liempo de actividad

del 89 9% y

asistencia 24 horas al dia, 7 dias a

la semana

Servicios que entran en cada opcién de Google Apps (* 7.731.859 GB de
almacenamiento de correo electrénico por cuenta).
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4.1. Correo web: Gmail

Es uno de los servicios estrella de Google que ofrece gratuitamente de momento, en
concreto es el que gestionard nuestro correo electrénico, ya que es un cliente web muy
innovador que utiliza el concepto de etiquetas para poder organizar vy filtrar la corres-
pondencia, pudiendo utilizar su motor de bisquedas Google Search para localizar
cualquier cosa dentro del mismo. Ademds, integra de serie ofros servicios como un
gestor de contactos muy potente que luego podrés utilizar en tus dispositivos méviles,
sobre todo para Android. Otro servicio integrado es Google Talk para realizar chats
escritos o incluso con audio y video. También incorpora Google Task que permite crear
listas de tareas a realizar, sin olvidar Google Adwords que nos va mostrando publicidad
relacionada con el contenido del correo que estemos leyendo. Es tan modular que po-
demos ampliarlo con mds servicios con la opcién de Labs que nos permite probar todas
las novedades que se les van ocurriendo, que no son pocas, como por ejemplo tener un
gadget que enlace con ofros servicios como Google Calendar o Google Docs, que ha
pasado a denominarse Google Drive.

Q

Activar la opcién de Calendar de Labs para enlazarlo con Gmail
Dificultad: © f4cil

Objetivo: afiadir funcionalidades a Gmail activando la agenda.

Duracién: & 5 minutos

Material y herramientas: una cuenta de Google asociada a la cuenta de Gmail.
Utilidades: Google Calendar Gadget para Gmail.

Solucién:

® Cuando entramos por primera vez en Gmail, el sistema nos dard la bienve-
nida. Puede que te pida mds datos sobre tu cuenta como tu ndmero de mévil
y ofra cuenta de correo que sirva de recuperacién en caso de perder la clave
de esta (ten en cuenta que estos datos son opcionales, de momento no hace
falta que los pongas si no quieres) y una vez dentro encontraremos los prime-
ros mensajes en la bandeja de entrada.

Google cuentas

£ Oué sucederia si mafiana perdieras el acceso a tu cuenta de Google?
i punes o pocnss s,

o s g Vo e Corla i o st b
St ——

(g Pizmesn de teliion ménil

Canmanat, on G O1 e v B e
Pay
[

P o tnsetar

Custdar p cantinuse

Informacién opcional de la
cuenta de Google.

Personaliza Gmail con colores y iemas as

£ B e G e 13 frhac T wernams| -

s s Vs & FOTURAON (o VTR ST MITLAS, BT b VST 8 M BeaA T
o1 i
Personalizar Gmail =

o o i

i mopep e Gt

= E E
T - -

Puedes elegir un tema para

personalizarte el entorno.

¥ &l correa et L]

913 fhace & mamms) - =

e argertar s conacion y oo de Yahoo!. o bctmad, de AOL y ¢ mechas vee
Eurraan POP y 08 (omeo meth 55 Querrs, STade) segussas Irportand s e

I eenlaEis ¥ LOINED =

SADEmON G PG S Y TOBTE CAMIN S Do (8 COTHE SIPCTONGS, o7 & Gu
A U W1 s un oS . AN & Gnal

Aspecto de Gmail la primera vez que entras en él.

® Para entrar en la configuracién, deberds hacer clic sobre el botén que tiene

un dibujo de un engranaije, desplegar la lista y elegirla.

® Una vez dentro de la configuracién, haz clic en el enlace Labs y busca por

Calendar.

Puedes importar contactos
que tengas de anteriores correos

Obtener Gmail en u teléfono mévil —— aE

Importa t
CO L }Slc “ apliweb2012@gmail com -
Gmail = C Mis * 1-3de3 y - mane ke preer, 30 s
Cirso Gt e Cisosia aagier o~ 200 0 Gt Butvanconadd) Abinss & b Curce S P s e
Recibidos Prueba una nueva bandeja de entrada:  Clasica  Importantes primero  No leidos primero Destacados pimera Priontarios ® 1 v e Girmad
Destacados
Importanie El equipo de Grmail Personaliza Gmail con colores y femas. - Snm darie veda & “Feobions con diversoe ol
Enviados El equipo de Gmail Impora fus contacios y &f comeo elecininiko Ante; 9l
B i El equipo de Gmall Obtenas Gmall e i ekdfono mavil - Acce ajul
WordPress
Mas = 0% en usa 12 Google - Termmog i Drivmcicol e o
Chat I
electrénicos.
® Apl Wet
, Liamar al tetono
® Elvira Mifsud El s de Gamall 1o o

sy B

& i Carpet et

gugu

L i

Obtén Gmail para tu teléfona »

Gmail también va contigo

con tu mévil o tablet. o
(Continda)
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Puedes encontrar mds informa-
cién sobre las partes de Gmail
en el documento SMR_ AW
GMAIL pdf.

©

En esta web: hitp://capuen.
100webspace.net/uoc/google
_calendar/google_calendar.html
dispones de un fantéstico video-
tutorial sobre Google Calendar
del profesor Pablo C. Mufoz,
que lo ha licenciado bajo licen-
cia Creative Commons 3.0
Espafia. Esperamos que apren-
das mucho con él.

Crear evento |

[T L sl U5 A e, W
2F 2829 30 A, FEEss
4. . B 3 g PRI
8y 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 5033
3 Z 3 4 5 £ 7

w Mis calendarios

alumnosmrzolo@ama [

Configuracion

« mayo de 2009 »

Crear

Gmail Labs: experimentos disparatados

Gmail Labs es un centro de pruebas para funciones experimentales que todavia no
estan listas para salir a la luz. Pueden cambiar, interrumpirse o desaparecer en
cualquier momento.

Si se estropea una funcion de Labs y tienes problemas para cargar Recibidos, hay una
solucion. Usa https://imail.google.com/mail/?labs=0.

Buscar una funcion experimental: Calendar p. ej. busqueda, gadget, vista previa

Guardar cambios Cancelar
Servicios disponibles de Labs

Today (Tue, Jul 29) Gadget de Google Calendar
= de Ben Ky Garry B
9a Dr. Appointment [

1:30p Lunch w friends
4p Pick up Eli at SFO

@ Habilitar
Inhabilitar

Afade un cuadro a la columna de la izquierda que
muestra Google Calendar. Consultar los proximos
eventos, ubicaciones y detalles.

¢Buscas algo que no tenemos? Sugierenos una funcion de Labs.

Guardar cambios _ Cancelar

Activar el servicio Google Calendar dentro de Gmail.

* Marca la opcién de Habilitar y Guardar cambios.
e A partir de este momento podremos ver la agenda desde Gmail.

Te propongo que repitas este Caso prdctico para activar también Google Docs.

4.2. Calendario web: Google Calendar

Se trata del servicio de agenda y calendario que nos ofrece Google. Permite compartir
y sincronizar eventos con nuestros contactos de Gmail. Al tratarse de una agenda on-
line, podemos acceder desde cualquier sitio y, ademds, mantener los datos a salvo de
posibles averias de nuestro ordenador.

Entre sus caracteristicas principales, merecen destacarse:
e Permite importar archivos de Outlook, Yahoo! Calendar, e iCalendar.
® Permite usar multiples calendarios.

® Podemos compartir calendarios con diferentes contactos y niveles de permisos, inclui-
dos nuestros grupos.

® Permite importar calendarios piblicos, de interés general.

Al calendario se accede a través de la URL http://calendar.google.com o bien seleccio-
nando Calendar en la parte superior de Gmail. Recuerda que para usar el calendario
debes disponer de una cuenta Google.

| Opciones de visualizacién. Permiten mostrar

Dia Semana Mes 4dias Agenda | nuestra agenda o nuestras anotaciones por dia,

44

semana o mes, o incluso a cuatro dias por vista.

Ventana principal de Google Calendar. El calendario principal permite seleccionar un dia concreto. Mis calendarios permite crearlos,
gestionarlos y buscar nuevos. En Configuracién puedes modificar el idioma o la ubicacién.
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Creacién y gestién de eventos
Duracion: & 10 minutos

Objetivos: crear y eliminar even-
tos en el calendario, asi como
modificar sus propiedades.

Solucién:
1. Creacién de un evento

La manera mdés sencilla consiste
en hacer clic sobre el dia o la
hora donde desees agregarlo.
En este caso, aparecerd una
pequefia ventana de didlogo
donde deberds introducir el nom-
bre del evento. A continuacién,
haz clic en Crear evento. Si
deseas anadir algunos detalles,

Dificultad: © f4cil

|ue, 19 de marza

Evento: |Cumpleafios
Por &, cena en el Pancho alas 00 pm
| Crear evento | Editar detalles del evento »

a

Creacién de un evento.

Cumplearios
ue, 19 de marzo

Suprimir]

Editar detalles del eventos

18 19 20

Cumpleaios®

21

Supresién de un evento.

dispones de la opcién Editar detalles del evento. Una vez creado el evento, puedes supri-

mirlo pinchando en él y seleccionando la opcién Suprimir o bien editar los detalles.

2. Detalles del evento

Cuando editas los detalles del evento,
verds una ventana similar a la de la
Figura 1.57. En dicha ventana, se distin-

~ Invitados
Afatir invitados

Evento | Comenzamos el curso de web

Facha |402010 a |4/10/2010

Se tepite: Mo se repite

/| Todo e dia

Eifigde.un recordaiong

guen fres dreas: Lugar |
Propiedades. Desde aqui podrds modifi- ~ Calendar  sumnosm010@gmai.com =
car el nombre del evento, las fechas entre Descripcién

coma

Los editar evento
invitados 41 Imitar a otros

pueden 7| Wer la lista de indtados
~ Opclones

Corres elecirénico ¥ || 10| mindos |w s
Vertana emergents |x || 10| mindos [ smino:

Mostaime & Disponible © Ocupadofa

las que se comprende, la frecuencia con
que se repite (cada dia, semana, mes,
efc.), el calendario al que pertenece o la
descripcién. En el ejemplo, se ha modifi-
cado la periodicidad para que recuerde
el evento cada afo.

Invitados. Permite compartir este evento con tus contactos o grupos e indicar los permi-
sos que tendrdn sobre tus eventos: solo leerlos, editarlos, invitar a otros al evento o ver
la lista de invitados. En este caso, invita a Alumno2SMR@gmail.com.

Opciones. Puedes configurar recordatorios para el evento mediante correos electré-
nicos o ventanas emergentes, asi como mostrar tu disponibilidad y el nivel de privaci-
dad deseado. En el ejemplo, te avisard dos dias antes con un mensaje de correo y el
mismo dia mediante una ventana emergente.

Evanto  |Cumplsafins

¥ [nvitados

Afiadif invitados

Fesha (1950 a (1950003

2y Introduce las direcciones de correo
electrdnico, separadas por comas.
"Alumno2 SMR"
<alumnoZsmi@gmall. com>

Calumdas slumnosmi2010@gmail.com = |

Deseripeiin |

Propiedades del evento. Invitados al evento.

Privacidad Este avento es:
8 Predeterminado
Prvada
" Pablica

ENIVSIGE ¥ GUERICOE
Fulicar esfs svenin

Detalles de un
evenfo.

~ Opciones

Recordatorio
| Correo elecirnico ||| 2/ diss = |

ghininar

Ventena emergerte || 10 mndos = |
shiminsr

Afadr un recordstorio

Mostrtarme @ Disponible

como Ocupadofa

Privacidad Este evento es:
_\ Predeterminado
' Privado
@ Piblico

Opciones del evento.
(Continda)
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(Continuacidn)

Cuando pinches en Guardar, pregunta si deseas enviar invitaciones a tus invitados. Selecciona Enviar.

De este modo, todos los invitados del grupo recibirdn un mensaje de correo en el que se les informard del evento y se les
preguntard por su asistencia. En la ventana de Propiedades, podrds ver quién la ha confirmado.

¢, Enviar acializacion?

2 F ey o Total de Invitados:
i, Deseas enviar invitaciones a los nuevos invitados? 7 si
Enviar | Noenvier | | Cancslar | Si () v
Enviar actualizaciones. Confirmacién de asistencia.
(
=2 Actividades ~
28. Crea tu calendario personal en Google Calendar, y A continuacién:
afade: ® Prepara una invitacién a la fiesta de tu cumplearios y
* La fecha de tu cumplearios (que se repetird todos los enviala a varios de tus compafieros.
anos). ® Marca en tu calendario las fechas de vacaciones.
* la fecha de la fiesta de tu cumpleafios (que serd dni- e Crea un par de eventos més con algunas fechas que
camente para este afio). desees recordar.
\_ J

Q

Cémo crear y compartir nuevos calendarios
Duracién: & 10 minutos  Dificultad: © facil

Objetivo: crear varios calendarios en funcién
del uso que se les daré o del dmbito que se
les atribuird.

Solucién:

En este Caso prdctico, crearemos un nuevo
calendario para los eventos de clase y lo com-
partiremos con el grupo.

1. Para crear un nuevo calendario, selec-
ciona Crear en el mend. Te mostrard una
ventana de configuracién en la que debes
indicar los datos del calendario y las per-
sonas con quienes quieres compartirlo.

2. A continuacién, especifica los datos gene-
rales. En la parte superior de la ventana,
indica el nombre del calendario, la des-
cripcién, la ubicacién y su zona horaria

(Fig. 1.63).

Crear un calendario nuevo
Detalies del calendatio

«Volver a Calendaclo [ Crear calendatio || Cancelar |

Nombie del calendarko: Clase
Descripcion Calendario de clase
Ubicacion: Valencia

Por ejemplo, "Madnd™, “Barcelons” o "Espadia”™ 5 una ublcacion genersl, sem
#niiin encontrar evenios én bu calendaria (s

Pais: |Espafia -
(elige un paks diferente para ver @l résio de 2o0Nas horanas)

Ahora selecciona una zona horarla: | (GMT+01:00) Ceuta -
Moslrar todas las zonas hotarlas

Creacidn de un nuevo calendario.

3. En la parte inferior de la ventana se muestran las opciones de privacidad, asi como las que permiten compartir el calen-
dario o no. En primer lugar, indica si deseas hacer piblico el calendario, de modo que cualquier usuario de Google
Calendar pueda acceder a él. No selecciones esta opcién, ya que el calendario serd de acceso restringido a la clase.

No obstante, puedes compartirlo con ciertas personas, en especial con tus compafieros de clase Alumno2SMR y
Alumno3SMR. Para ello, introduce sus direcciones en la lista de personas con quienes compartes el calendario.
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(Continuacidn)
Compartir con determinadas personas
Persona Confimwacion de pennisos Elimina

Consultartodos los defalles del eventn B} Ahadir persona

Alumne SMR <alumnosmr2010@gmail.com>  Realizar cambios y administrar el uso compatido

Alumno2 SMR =alumnoZemrn@gmail.com= | Consultartodos os detalles deleverto [+ L

—

Alumno 38MR@umail.com  Consultartodos (os defalles deleventa |+] T

Cémo compartir el calendario.

Si deseas vetar a alguna persona, no tienes mds que seleccionar el cubo de basura situado a la derecha de su nombre
de usuario.

4. Finalmente, selecciona Crear Calendario. Como puedes observar, cada nuevo calendario se muestra con un color
distinto. Para afadir mdés entradas, basta con seleccionarlo en la ventana de creacién del evento.

5. Habrés observado que el calendario, aun siendo una aplicacién web, ofrece una interaccién completa con sus ele-
mentos, sin que debas recargar continuamente la pagina para ver el contenido de forma dindmica. Esto se consigue
gracias a la combinacién de ciertas aplicaciones web y otras tradicionales en lo que se conoce como RIA (Rich Inter-
net Applications o Aplicaciones de Internet Enriquecidas).

6. Cuando accedes a una aplicacién RIA, cargas toda la aplicacién completa y reduces el intercambio de tréfico con el
servidor, ya que la comunicacién con este solo se producird cuando se necesiten datos, como por ejemplo los ubica-
dos en una base de datos o ficheros externos.

. : Hilsrar.an Mis alandancs
w Mis calendarios % ki
lun, 4 de octubre de 2010 Fach [ :
alurnnosmr2010@0ma [hd o T R
Evanti: Tem_a Tdﬁi"f&ﬂ - = 1 | |18:30 | 11oemo 'Toda el dia
i : -
B B oairmna -
= - p.m. Se uplle:[Nu e repite >
Configuracion Crear " Calendario: Clase ol | Lugar
Varios calendarios. [ Crearsventa Editar detalles del evento » Calendar | 3jumnosmi010@gmail com j=/
Deseripcién |,- alumnosmi201 0@ gmail com
5 (-
Nuevo evento. Afadiendo eventos al nuevo
calendario.

Actividades

29. Crea un nuevo calendario para eventos de clase y afiade las fechas de inicio y
fin de curso, asi como los dias de fiesta y los periodos de exdmenes.

30. Comparte el calendario con tus comparieros de clase.
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&,

El microblogging o nanoblog-
ging es un servicio de publica-
cién de mensajes breves, gene-
ralmente en texto.

Algunos servicios de microblog-
ging los encontramos en:

Twitter: http://twitter.com/
Jaiku: http://www.jaiku.com/
Menéame: http://meneame.net/

Q

Crea tu propio blog

Duraciéon: ® 10 minutos  Dificulta

4.3. Blogs

La Web se ha convertido en el medio de expresién mds democrético del que dispone-
mos hoy en dia. Los blogs o weblogs son uno de los soportes mds difundidos. Desde un
punto de vista técnico, podria decirse que un blog es una versién simplificada o especia-
lizada de un sistema de gestién de contenidos (CMS).

A grandes rasgos, un blog es un cuaderno de notas en formato web, en el que se mues-
tran en pantalla las entradas mds recientes.

Antes de finalizar esta unidad, y para introducirnos en el uso y administracién de siste-
mas gestores de contenidos, veremos cémo funcionan dos de los sistemas de blogs més
usados hoy en dia: Blogger y WordPress.

I Blogger

Fue una de las primeras herramientas para la publicacién de blogs. Creado por Pyra
Labs en 1999 y adquirido por Google en 2003, dispone de su propio servidor para el
alojamiento o hosting de blogs: Blogspot.

Se trata de una herramienta muy versdtil que nos permite:

* Incluir fotografias gracias a Hello.

¢ Ordenar las entradas por categorias, llamadas etiquetas.

e Establecer cierto grado de restriccién o privacidad en nuestros blogs.

® Realizar cambios en las plantillas modificando el c6digo HTML.

d: © f4cil

Objetivo: crear un blog con la herramienta Blogger de Google.

Solucién:

Para utilizar el servicio, deberds ab
cién del blog.

Los pasos son los siguientes:

rir una cuenta. Sin embargo, como ya la tienes, puedes pasar directamente a la crea-

1. Accede a la direccion www.blogger.com y busca la opcién que te permite acceder a través de tu cuenta de Google.

Introduce tu nombre de usuario

2. Una vez dentro de Blogger, procede al registro, indi-
cando el nombre que usards para publicar los blogs

Fig. 1.69). o burind
(Fig ) Registrarse en Blogger Google
Cuando haya completado este proceso, podrd acceder a Blogger medfante |a direccidn de correo
electrinkco y conlrasefia de su cuenta de Google.
Direccbon de cores slectionie AlumnoSmr201D@gmail com Milizar una cuenls
dferems
Hombia Alumng SR
Accede a traves de tu cuenta de Google. Hostiar nombre

AunoSMRZ0TT [ seessnsnene

ACCEDER w

Acceso a Blogger.

y haz clic en Acceder (Fig. 1.68).

1) REGISTRESE

!

Aveptacion de Las condiciones Il Acepto iz Condiciones del servicia

?

Registro en Blogger. (Contindal
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Q

3. En la siguiente pantalla, te pedird que introduzcas un
titulo para tu blog, asi como la direccién desde la que
quieras que se acceda.

(Continuacidn)

o Asignar un nombre al blog

Titulo del blog El blog de un alumno de SMR

B tituilo de i blog aparscerd en sl blog pablicada, en sl eseritori yoen o porfil

Diveccion del blog (URL)  nttp://alumnosmi2010 -blogzpot.com

Comprobar Ly disponibilidad

Esta direccidn de blog esta dispanible.

La URL gue seieccores of la que utfiza: &) o8 wiusrios pare scceder § tu blog. Mis
Informacion

Opciones avanzadas  (puedes configurar las opciones avanzadas mas adelante)

Alajar el bilog Deseas cambtar la wbicacitn de tu blog? Prusba la contigm acion avanzada del
blog , que te permitira ublcarlo en un lugar distinto de Blogspot,
Importar un blog Utiliza ta Herramienta de importacion de blogs para importar un blog de

Blogger exfitente.

[ commune

4. A continuacién, seleccionards una plantilla.

() ELEGIR UNA PLANTILLA

o Elegir una plantilla

bt e e o L |18y LS o
wizks prel 14 it witty prefimnar de iy plntils

Creada por: Todd Domine

wists prefinmar de s pantils

Fig. 1.70. Asignacién de un nombre para nuestro blog.

Fig. 1.71. Seleccién de la plantilla.

5. Aparecerd una pantalla que te informa de la finalizacién del proceso. Ya puedes publicar entradas.

o Se ha creado tu blog.

perfil personal,

Acabamos de crearte un blog, Ya puedes empezar 4 escribir entradas, personalizar su disefio o crear tu

Londictones dal sarviclo | Privatidad | Politna de contentdo | & 129 - 40 Gonglh

EMPEZAR A PURLICAR

Fig. 1.72. Fin del proceso.

[ ciecn o maan | cotgumn | e | e IR

moderaciin de comentenia

Crem | Ecitarentreder

£ Parads programeds) Z00AM FOT on Wednesgay (5/13). mae irformacin,

Titule: [Mipimerpast 000
Ecicidn de HTML | | Redackir
(e = b ¢ B Ex=m CCu ¥ J8 5

Vista pirénia

Este es i primer post, ¥ &n &l resumiré cfmo he accedido a blogger y he ereado mi bleg.

Paso 1. Ingreso a la pagina blogger.com

Paso 2, Me registro con mi cuenta de google

Paso 3. Me ragistrosn blogger, indicando un nombr de usuario

Paso 4. Asigno un nombre a mi blog, en mi caso "El blog de un alumne de SMR"
Paso 5. Escojo unz plantilla v ya puedo empezar a redactar en el blogl!

Ciiquetas de w1l entrada: .
puraJ.Mml-m.mﬁ-m.mﬂn[. R — [
Mdiedis strrusade pusar Chelcon 3« Hagrils [+ Carsivs 7 = Pulilicer 2 - Guarder | & - Burrsdur gy

FUBLICAR ENTRADA | GUARDAI AHORA

Fig. 1.73. Creacién de una entrada.

s powenn e i il

el blog de un alumno de smr

imer post 2§ Sequir 2

Google Friend Connect
Todavia no hay seguidores.
Sé &l phmerol

LY eres membro? Accedar

¥ 2009 (1)
¥ mayo (1)

Fig. 1.74. Tu blog.
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4.4. Google Groups
CEO
Puedes encontrar mds informa- En febrero de 2001, Google compré la empresa Deja News (www.dejanews.com), pro-
cién sobre la parte de Grupos pietaria del software del motor de bisqueda con acceso a los archivos de grupos de
de noticias en el documento Usenet. Poco después, nacié Google Groups, un servicio gratuito para gente con intere-
SMR_AW_USENET.pdf. ses comunes (una clase, un grupo de trabajo, de amigos, etc.) que ofrece un espacio en

la Web donde realizar debates, compartir documentacién, archivos o informacién de
los miembros, tanto en piblico como en privado.

Creacién de un grupo nuevo en Google Groups

Duracién: & 15 minutos  Dificultad: © f4cil

Objetivos: crear y utilizar un grupo de Google Groups.

Material y herramientas: el ordenador de cada miembro del grupo con conexién a Internet.
Utilidades: es suficiente con un navegador web.

Solucién:

Un miembro del grupo de trabajo de clase que haga la funcién de coordinador debe crear un grupo nuevo para invitar
al resto de componentes de la fila de trabajo.

Pdgina de invitacién de Pdgina de comprobacién de que
[ Pdgina de entrada i— nuevos miembros al grupo se trata de un usuario humano
GO(}gle Buncar e P ———— mCanﬂgurar grupe Els‘-\naﬂlr miembros
Con Snes de verficacitn, escrbe lox teres quit veas en b wmagen sipaent o los
4Qut posibiidades te ofrecen los grupos? ot Mis gruzos AR G SAEUCHEL Racieectd Cht 66 # 1con3 &b BCotibtad I
Cred un QRape o 3 tanclcd prves
1| Croarfuna caerin
T Codgan tu gnipa m
Dutate orlrw 0 par  Crow prhepran persarahindes, Porsonahrs by
oo secirincs  can 1o ko que te sleresa n;"uc:.m 3 Itals pente |zat i
(Cozingws ]
L MG U Grupss 08 Goohe olrts il Mi perfil y estadisticas
st et
vy e g 1] Canflgurar grupo Bﬁ-nnuf milemros
[Poate odon lon grupos en Expadal
] 4 eiten | Ay &
L Grgun de Afwy y eipticainy ‘ fn&ﬂ.lECon‘ﬁquur grupe E&mu;r miernbros
Gousen de Depiles ¥ .‘ las de corren 0 de las p 2 13% que deseas nvaar.
e Geasans Asigna un nambie o tu grups, . “AAME RO A e Wb T T <iremsbgmed come,
Ctagei de Eaiobnd ¥ y | |
gy LT
R W Gousen e} Cron una direeciin do corres abectriaico dol grupo,
‘w ,—:ljm @ogiegroups com Cmdh phuyins 1hosed uma rle o pare B pan 00 ju g me Bederi ol epl i pare pude reC e merda
@ iy Eramind b cof b, it i
fasarnla uEn.. Direccitn web dol grupo: hetp Hgroups googhe ergroup’ Exsrwarads. ol grapo 5cdie ol miduks dv spicationes web 8 SV
Lscrive 1a descripcién del glups.
e wmves  Fisn conutsl de Oood Grupcn de eoorgte e herd the ReTrus SAIMANC B 8 Rl |8 SR8 sin | 18 Gemc{ste e Jraet e o) T ape
o
Letras restantes: 300 ‘—?_
[ Es posible que este grupo moluys conlensda pars 38805, desnedos o material
sonuabmanie pepliciey Astet de passe 2 12mnare pirte de exie grupo debarks d qua
aibs mayer 86 18 ahas [¥] Confuw pruse (1] Ande memerve
J . .z Flige un nivel do sccess. [Fu grupe 1o o ereate,
Pagina de configuracién O Pikics: buth a4 B0 l0br 108 Srchivo. Todo 41 MsdD Puide PIICORr, BAC [P remes wwiste b quares stimmerise s timss saevwent
de un nuevo grupo drecament los membeos gueden smvar st djes, consute ks Bita S maembeos, credr e prose [ -
Fhan Y suba et © v PR —— 20 pe
() Stlo anuncio: cuaskques ersang puede feer los archwvos. Todo el mundo puede paricipar, Mo e ke ke e ey 0
Poes Uscamente k06 admeristradores puoden enval mensages, consular |a bsta de Yrorvuns o v remdon 7 o recibeb megun sebaiis - gy
miemibros, clewr phgnas y subs archivos s O———
O Restringade 50 Brocia avRacsdn para Rimar pire oel grupo e Y R e = “
Pudden demad Mandbpid, loar bod dechaae, ¢wvhhmd.m uwmur
fute archevos Tu grupo i led archvas O oh Ik
pitkees da n biequnds de Googh 1 o o drectons
Pagina de finalizacién
del proceso
Fig. 1.75. Pasos para crear un nuevo Google Groups. (Continial
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(Continuacidn)

1. Para crear el grupo, con lo ORI
cuenta de Google creada en [ e ik il fdsedoes e G A
la primera unidad, se podrd ,6 AL RIS E == = s = 2
OC“VQr este SerViCiO desde |(] L;(l.-g[n'{_-‘.rupos smwweb2@gmailcom | Mis erupos v | Favorlns | Perll | Avda | M coenta | Sslin
pdgina http://groups.google. & Aplicaciones Web [ Buscar en este grupo | [ Buscar en Grupos |
es/, seleccionando la opcion de s o
Crear un nuevo grupo. . [
2. En la siguiente pdgina, se pide | M Miembros | membmn ver e (e wtar & mernbros | | e
una breve ConﬁgUrGCién del s, @agmail corm () Archivos
. Propietano del grupo |
grupo (Fig. 1.75): el nombre, la | Acetca ds esto e
H A H - Iarl [ Lb - = 0
direccién de correo, la descrip- | =/Empezarintema e e
cién y el nivel de acceso (publico & Imvro shat miembros “ | Tsnas e spministacion
O resh’ingido). = Crear varias piginas = | R
u‘,‘ Sutwr #lgunos archivos —
3. Una vez configurado, muestra | s persansizaris configuracion de s mupo & | e
o[ . cumiasdawme:;\faasna
un copgtcha de verificacién que e B S M ekt £ oreco s s cogers
deberds rellenar. Tras hacerlo, Afaarung sateaoris

) Miss infios masciin sobre el grps

pulsa el botén Crear mi grupo.

4. la siguiente pdgina te permite
invitar a nuevos miembros. Indica
las direcciones de correo elec- Gutac o - s, Gogals - Edeing ninal de Gooals - Condiclonss de serita - okl de pnacdag
trénico de los futuros miembros s
y redacta un breve mensaje de
invitacién. No te olvides, 16gi-
camente, de incluir también el
correo electrénico del profesor.

Aspecto de la pdgina principal del nuevo grupo creado en Google Groups.

o

Finalmente, aparecerd un mensaje que informa de la creacién del grupo, asi como de la direccién de la pdgina prin-
cipal y del correo electrénico.

6. Una vez creado el grupo, bastard con teclear la direccién proporcionada o, si se tiene la cuenta de Google abierta en
el sistema, acceder a Mis Grupos desde groups.google.com. La ventana del administrador dispone de todas las opcio-
nes posibles, a diferencia del resto de miembros, para los que tan solo se habrdn habilitado unas cuantas (Fig. 1.76).

7. En el margen derecho de la ventana se encuentra el mend principal y, en el resto, la pdgina que se estd visitando. Las
opciones principales son:

e Pdgina principal. Muestra la lista de miembros, asi como un listado con todas las operaciones que pueden reali-
zarse, tales como empezar un tema (debate) nuevo, invitar o afiadir miembros, crear péginas, subir archivos o per-
sonalizar la configuracién del grupo.

 Debates. Permite acceder a las conversaciones iniciadas por los miembros, ya sea haciendo clic en esta opcién o
enviando un mensaje de correo electrénico al grupo.

* Miembros. Muestra los miembros que componen el grupo.
* Pdginas. Alberga las pdginas web del grupo y permite modificarlas mediante un sencillo editor.
* Archivos. Aloja los documentos enviados por los usuarios al grupo.

Actividades @

Investiga las opciones secundarias y de administracién. Grupos de Google partes 1y 2:

http://www.youtube.com/
watch? v=84mXLuVEuCo.

http://www.youtube.com/
watch? v=LE2POpdI7c0.

Analiza y configura el grupo recién creado, segin las necesidades de los miem-
bros o las indicaciones del profesor. Deberds utilizar las opciones secundarias
Acerca de este grupo, Editar mi suscripcién, Configuracién del grupo, Tareas de
administracién e Invitar a miembros.
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!

Puedes encontrar mds informa-
cién sobre Google Docs en el
documento SMR_AW_GDOCS.
pdf.

&)

En la direccion http://youtube
/5CGP_iFk7fl, puedes encon-
trar un interesante video sobre
Google Docs, titulado Google
Docs, Asi de sencillo.

=3

B pocumento

] presentacion

4.5. Ofimdtica web: Google Docs o Drive

Google, sin duda la compaiiia més innovadora en Internet, siempre se ha volcado en el
desarrollo de nuevos servicios aplicando tecnologias estdndar, como AJAX, o adquirien-
do un nimero considerable de pequefias empresas de éxito, como Writely, gracias a los
beneficios que le reporta la publicidad a través de AdSense y AdWord.

Con este servicio, primero denominado Google Docs, empezé a competir en el merca-
do de los paquetes ofimdticos, donde ya dominaba el mercado de las aplicaciones de
escritorio Microsoft Office y bajo licencia de software abierto OpenOffice/LibreOffice.
Google dio una nueva visidén a estas aplicaciones, llevando dicho servicio a la Web,
donde ain no habia serios competidores.

Google Docs/Drive introduce novedades entre las que destacan:

Permite editar documentos de manera colaborativa en tiempo real por varios usuarios
al mismo tiempo.

Permite compartir y/o publicar los documentos en la Web directamente, asi como
lanzar un chat en directo mientras se realiza la presentacién del mismo.

Permite reproducir videos y soporta estos formatos: WebM, AVI, MPEG4, 3GPP, MOV,
WMV, FLV, MPEG2.

Permite trabajar con los documentos, incluso sin disponer de conexién a Internet en el
modo desconexién u offline.

Creacién fécil de formularios web que guardan los valores introducidos en una hoja
de cdlculo asociada.

il Hoja de calculo
B Formulario

| Dibujo
M carpeta

Mas .
Desde la plantilla...

Lista de aplicaciones de

Te damos la bienvenida a Google Drive - .
Mi unidad es donde almacenas lodos tus archivos, carpetas y ‘

documentos de Google Docs. Para empezar a utilizar este espacio, sube .

un archivo o crea un documento de Google Docs. Mas informacion

Accede desde cualquier
dispositivo

Comparte y colabora o @
Compare archivos, carpetas y [}

Accede a Google Drive desde documetitos de Google Docs para

cualquier disposilivo en colaborar solo con guilen quieras . r—
drive. google.com o utilizando la a3

aplicacion para moviles

©

Bienvenida a Google Drive que integra Google Docs.

Crear documentos y compartirlos en Google Drive

Duracién: ® 10 minutos  Dificultad: © f4cil

Objetivos: crear documentos y compartirlos en Google Drive.

Solucién:

1. En primer lugar, accederemos a nuestro Google Drive mediante la URL https://drive.google.com e iniciamos sesién. Se
nos mostrard la ventana de bienvenida a la aplicacién (Fig. 1.77).

(Continda)
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(Continuacidn)
2. Para crear un documento, haremos clic en el botén Create (Crear), donde podre-
mos ver los diferentes tipos de documentos que podemos crear en Google Drive Rename Document
(Fig. 1.78). Haremos clic en Documento, para crear un documento de texto. RB—
3. Cuando creemos el documento, se nos mostraré una vista muy similar a los [ Wola Googie oeved
editores de texto que conocemos, con un menl y una barra de formato en la El -

parte superior, y la hoja de texto, en la que podremos escribir. Puedes rellenar

el documento con el contenido que desees (Fig. 1.79). Dado que es una apli-

cacién que trabaja on-line, no hard falta guardar el documento, ya que se van Nombre del documento.
guardando los cambios a medida que vamos escribiendo.

Hola Google Drive!
File Edit View Insen Format Tools Table Help All changes saved

s []
ﬁ

~ £ -7 Nomaltext : Aral 1 < B IUA-BR-off =SS ES

i

it
(]

L |

Hola! Este es mi primer documento en Google Drive!

Procesador de textos en Google Drive.

4. El nombre del documento aparece en la parte superior izquierda de la | Sharing setings
ventana. Para cambiarlo no tendremos més que hacer clic en él para | unk o s oy sceessive by cotsporators
que nos muestre el didlogo de cambio de titulo (Fig. 1.80). oo comydocumenyd 19K 326K X 2ukyWSOmHX ZnGoHOWZ G 2Ry TOGZXmugoreck

Sthiare link vix

5. Ahora, para compartir nuestro documento, haremos clic en el botén
Share (Compartir) de la parte superior derecha de la pantalla, y vere-
mos el siguiente cuadro de didlogo para compartir el documento e
(Fig. 1.81), con el enlace de comparticién y el tipo de acceso. & access

Who has access

Change

6. El tipo de acceso puede ser: piblico (cualquiera puede buscar y acce- | & Ao suR you) sumasnasiodgna. s o

der al documento), visible solo para quien disponga del enlace, o bien
privado para un grupo de personas.
Haremos clic en la opcién Change (Cambiar) y elegiremos que cualquiera
con el enlace pueda editar (can edit) nuestro documento (Fig. 1.82).

Opciones de comparticidn.

® Ahora, no tenemos mds que copiar el enlace y enviarlo por correo a nuestros
colaboradores. Comprueba cémo pueden acceder a él y hacer modificaciones.

Sharing settings
Vislomy : Add people: Choose from contacts
@& Public on the ved "Alumno2 SMR" <alumno2smr@gmail.com>, Can edit ~

ihe

Anyone with the link
v Notify people via email - Add message

Privale
. Send a copy to myself
Paste the item itself into the
Access: Anyone (no sign-n required) | Can edit = Cancel email
Leamn more
=l - T Compartir con gente. Cuando el documento es privado, podemos afadir

un listado de direcciones con quienes compartir el documento.
Compartir con enlace.
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Q

Crear formularios y distribuirlos con Gogle Docs
Duracién: & 10 minutos  Dificultad: © facil
Objetivo: crear un formulario mediante Google Docs.
Material y herramientas: cuenta activa en Google.
Solucién:

Ademds de documentos de texto, Google Docs permite la creacién de otros tipos
de documentos, tales como hojas de cdlculo, presentaciones o formularios. En este
Caso prdctico vamos a ver cémo crear un formulario con esta herramienta.

® En primer lugar, nos situamos en nuestra unidad de Google Drive y hacemos
clic en el botén Crear, tal y como hicimos para crear un documento en el
Caso préctico anterior. En este caso, escogeremos crear un formulario.

Apareceré ahora la plantilla para crear formularios. En ella, distinguimos la parte
superior, donde tenemos opciones generales de disefio y comparticién del formu-
lario, seguido del titulo y la descripcién de este. Abajo, nos encontramos con los
diferentes elementos que contendrd el formulario. Cada uno de estos elementos se
compone de un titulo, un texto de ayuda y un tipo de elemento del formulario (texto,
parrafo, elemento de eleccién miltiple, una escala o una parrilla).

s Add item - Theme: Plain E§i Share  Emallthisform |~ See responses - More actions - = Save

Sample Question 1

)

Sampie Question 2
e

Plantilla de creacién de formularios.

* Afadimos como titulo «Aplicaciones webs, y como texto «Encuesta sobre apli-
caciones web» (Fig. 1.85).
* Nos ubicaremos sobre la Sample Question 1, y hacemos clic en el lépiz de la

parte derecha para editarla (como ves, puedes editar una pregunta, borrarla o
clonarla). Rellenaremos la informacién como se muestra en la Figura (Fig. 1.86).

Question Title [Cual es t aplicacian web favorita? 210 .

Help Text [Selecciona w aplicacion web favoriia.

Question Type Multiple choice v ' Goto page based on answer

'ﬁmgle Diive
Weebly

. |Bioager

s |

said opio

Other: : Thait owh GnsWel

Done Make this a required question
Edicién de pregunta.

* Ya no nos queda més que hacer clic en Done para ver el resultado, y lo guar-
damos con Save. Ahora ya podemos compartir el formulario o mandarlo por
correo. En la parte inferior proporcionaré el enlace piblico.

an view the orm here

Enlace publico del formulario.
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[ Presentation
il Spreadsheet
B Form
Drawing
= Folder
More

From template...

'Aplicaciones web

Encuesta sobre aplicaciones web.

Titulo y texto del
formulario.
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4.6. Integracién en Google Sites

Google pone a nuestra disposicién, dentro de Google Apps, la herramienta Google
Sites, orientada a la creacién de sitios web o intranets de forma sencilla, sirviendo de
punto de acceso a las herramientas de trabajo colaborativas. Google Sites permite crear
pdginas a partir de plantillas, modificar su cédigo HTML, manejar archivos adjuntos,
anadir calendarios, contenido multimedia, presentaciones, fotos y diferentes niveles de

acceso d IOS recursos.

Q

Creacién de un Site de Google

Duracién: ® 5 minutos  Dificultad: © facil
Objetivo: crear un site en Google.

Material y herramientas: cuenta activa en Google.
Solucién:

® Accedemos a sites.google.com y nos logueamos con nues-
tro usuario de Google.

® Hacemos clic en el botén Crea situado a la izquierda de
la pantalla.

* En la ventana siguiente, elegiremos el titulo del site, su
direccién y si deseamos crear el sitio a partir de una planti-
lla o en blanco. Elegiremos plantilla en blanco, pondremos
un nombre disponible para el site, rellenamos el captcha, y
haremos clic en Crear.

* En este momento, ya tenemos creado nuestro site.

Selecciona una plantiila para usar

Navegar por
la galeria
para ver mas

Plantilla en blanco Classroom site Q,

Nombre del sitio

| alumnosmr]

Ubicacion del sitio:

hitps:iisites.google comisitel  glumnosmr

Creacién de un sitio.

En la pdgina principal del site, se nos muestra en la parte superior la informacién sobre P 5 5
nuestra conexién. En la parte derecha, tenemos el siguiente mend, con las principales

opciones del sitio (Fig. 1.89).

Para editar la pdgina en la que nos encontramos, no tenemos més que hacer clic en el

lépiz de Edicién de pdgina, y observaremos una ventana similar a la de un editor de de pégina Ofras
opciones
Afadir

texto (Fig. 1.90):

Pagina principal
Insertar  Formato Tabla Disefo
Normal siwpe | @l A Beloe s R B S E S
alumnoSMR2014
Pagina principal

Calendario
Siemap

Editar hams sem

Edicién de pdgina.

pdgina

Bonndor rerdiado & las 0229 m Cancelar . . .
Opciones principales.

Buscar en este sitio

(
Actividades —
32. Afiade un contenido de
presentacién a tu site de
Google, con informacién
acerca de ti, tu centro y
tu clase. Observa que

R s e también puedes editar la

pdgina en HTML.
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Cuando hagamos clic en la opcién Mds, se nos desplegard un mend con varias opcio-
nes, la mds interesante es la de Administrar sitio, a través de la cual accederemos al
meny de administracién de nuestro site. En este mend de administracién, disponemos de
varias opciones, entre las que podemos destacar:

Actividad reciente del sitio. Donde veremos qué nuevos recursos se han afiadido y qué
han hecho los usuarios que han accedido.

Péginas. Muestra las paginas que componen nuestro sitio.

Archivos adjuntos. Donde podemos consultar los archivos y las revisiones que se han
ido subiendo al sitio.

Plantillas de paginas. Nos muestra un listado de los diferentes tipos de pdginas (plan-
tillas) que podemos usar para nuestras pdginas.

General. Con las opciones generales del site (nombre, descripcién).

Compartir y permisos. Similar a cuando compartimos documentos en Drive. Determi-
namos quién puede acceder al sitio y quién no.

Direccién web. Donde configurar la URL del site.

Presentacién del sitio. Donde modificaremos el disefio y la organizacién de nuestro
sitio (cabeceras, barra, pie...).

Colores y fuentes. Para modificar el aspecto de algunos elementos del sitio.

Temas. Para cambiar completamente el aspecto de nuestro site con temas predisefiados.

Google Sites permite afiadir a nuestras paginas multitud de gadgets. Vamos a ver en
el siguiente Caso prdctico cémo afiadir un gadget para Google Calendar en nuestro

site.
Google Calendar en Google Sites
Duracién: @ 10 minutos  Dificultad: © f4cil

Objetivo: afiadir el gadget de Google Calendar a Google Sites.

Material y herramientas: cuenta activa en Google y disponer de un calen- =

dario creado.

Solucién:

Creamos una pdgina nueva desde el Botén Adadir pdgina del mend

pl’lnCIpGl. Asigna un nombre a tu pagina:
Llamaremos a la nueva pdgina «Calendario», y marcaremos para (..
ubicarla en el nivel superior (Fig. 1.91) - Cambiar URL

Una vez en la nueva pdgina, observamos su men0 superior (Insertar
> Formato > Tabla > Disefo), y hacemos clic en Insertar, seleccio-
nando la opcién Calendar (Fig. 1.82).

En la siguiente ventana, seleccionaremos el calendario a insertar en
la pdgina. Elegimos nuestro calendario y pulsamos en Seleccionar.

En la siguiente ventana, elegiremos las opciones del calendario
(altura, ancho, tipo de vista, etc.). Dejamos las opciones por defecto
y hacemos clic en Guardar.

Seleccionar una plantilla (Mas informacicn)

Piginaweb 3

Selecciona una ubicacion

@ Coloca la pagina en el nivel superior,
Clasificar la pagina en Pagina principal
» Calendario

¢ Selecclonar una ublcacion diferente

Nueva pdgina.

(Continda)
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Q

(Continuacién)

Calendario Insenar Google Calendar %
Insenar Formato Tabla Disefio
alumnosmr2010@gmail.com
Mostrar otro calendaric
[aa] Imagen S AdSense
G2 Enlace &> Gadget Apps Script Alwra: g0 pixeles
k )
1= inoice de contervdo [ Calendar Aniho: pixeles (dejar vacio para un ancho del 10096)
B Listado de subpéginas M Grfico
Linea honzontal E Documento Vista Mes :
HET L @ ooy Zona horaria Selecciona una zona horaria. *
w Grupo
— Opciones de visualizacion
\*) Entradas recientes 9 Mapa
+| Archivos actualizados recienfemente Foio re Picasa & Mostrar P £ SOMANA, Imes ¥ agads
Elementos de lista recientes E Presentacion web de Plcasa " Mostrar nombre del calendario
Cuadio de texto B Presentacian Mostrar botones de navegacion
Cuadro HTML I8 Hoia de datos B Mostrar periodo actual
e Mas gangels E Fomuilano de ia hoja de datos = Incluir borde alrededor del calendario de Gﬂ(@e
. Video & inciuir titulo:
. ) ) [ alumnosmr2010@gmail.com
Fig. 1.92. Opciones de inserfar.
GUARDAR Cancelar

[+ Bl alumnosmr2010@gmail.com may 11

Fig. 1.94. Opciones del calendario.

®  Clase 02/06/11
¥ Clase jul 11
Fig. 1.93. Eleccién del calendario.
® Hecho esto, ya tendremos el gadget del calendario insertado G lela = = %
en la pdgina. Si deseamos cambiar alguna de sus propieda- = =

des, no tenemos més que hacer clic encima del gadget para

ver sus opciones (Fig. 1.95)

Para ver el resultado hacemos clic en Guardar, en el borde superior
derecho de la ventana, y observamos los resultados.

Web

Actividades

Fig. 1.95. Propiedades del gadget, alineacién y envoltura.

33. Accede al sitio https://

Google Sites ofrece muchisimas mds posibilidades, que podrian ocupar un libro
entero por ellas mismas. En este epigrafe, hemos visto cémo editar pdginas y afiadir
gadgets a ellas para integrar nuestros calendarios, etc. En el siguiente enlace, tienes
una guia muy completa con todo lo que puedes hacer en Google Sites para el trabajo
en grupo: https://sites.google.com/site/webscolaborativas/.

sites.google.com/site/
webscolaborativas/, e in-
vestiga sobre cémo ges-
tionar pdginas, menis y
anadir nuevos gadgets o
documentos.
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O,

Puedes descargarte Google
Chrome para Windows y GNU/
Linux en diferentes formatos a
través de la siguiente direccién
web:

https://www.google.com/
chrome/?hl=es

En entornos GNU/Linux, si
deseamos instalar Chromium, ins-
talaremos el paquete Chromium-
browser.

sudo apt-get
chromium-browser.

install

7

En el sistema Mac OS X, existe
la aplicacién Fluid que permite
convertir aplicaciones web en
aplicaciones web de escritorio,
tal y como hacia Prism.

{
Z Actividades —

34. ;Qué ventajas piensas
que puede tener el uso de
accesos directos a aplica-
ciones web, en lugar de
acceder a ellas a través
del navegador?

/' / €rear accesas directos a aplicaclones

M La visidndel correo electrinice de Google

Crear accesos directos a aplicaciones en las siguientes ubicaciones:
B Escritorio

Merm de aplicaciones

@ Cancelar ' Crear

Accesos directos con Chrome.

® 5.Integracién de aplicaciones web en
el escritorio

Cuando hablamos de integracién de aplicaciones web en el escritorio, nos referimos a
la posibilidad de utilizar nuestras aplicaciones web, tales como el correo o el calenda-
rio, sin que debamos recurrir a ellas a través del navegador, como si se tratase de una
aplicacién mds de nuestro ordenador.

5.1. Site-Specific Browser

Las Site-Specific Browser (SSB) son aplicaciones que nos permiten acceder a aplicacio-
nes web, bien en Internet o en una red local, desde un dnico punto, simplificando la
interfaz que pueda ofrecer un navegador web (sin mends ni barras), de modo que se
comporten como aplicaciones de escritorio, pudiendo tener accesos en los mends del sis-
tema o iconos en el escritorio. Las aplicaciones web mds susceptibles de ser accesibles
a través de SSB son las redes sociales o sistemas de gestion empresarial.

Una de las aplicaciones SSB que mds éxito tuvo fue Mozilla Prism que, bien como
aplicacién, bien como extensién para Firefox, permitia crear accesos en nuestro sis-
tema a aplicaciones web. Mozilla abandoné el proyecto en 2011, para centrarse en
Chromeless, una idea mds ambiciosa, consistente en eliminar la interfaz del navegador
y reemplazarla con una plataforma que permitiese la creacién de nuevas interfaces
con HTML, CSS y JavaScript. Esto permitia a los desarrolladores crear aplicaciones
con tecnologias web estdndar e interactuar con el sistema a través de un conjunto
minimo de API, pero deja al usuario sin la posibilidad de crear sus propios accesos a
aplicaciones.

Actualmente, el navegador web Google Chrome (junto con su versién basada total-
mente en cédigo abierto Chromium) permite acceder a una aplicacién web como si
se fratase de una aplicacién nativa, con sus ventanas, procesos e iconos en el escri-
torio.

Q

SSB con Google Chrome

Duracién: © 5 minutos  Dificultad: © baja

Objetivo: crear accesos directos a aplicaciones web a través de Google Chrome.
Solucién:

Google Chrome permite acceder a una aplicacién web como si se tratase de una

aplicacién web nativa, con sus ventanas, procesos e iconos en el escritorio. En el
siguiente caso, crearemos un acceso directo a la aplicacién de correo Gmail.

* Abrimos el navegador Chrome/Chromium, y accedemos a la direccién web
de la aplicacién que deseamos convertir.

® Una vez cargada la aplicacién, pulsamos sobre el icono de personalizacién
y control de Chrome, A, ubicado en el borde superior derecho, y selecciona-
mos Herramientas > Crear accesos directos a Aplicaciones.

* En la ventana que nos muestra, indicaremos dénde queremos que se ubiquen
los accesos directos (Fig. 1.96). En funcién del entorno gréfico que utilicemos,
podremos crear los accesos, por ejemplo, en el escritorio, en el mend de ini-
cio o en la barra de Inicio rdpida. Elegimos en el escritorio.

* Hecho esto, tendremos el icono de Gmail en el escritorio. Accede a ély
observa cémo han desaparecido las barras de navegacién y menus.
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5.2. Widgets en el escritorio

Los widgets (window-gadget) son pequefios programas que aportan determinadas fun-
cionalidades, muy simples y concretas, desde consultar la previsién meteorolégica, hasta
leer el correo o consultar nuestra agenda. Inicialmente aparecidos en el entorno Mac
OS X, fueron posteriormente importados por Yahoo! a ordenadores personales.

Existen varios sistemas de widgets, como Super Karamba, Yahoo Widgets, Google Gad-
gets o Screenlets. En el siguiente caso préctico, vamos a ver cémo instalar y configurar
Screenlets en Ubuntu.

Q

Screenlets en Ubuntu
Duracién: @ 10 minutos  Dificultad: © baja

Objetivos: instalar el Screenlet de aviso de correo de Gmail e integrarlo en la barra lateral. Configurar el acceso directo
a aplicaciones web.

Solucién:
Screenlets es un conjunto de utilidades que podemos situar libremente en el escritorio. Utilizan un gestor principal (Screen-
lets Manager), desde el que podemos instalar, activar o desactivar widgets.
Instalacién de Screenlets
1. Dado que Screenlets se incluye en los repositorios oficiales de Ubuntu, vamos a afiadir manualmente los repositorios
de Screenlets. Desde la linea de comandos, ejecutaremos las siguientes érdenes:

sudo add-apt-repository ppa:screenlets/ppa
sudo apt-get update

sudo apt-get install screenlets

sudo apt-get install screenlets-pack-all

N

Para ejecutar Screenlets, empezamos a escribir en el Dash de Unity °

@ | O screen|

(icono de inicio) «screenlets», con lo que nos aparecerd en la seccién
de aplicaciones y no tendremos mds que hacer clic en ella.

Una vez arrancado, tendremos el icono de Screenlets en el drea de M
notificacién, desde donde podremos controlar més rédpidamente los fii Aplicaciones
Screenlets.

3. En el Administrador de Screenlets, buscamos el Screenlet Sidebar,
para activar la barra lateral donde ubicaremos de manera ordenada
nuestros widgets. Deberemos marcar las opciones de la izquierda
Iniciar/Parary, si deseamos que la barra lateral arranque al inicio,
marcaremos Auto-arrancar al inicio y veremos cémo aparece la barra
lateral a la derecha de la pantalla.

Fig. 1.97. Bisqueda de la aplicacién Screenlets.

" /Administrador de Scrmenlets

Ejecutar/ANadir = Joe 4
Fadic Ringsensors by Sewrth
instalar
am
-—
L J =
Reestablecer configeracion de Screenlet -

Instalar un tema nuevo

Reiniciar todot @
Cefraf todo Linux

Crear acceso directo en el eseritorio Tegeshaw Imosthieathe: Seeech Sticker |

Opcianes = =
o . f @« O =

B Iniciar/Parar

SearchTarrent Sersan Ehutdawr: Sidebar

- Sidebar 3.0.24++ by Helder Fraga aka Whise
B Auto-arrancar alinidio Athemeable Sidebar that sits in any adge of the screen and allows youto dock
e and control all other screenlets , italso allows youto install new screenlet:
B Mocstrar el demanio en el Area de notificacian

o Atercade W Dbtener mas Screenlers i cerrar

Fig. 1.98. Administracién de Screenlets. (Continda)
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Q

(Continuacidn)

4. Del mismo modo, procederemos con el Screenlet de Gmail. Marcamos Arrancar al inicio e Iniciar, y observaremos el
icono del Desklet de Gmail en el escritorio. Para asociarlo a la barra lateral, no tenemos mas que arrastrarlo a ella, y
veremos cémo este se «pega» a ella.

5. El Oltimo paso que nos queda pues es configurar el Desklet para acceder a nuestra cuenta de Gmail. Para ello, des-
plegaremos el menG del Desklet, que aparecerd en la parte superior derecha del icono, al lado del aspa (Fig. 1.99)
cuando hagamos clic sobre él. En la ventana de configuracién del GMailScreenlet, buscaremos la pestaia Gmail, y
en ella configuraremos nuestro usuario y contraseiia de Gmail. Hecho esto, se nos notificard el correo pendiente de
leer que tenemos en nuestra cuenta.

6. En el nuevo widget, cuando hagamos clic sobre el aviso de los mensajes sin leer, nos enlazaré directamente a gmail.com.

mailScreenlet

Acercade Temas Opciones

Screenlet | Avanzado Gmalil

Configuracion Gmail Screenlet

Intervalo de actualizacion | gq &

Usuario/Contrasefia alumnoSMR2010

< Aplicar

Fig. 1.99. Configuracidn del Screenlet.

Accesos directos a aplicaciones web

Al igual que Chrome, en Screenlets podemos crear accesos directos a aplicaciones web y acceder a ellas mediante un
Screenlet. Para ello:

7. En el Administrador de Screenlets seleccionamos la opcién Instalar.

8. En la ventana Instalar seleccionamos Instalar aplicacién web.

9. Escribimos la direccién web (htps://mail.google.com), y el nombre de la aplicacién «Mi Correo», y aceptamos.
10. Hecho esto, ya tendremos un Screenlet listo para acceder directamente a nuestro correo.

Administrador de Screenlets

e Iw TN
% AEe ¥ N ]
Instalar ACPIBattery AgeEntended AppMenu Brig ics MailCheck Mai

3
e

esinstala Instalar

stablecer con Instalar Screenlet

P

Instalar-el tema Superkaramba

) Direccion de la aplicacion web| https:/fmail.google.co| j

Reiniclar todos <x
Convertir Widget Web MiCorreo M

Cerrar todo Nombre de |a aplicacién web|Mi Correo| |
- (@ instalar aplicaciénweb @ )

Opciones @ Cancelar w
| Todas los Sereen(#E ) pr— m Lﬁ-\i

Fig. 1.100. Creando accesos directos a Gmail con Desklets.

® Cancelar | |« Aceptar

&

Actividades

35. Activa el Screenlet de Google Calendar y configiralo para acceder a tu calendario.

36. En Gnome Look (http://gnome-look.org/index.php) tienes gran cantidad de Des-
klets que puedes descargarte e instalar. Escoge el que mds te guste e instdlalo
en tu mdquina a través del Administrador de Screenlets mediante Instalar > Ins-
talar Screenlet.
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5.3. Aplicaciones en el navegador

Una tendencia que estd aumentando en los ltimos afios es la de incluir aplicaciones

Q

directamente en el navegador web. Ejemplo de ello son la Chrome Web Store, para Cuando instales aplicaciones en
Chrome/Chromium o el Mozilla Marketplace, asi como la App Store de Apple para iOS Google Chrome, debes tener en

y Google Play para Android.

cuenta que algunas de ellas pue-
den requerir conexién a Internet.

Chrome Web Store fue lanzada el 7 de diciembre de 2010, y ofrece aplicaciones, ex-
tensiones y temas visuales para el navegador. Permite afadir aplicaciones a cualquier

desarrollador y adquirirlas a los usuarios que lo deseen.

Q

Instalacién de aplicaciones en Google Chrome
Duracién: @ 10 minutos  Dificultad: © baja

Objetivo: instalar la aplicacién Google Drive en el navegador web Google Chrome.

Solucién:

1. Abrimos el navegador web Google Chrome y accedemos a la direccién https://chrome.google.com/webstore para

acceder a la Chrome Web Store.

2. En la parte izquierda de la ventana, se muestran las diferentes categorias en que se agrupan las aplicaciones. Busca-

remos en Productividad > Aplicaciones de Oficina.

3. Buscamos Google Drive en la lista de aplicaciones que nos aparecen. (Otra forma hubiese sido buscar directamente
Google Drive en el cuadro de bisqueda que aparece en la parte superior.)

4. Cuando seleccionamos la aplicacién que deseamos instalar, iremos a una pdgina con una descripcién sobre la apli-
cacién. Pulsaremos en el botén +Afadir a Chrome y aceptamos la instalacién.

Hecho esto, ya tendremos Google Drive en nuestra pdgina inicial de Chrome.

& Google Drive

*dkhy (1667 Aplicaciones de oficina <

App de Google Drive.

5.4. Del escritorio a la nube

+ ANADIR A CHROME B

La tendencia actual de computacién en la nube no es ajena al entorno de escritorio de
los usuarios. Cada vez mds, tendemos a ubicar, ademds de nuestros datos, nuestras
aplicaciones directamente en la nube. Ya hemos visto cémo aplicaciones como Google

Apps ofrecen una completa suite ofimdtica en la nube, haciendo cada
vez menor la separacién entre aplicaciones de escritorio y aplicaciones
web.

Un paso mds alld, nos encontramos con los sistemas operativos orienta-
dos a la nube (cloud-centric OS), que ofrecen un minimo sistema operati-
vo, cuyas aplicaciones corren directamente en la nube. Ejemplos de ellos
son Jolicloud, Peppermint, gOS, EasyPeasy, MeeGo, y cémo no, Google
Chrome OS, que se ejecuta sobre el navegador web Google Chrome.

Peppermint (http://peppermintos.com/), por ejemplo, es un sistema Linux
con el entorno de escritorio ligero LXDE, y que utiliza los mecanismos que
ofrece Chromium para acceder a aplicaciones web como si fuesen apli-
caciones nativas. En la imagen (Fig. 1.102), podemos ver cémo utiliza el
editor de imdgenes on-line Pixl y la herramienta de retoque de imdgenes
Pixlr-o-matic como herramientas grdficas propias, asi como Google Docs
y otras herramientas on-line de Google como sus aplicaciones ofimdticas.

- (R
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En el CEO dispones del docu-
mento APW_U1_EYEOS.pdf, con
un ejemplo sobre cémo crear
una instalacién de EyeOS sobre
el stack de Bitnami.

También tienes un pequefio tuto-
rial de cémo se utiliza EyeOS y
cémo se administran sus aplica-
ciones.

@

En epigrafes anteriores vimos
cémo instalar el stack de base
de bitnami (documento APW_
U1_StackBitnami.pdf), que te va
a hacer falta para el siguiente
Caso prdctico.

Q

Instalacién de un servidor Lucid-Desktop
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Duracién: & 15 minutos

5.5. Escritorios web

El paradigma de escritorio en la nube llega a su maxima expresién con los conocidos
webOS, o sistemas operativos web. Se trata de aplicaciones web que emulan el com-
portamiento de un sistema operativo completo, con su entorno gréfico y aplicaciones,
y al que accedemos a través de un navegador web. Estas aplicaciones se enmarcan
dentro de las Paa$ (Platform as a Service) y SaaS (Software as a Service).

Con los webOS podemos acceder a nuestro escritorio virtual desde cualquier punto del
mundo o dispositivo, GUnicamente a través de un navegador web.

El proyecto de software libre EyeOS se enmarca dentro de este tipo de escritorios. Un
sistema operativo multiplataforma de computacién cloud, que responde a la nueva con-
cepcién de Internet como plataforma de servicios. El proyecto, ideado en Espaiia, per-
mite acceder en linea al escritorio y sus aplicaciones desde cualquier lugar del mundo
mediante un navegador con soporte Ajax, Java y Flash. Estd orientado principalmente al
trabajo en equipo, dado que todos los documentos creados pueden ser compartidos con
cualquier usuario del sistema. EyeOS, hasta su versién 2.5, es un proyecto de cédigo
abierto, con licencia AGPLV3. En septiembre de 2011 lanzé su primera licencia comer-
cial bajo el nombre de EyeOS Profesional Edition.

Otra plataforma libre de similares caracteristicas es Lucid-Desktop (http://www.lucid-
desktop.org/), un entorno de escritorio web con bastantes aplicaciones por defecto:
visor de imdgenes, editor de textos, reproductor de audio... También viene con un lector
de RSS, algunos juegos, calculadora e incluso una terminal. Ademds, podemos instalar
aplicaciones de terceros que amplian su funcionalidad.

Dificultad: © media

Objetivo: instalar Lucid-Desktop sobre el stack de Bitnami.
Requisitos: necesitamos tener el stack LAMP de Bitnami instalado.

Solucién:

El escritorio web Lucid-Desktop es una aplicacién desarrollada en PHP y JavaScript que requiere de un servidor web para
su ejecucién. En nuestro caso, vamos a utilizar el stack LAMP de Bitnami en nuestra carpeta de usuario.

Preparacién de la base de datos

1. En primer lugar, vamos a crear la base de datos MySQL que necesitaremos para la instalacién. Para ello, abriremos
un terminal e invocaremos al intérprete de MySQL.
Joamuran@ubuntu:~$ lampstack-5.3.14-0/mysqgl/bin/mysql -u root -p

Enter password:

Con esto, invocaremos al intérprete MySQL dentro de nuestra carpeta de instalacién lampstack-5.3.14-0. Si tienes la
pila instalada en cualquier otra ubicacién, deberds indicar la ruta correcta hasta el ejecutable de MySQL de tu insta-

lacién de Bitnami.

Con la instruccién anterior hemos invocado el intérprete del gestor de bases de datos MySQL como el usuario root
(opcién -u) y hemos indicado que nos pida su contrasefia (-p). Introducimos la misma contrasefia que se nos pidié en
la instalacién de MySQL en Bitnami para el usuario root.

Si todo va bien, aparecerd el siguiente mensaje de bienvenida y el intérprete de MySQL:

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

Your MySQL connection id is 20

Server version: 5.5.21 MySQL Community Server (GPL)

Copyright (c) 2000, 2011, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.

Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
affiliates. Other names may be trademarks of theilr respective

owners.

Type “help;” or “\h” for help. Type “\c¢’ to clear the current input statement.

mysql>

(Continda)
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Q

(Continuacidn)

2. Ahora deberemos introducir la siguiente instruccién para crear la base de datos:
mysql> create database lucid;
Si todo va bien, nos mostrard el mensaje siguiente:
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)
Y ya podremos salir del intérprete de MySQL:

mysqgl> exit
Bye

Joamuran@ubuntu:~/lampstack-5.3.14-0/mysql$

Descarga y descompresion de Lucid-Desktop

3. Descargamos Lucid OS desde http://www.lucid-
desktop.org/download/ y lo copiamos a la carpeta
htdocs de nuestra instalacion del stack de Bitnami. e e

~$ cp Descargas/lucid-1.0.1.tar.gz ~/ -
anpstackes.3. 14-0/apachez/htdocs/ Descarga de Lucid OS.

4. Descomprimimos el contenido en htdocs:

Joamuran@ubuntu:~/lampstack-5.3.14-0/apache2/htdocs$ tar xvzf lucid-1.0.1.tar.gz

Instalacién web

5. Procedemos a su instalacién a través de la Web. Accedemos a la direccién http://localhost:8080/lucid-1.0.1/install/,
y seguimos los pasos que se indican (ten en cuenta que el puerto 8080 puede variar en tu instalacién si ya lo tenias
usado).

La instalacién es bastante sencilla y guiada, pero deberemos tener algunos detalles en cuenta. Veamos el proceso de
instalacién en las siguientes figuras:

Stanl | Inslzliaton Type | Permissions = Database = Admin Selup  Pre-install | mstaling  Finish

Welcome to the Lucid Desktop installer!

This will install and configune Lucld Daskiop for your server, You can uss his Installer o Instsll 2 new system, or resat your
curEn| Sysiem

The installén requires Ihal you have some sort of DBMS backend lor ihe deskiop o use, such as (bul nof limiled to) SOLile,
mySOL of pgS0L You may usa tabla prafives If you only have acoass io one database on your sarvar i you have nof
done 50 already, please gel e informsation for ihe dulabase backend ready, and || necesary, Cleale a calabaze for the
dasklop lo uze

Inslaiation should only ke a few minuiles

Onea 12 Insialiad yoll will be able 1o use and cusiomize he desking, &3 wall 85 craals mors USar Sceounis or groups. and
oconfigure user penmissions

Instalacién de Lucid-Desktop (1). (Contintal
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(Continuacién)

Siar | installaton Typs | Parmissions | Datshase | Admin Saiup | Pre-meai

wisiiog | Fian Stant Typw | Pemissions | AgminSelp  Frednsisl | instaiing | Fran

‘Wha type of installation do you want?
‘& Vwmnt to do & clean inatalistion!

Do-a new installakon, snd crests & new admin usesr

[Kesps your settings and users, but re-instelis apps and oiner things

Permissions Check

Betore you star te instaliaban, pou need lo change some file panmissions:

= backand: ok
® fles’ ok

* punile’oe
» mpiok

-

- WW’. o

Fig. 1.105. Instalacién de Lucid-Desktop (2).
Seleccionamos una instalacién limpia.

Fig. 1.106. Instalacién de Lucid-Desktop (3).

Star Ty F Database | Admin Sep | Pre-instal

Este es el paso mas critico, donde configuraremos la base

1]
78 not offically It possibie, use MySGL or SGLIe.

Databsase Host localhost:3307 (Path lo dalabase for SOUTE)
Database Name: fucid (Net used in SOLie

Table Prefa fucid_

Usemame: root - (Not used in SOLite)

Password: [alumnosMe | iNet used in SOLte)

OSN: mysqlifroot:alumnoSMRSIocalnost-3307 lucid
Do nof change s uhiess you know whal you e daing

de datos. En él deberemos seleccionar:
e Base de datos: MySQL.

Host: localhost: 3307 o localhost: 3306, segin como
hubieses configurado MySQL.

Nombre de la base de datos: lucid.

Prefijo de las tablas: lucid_.

Password: el de tu base de datos.

Fijate bien a la hora de introducir estos pardmetros correc-
tamente, ya que una mala configuracién impedird que pue-

Admin E-mai: root@iocalhost

Alow public regkstraion:
» yes
n
Thrate crasstaly requests under nigh sarver load
Clyss
L

el das finalizar la instalacién.
Fig. 1.107. Instalacién de Lucid-Desktop (4).
s Type | F [ Aaminsetp | Prednstai | instaling | Finish Stan | e | 7 Admin Sekp [ Pre-nsall | insiling | Fish
Adminstrative User Seltings _F_u._h;.$_  EE— |

Chacking for any conflicls, and curment sarver anvironmean!.. |
& Chacking lor any existing configuration. 1 sk hona kund
= Crimcking ko FTP sippor. - o F TP Suppoiel
* Gnecking lor SFTF suppor..; SETR Nol S

Everything OK!
Everylning inaks okay 50 far, hil nextia start e inslalialion process!

= - < =

Fig. 1.108. Instalacién de Lucid-Desktop (5).

Fig. 1.109. Instalacién de Lucid-Desktop (6).

Configuramos la contrasefa del administrador y la posibilidad de

crear cuentfas anénimas.

(Continda)
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(Continuacidn)

Start | insmistion Type  Permizsions. Databsse | Admin Ssbp | Pre-msisil | installing | Finisn

instaliing...

instaliing Feed Reader.. .-
ineralling Caleulatar...:
inetalling File Bromse:
installing Image Viewer.
insralling Accaunt Tnfa
installing Task Manager...:
installing Music Playec, ..
Anstalling Terminal....
installing Contacts...:
tnaralling Teds... 1a0e
Ang Werd Processor...: .. dow
installing Katana IDE. 3
installing Web Srowser...: . den
installing MinsSneen. . e
Anstalling Amministration Panel
installing Startup Applications
inatalling Update Manager...
Anstalling Irstant Wessenger. .. P
inaralling Appasrance...: oo

ssssEsssEsaEREE

Type | F Admin Selup | Pre-mstall | instailing | Finisn

Installation Completed

Please delele the Anstail' gireclony for securily purposes: You may alse wanl ko chmod backendiconfiguralion pnp as well
as /backend’ back o a lower permission lével. depending on your server's selup. i not you can leave it as-is, buttry fo
aveid it Enjoy!

v

Fig. 1.110. Instalacién de Lucid-Desktop (7).

Fig. 1.111. Instalacién de Lucid-Desktop (8).

Y, finalmente, ya podemos acceder a través de: hitp://localhost:8080/lucid-1.0.1/:

Lucid Desktop Login

) New windcw @ Currenl Window
| Remember Me

localhost 050

Aplic.

¥ contacios

Primar documanis con e adiior de lxlos
e L uced Deskiop

Edicin de Conteclo Musva Contacta

Contact  Acdress

Nombre: Aluming SMA 2 Ea T
Correo Eleckanico: alumnosm 2 @gmail.com
Teiglona de Casa.

Telglona del Trabajo

Taléfana Celular

Fa

dicion de archive de “No Sulads”

Fig. 1.113. Lucid-Desktop en funcionamiento.
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Sintesis

Web 1.0 .
Web 1.5.
—— Internet, la Web y sus aplicaciones. Web 2.0.
—— Protocolos y esténdares. Social media.
—— Aplicaciones web. Web semdntica.
La web social ——

—— Aplicaciones web interactivas (RIA).

—— Servicios web. Navegadores web de escritorio.
—— Navegadores web. Navegadores web méviles.
— |dentidad digital. Videoconsolas, TV.

La social media —{—— Sistemas de identificacién global.

—— Habilidades digitales.

— Entornos.
Estructura de una pégina HTML.
—— XHTML. —
Elementos y atributos HTML.
Disefioweb ~ — Selectores.
— CSS. —
Ubicacién.
—— Disefio web en la nube: Weebly.
—— Wikis.

—— Correo web: Gmail.

—— Calendario web: Google Calendar.

Google Apps —— Blogger.
para trabajo
colaborativo —— Google Groups.

—— Ofmdtica web: Google Docs o Drive.

—— Integracién con Google Sites.

—— Site Specific Browser.

., —— Widgets en el escritorio.
Integracién

de aplicaciones
web en el
escritorio

—— Aplicaciones en el navegador.

—— Del escritorio a la nube.

—— Escritorios web.
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. sCudntas etapas web ha habido hasta la actualidad?
a) Tres, la Web 1.0, la 1.5 y la 2.0.

b) Cuatro, las anteriores y social media.

¢) Cinco, las anteriores y la web seméntica.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es correcta.

. 3Cudntos tipos de aplicaciones web son utilizadas por
los humanos?

a) Una, las aplicaciones web.

b) Dos, las web y las interactivas.

c) Tres, las anteriores y los servicios web.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es correcta.

. 3Qué sistema operativo mévil no dispone de un nave-
gador web propio de su misma empresa?

a) Apple.

b) Microsoft.

¢) Google.

d) Blackberry.

. Indicar la afirmacién falsa:
a) Un prosumidor es la combinacién de un productor +
consumidor.

b) Un influencer es un famoso en el social media que
tiene muchos seguidores.

¢) Un influmidor es un famoso que consume mucha
informacién sin producir nada por su parte.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es correcta.

. 3Cémo podria buscar informacién en un buscador
sobre mi ciudad y mi provincia?

a) «Ciudad» «Provincia».

b) «Ciudad» OR «Provincia».

¢) «Ciudad» + «Provincia».

d) Todas las anteriores respuestas son correctas.

. 5Cudl de los siguientes editores HTML trabaja on-line?
a) Tinkerbin.

b) Amaya.

c) Bluefish.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es correcta.

. 3Qué etiqueta se utiliza para poner un comentario en
una pdgina web?

a) Entre los simbolos <comment>

b) Entre los simbolos <l-- y -->.

c) Entre los simbolos </* y */>

d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

. 3Cémo se puede compartir un documento on-line con
Google Docs en modo solo lectura?

a) Enviando una invitacién de redactor.
b) Enviando una invitacién de propietario.

¢) Enviando una invitacién de lector.
d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

9. 5Con qué estd hecho Google Docs?
a) Solo con tecnologia HTML y CSS.
b) Utilizando tecnologia AJAX.
¢) Su cédigo fuente es LAMP o WAMP.
d) Ninguna de las respuestas anteriores es cierta.

10. 5Cudl de las siguientes aplicaciones no se corresponde
con una aplicacién para SSB2

a) Fluid.

b) Prism.

c) Peppermint.

d) Ninguna de las respuestas anteriores es cierta.

11. 5Cémo activamos en el gestor de Screenlets un Screen-
let concreto?
a) Mediante la opcién Iniciar/Parar.
b) Mediante Auto-arrancar al inicio.
¢) Mediante la opcién Instalar.
d) Ninguna de las respuestas anteriores es cierta.

12. 5Cudles de los siguientes sitios permiten la descarga de
aplicaciones web para mévil o navegador?
a) Chrome Web Store.
b) Mozilla Marketplace.
¢) Google Play.
d) Todas las anteriores son ciertas.

13. Dado el siguiente cédigo HTML y CSS:

<html> <body>

<hl class="mititulo”> Ejercicio 13</hl>

<p>Parrafo primerol</p>

<p id="miparrafo’>Parrafo segundo</p>

</body> </html>

body{ background-color: yellow;

font-family: ubuntu,arial,sans-serif; }

-mititulo{ font-size: 30px;

background-color: #FFFFff; }

#miparrafo{ font-style:italic; }

5Cudl de las siguientes afirmaciones es falsa?

a) El texto «Ejercicio 13» aparecerd en fondo amarillo,
tamano de fuente 30 y letra Ubuntu.

b) El texto «pdrrafo primero» aparecerd en fondo ama-
rillo y letra Ubuntu.

¢ El texto «pérrafo segundo» aparecerd en fondo amao-
rillo y letra Ubuntu itdlica.

d) Todas las anteriores.

0g|
‘PZL ‘PLL 201 ‘96 28 ‘9Z ‘P9 ‘PG O ‘PE ‘qz ‘©| ssuopnjog

67




68

®

] Aplicaciones web sociales

Identificar diferentes aplicaciones web.

1.

2.

3.

Relaciona, en una tabla similar a esta y en tu cua-
derno, el sistema operativo mévil con su servicio en la
nube y di qué empresa estd detrds de cada plataforma
mévil.

Windows Phone Google Apps
Android newbay
Blackberry iCloud
iOS Azure

Investiga cudles son los repositorios oficiales de apli-
caciones de las plataformas méviles. Intenta saber el
nimero de aplicaciones disponibles a instalar en cada
una de ellas. Indicando finalmente cudntas apps tienes
instaladas en tus dispositivos méviles.

Amplia la Tabla 1.1 sobre la evolucién de la Web con
mds pardmetros que hayan sido comentados, como las
tecnologias asociadas, el tipo de consumo o cualquier
ofra que ti conozcas.

Crear la identidad digital.

4.

5.

6.

Haz EgoSurfing en las redes sociales, como Google+,
Facebook y Twitter u otras que utilices. 3Existen mas
personas que se llamen como t4 parcialmente o com-
pletamente? En caso de que no puedas acceder a
estos servicios en tu centro, realiza la actividad desde
casa.

Configura tu cuenta de Twitter, introduce tus datos y tu
imagen. A continuacién, hazte seguidor de tu profesor
y tus compaferos de clase. Y finalmente haz tu primer
tuit (tweet) de 140 caracteres. 3Cudntos programas
o servicios diferentes conoces desde los que puedas
hacer un tuit? En caso de que no puedas acceder a
estos servicios en tu centro, realiza la actividad desde
casa.

Vuelve a entrar en tu panel de control de tu cuenta de
Google. 3Qué ha cambiado desde la primera vez que
entraste hasta ahora?

Aprender los lenguaijes de la Web.

7.

Edita el cé6digo HTML de una pdgina que elijas o te
indique tu profesor. 3En qué versién de HTML crees que
estd realizada? 3Contiene referencias al CSS2 Separa
la cabeza (head) del cuerpo (body) en dos nue-
vos archivos .html que se llamen asi. 3Qué crees que
pasard al abrirlos con el navegador?

8.

Investiga qué etiqueta HTML necesitas para poner un
icono del logo de la empresa en la que trabajards,
en la barra de direcciones de tu navegador al abrir
sus péginas web. Créate una imagen o logo personal
tuyo e insértalo en la pdgina web de pruebas que
tengas.

. El estdndar HTML5, entre otfras cosas, supone una

mejora en la estructuracién de los documentos HTML,
con nuevas etiquetas como <header>, <section>,
<article>, <nav>, <footer>.. Investiga acerca de
los estdndares HTML5 y DOM?2 y redacta una entrada
en tu blog donde realices una descripcién y los compa-
res con sus predecesores.

Trabajar de manera colaborativa en la nube.

10.

1

12

13

14

15

16.

Redacta un post sobre los diferentes servicios de correo
electrénico que se ofrecen en Internet: Gmail, Yahoo!
Mail, Hotmail, Facebook mail u otros que utilices. Haz
una comparativa de sus caracteristicas: espacio que
ofrecen, qué elementos organizativos utilizan, interfaz,
capacidad, si tienen apps para mévil u otras que consi-
deres oportunas.

Investiga y realiza una comparativa entre diferentes ser-
vicios de calendario on-line existentes: Google Calen-
dar, Anywr, Agenda Yahoo! y Zyb. Puedes plasmar tu
estudio en tu blog.

Busca noticias sobre agujeros de seguridad en aplica-
ciones web. Haz un resumen indicando los fallos detec-
tados y las posibles consecuencias que pueden tener
en el propio servicio o, de forma indirecta, en otros
servicios.

Crea tu propio glosario con aquellos términos que no
hayas entendido bien. Puedes utilizar una wiki, Google
Docs o un glosario en Moodle para hacer el ejercicio
en colaboracién con otros compaiieros.

Busca en Internet el video mas ilustrativo y de mayor
calidad, relacionado con lo que se ha estudiado en la
unidad. Sube el enlace de esta actividad donde te indi-
que tu profesor y explica por qué lo has elegido.

2Qué hecho histérico, de los comentados en esta uni-
dad, fue el mds importante, segin tu criterio? Razona y
justifica tu respuesta aportando mds informacién.

Propdn un Gltimo ejercicio para el examen, justificando
su enunciado y razonando su respuesta. Indica tam-
bién las fuentes web consultadas o la pagina del libro
donde se halla la solucién. Consulta al profesor el for-
mato que debe tener (de desarrollo o de tipo test).
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Y estudiaremos:

® Las caracteristicas bdsicas de los sistemas
de gestién de contenidos.

® Conceptos, proceso y configuracién
de la instalacién de un sistema de gestién
de contenidos.

® La gestién de usuarios y perfiles.

® La administracién bésica del sistema
de gestién de contenidos siguiendo unos
requerimientos dados.

e Los diferentes médulos, su funcién
y configuracién.

® Los mecanismos de copia
de seguridad y restauracién.

* La actualizacién del sistema
de gestién de contenidos.

Unidad

Sistemas gestores de contenidos

En esta unidad aprenderemos a:

® |dentificar los requerimientos necesarios
para instalar gestores de contenidos.

® Realizar la instalacién de un sistema
gestor de contenidos.

® Gestionar usuarios con varios perfiles.

® Personalizar la interfaz del gestor de
contenidos.

® Instalar y configurar los médulos
y menUs necesarios.

e Realizar y restaurar copias
de seguridad.

* Actualizar el gestor de contenidos,
en especial las tareas
de seguridad.

e Llevar a cabo pruebas
de funcionamiento.
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2 Sistemas gestores de contenidos

En el CEO dispones del docu-
mento  SMR_WEB_02_Historia.
pdf donde podrds encontrar
detalles sobre los gestores de
contenido, su evolucién histérica
y USOs.

Logo de WordPress. Puedes
encontrar logos de WordPress en

htip:/ / profesionalnet.wordpress.com/
2009/02/24/todos-los-logofipos-gratis/.

Q@

En los CMS, cuando se habla de
la granularidad en el acceso al
sitio, quiere decir que se puede
controlar «quién puede ver qué
del sitio web», y «quién puede
hacer qué en el sitio web».

©
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Podemos encontrar ayuda ofi-
cial sobre WordPress en http://
ayudawordpress.com/.

En la direccién http://www.
masquewordpress.com/ayuda/
estdn disponibles los foros
donde podemos plantear dudas
o dar soluciones.

En Twitter: https://twitter.com/#1/
AyudaWordpress.
Facebook para ayuda de

WordPress:  http://www.face
book.com/AyudaWordPress.

® 1. ;Qué es un sistema de gestién de contenidos?

Con esta denominacién se conoce una herramienta de software que permite crear, orga-
nizar y publicar documentos y otros contenidos de forma colaborativa. Los sistemas de
gestion de contenidos (Content Management System, en adelante CMS) estén formados
por un conjunto de aplicaciones web que, de un modo similar a un portal, operan tanto
en Internet como en una intranet.

Su principal ventaja consiste en el hecho de que permiten organizar y mostrar conteni-
dos sin que sea necesario poseer grandes conocimientos de programacién web. Con
su ayuda se pueden generar y publicar noticias, crear taxonomias (sistemas de clasifi-
cacién) con las que el administrador clasifica contenidos, insertar logotipos e imdgenes
personalizadas o corporativas del portal, afiadir secciones, administrar las bases de
datos de usuarios, etc.

1.1. Funciones bésicas de un gestor de contenidos

Son las siguientes:

O  Creacién de contenidos

Cualquier usuario que no tenga demasiados conocimientos sobre publicacién web puede
generarlos gracias a los editores integrados. Por lo general, se trata de editores del tipo
WYSIWYG con los que se puede ver el aspecto final del documento a medida que se elabora.

Los CMS ofrecen la posibilidad de preparar diferentes tipos de documentos (noticias,
foros de discusién, libros en formato digital, etc.) segin las necesidades del portal e
incluso crear nuevos tipos a partir de los tipos bésicos.

Ademds, pueden incluir paquetes ofimdticos integrados, asi como herramientas para la
importacién de documentos y la edicién de archivos XML.

O  Gestién de contenidos

Cuando un usuario crea un documento, se almacena en una base de datos junto con
otras informaciones de interés, como son el nombre del autor, las fechas de creacién y
publicacién, el tipo de documento, los permisos de acceso, etc.

Ademds, se consignan también los usuarios a los que se ha dado de alta, la estructura
del portal, los estilos y temas utilizados, asi como toda la informacién generada a partir

de las funcionalidades del CMS.

Las labores de gestién de contenidos se pueden delegar o compartir con los usuarios.
Basta con asignarles un perfil determinado (editor, administrador, autor, etc.). EI CMS
proporciona la infraestructura necesaria para que se comuniquen y garantiza la conse-
cucién del ciclo de trabajo.

O  Publicacién de contenidos

Cuando el usuario da por terminado un contenido, puede publicarlo en ese mismo mo-
mento o bien programarlo para que aparezca en una fecha determinada. Esta tarea se
lleva a cabo segin el patrén general de disefio establecido en el gestor. De esta mane-
ra, se simplifica el trabajo y se garantiza que el CMS mantenga un aspecto homogéneo.

El autor, si su perfil se lo permite, podrd publicar el documento dentro de la seccién para
la que han desarrollado esos contenidos.

O Presentacion del gestor de contenidos

Por lo general, los CMS siguen la normativa internacional de accesibilidad. Pueden
utilizarse desde cualquier navegador y permiten establecer el idioma, el huso horario e
incluso la moneda deseados.
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1.2. Caracteristicas generales de los sistemas gestores
de contenidos

La estructura de un CMS consta de los siguientes elementos:

* El frontend, la parte visible del CMS para los usuarios que acceden como invitados o
usuarios registrados.

e E| backend, el drea de administracién del CMS donde se llevan a cabo todas las ta-
reas de actualizacién, configuracién y gestién del sitio.

* Médulos para la configuracién y personalizacién del sitio web.
® Gestor de usuarios, perfiles y derechos de acceso.

® Médulos para la gestion del contenido del sitio web (creacién, edicién, publicacién
de contenidos, etc.).

® Plantillas para personalizar el aspecto o el disefio del sitio web.
* Extensiones que aumentan la funcionalidad del gestor de contenidos.
* Posibilidad de mdltiples idiomas y localizacién.

1.3. Criterios de seleccién de un sistema gestor de contenidos

A la hora de crear un sitio web, es preciso establecer, en primer lugar, los objetivos que
se persiguen. Bastard con responder a unas cuantas preguntas bdsicas para determinar
la eleccién del gestor més adecuado. sQué vamos a mostrar en el portal 3A qué tipo
de usuarios se dirigird? 3Qué se ofrecerd: productos, servicios...2 3Cémo interactuardn
los visitantes con el portal2 3Se dispone de recursos econémicos para adquirir las herra-
mientas necesarias? 3Quién se encargard del mantenimiento del portal?

A partir de estas cuestiones, debe plantearse una lista de criterios de seleccién que
ayuden a escoger un gestor u otro.

1. Cédigo libre o propietario.
2. Arquitectura (escalabilidad, separacién entre presentacién y administracién).

3. Soporte y desarrollo (garantias de que la herramienta puede ampliarse y mejo-
rarse).

4. Usabilidad y accesibilidad (facilidad de uso, adecuacién a los estandares adoptados
a escala internacional).

5. Funcionalidad. El sistema gestor deberd proporcionar al menos:
e Edicién WYSIWYG a través del navegador.
e Sindicacién de noticias y articulos.
* Asignacién de perfiles distintos para los usuarios.
e Soporte multilingue.
e Soporte para varios navegadores.
® Personalizacién del entorno en funcién del usuario.
® Publicacién programada y asignacién de fechas de caducidad.
* Herramienta de bisqueda.

® Mecanismos de comunicacién entre los usuarios del portal (foros, chat, correo
electrénico, etc.).

 Carga y descarga de documentacién y material multimedia.
e Creacién, actualizacién y restauracién de copias de seguridad.

e Generacién de estadisticas e informes.

,

= Actividades

1. 3Por qué crees que se
puede necesitar un siste-
ma gestor de contenidos?

2. 5Cudles crees que son las
ventajas mds importantes
de los gestores de conte-
nidos en comparacién con
las herramientas tradicio-
nales de publicacién web?

3. Averigua  qué es el
workflow de publicacién
o flujo de publicacién de

un CMS.

4. ;Por qué decimos que un
CMS permite la localiza-
cién?

5. ;Qué diferencia existe
entre localizacién e inter-
nacionalizacién?

6. localiza en Internet un
listado, lo més completo
posible, de los sistemas
gestores de contenidos
disponibles.

7. :Cémo es la escalabili-
dad de WordPress? 3Es
WordPress escalable?

8. 5Qué es el roadmap de
WordPress?

)

Con la interpretacién de la ver-
sién de WordPress podemos
conocer la envergadura de los
cambios realizados.

Si identificamos la versién por
XY.Z:

X es el nimero mayor de ver-
sién, identifica cambios impor-
tantes en el cédigo fuente y
se mantiene la compatibilidad
hacia atrds.

Y es el ntmero menor de versién,
identifica cambios importantes
de la funcionalidad. También se
mantiene la compatibilidad.

Z es el nimero de versién de
mantenimiento, cambia cuando
se realizan mejoras en la seguri-
dad de la aplicacién o se corri-
gen errores.
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(7

WordPress tiene la opcién de
compresién gzip activada.

De esa forma, puede ahorrar
ancho de banda. Pero, para
ello, el navegador utilizado debe
admitir este tipo de compresién.
Esta caracteristica requiere que
el servidor web Apache tenga
activado el médulo mod_gzip.

= Actividades —
9. sPor qué decimos que
WordPress es un CMS
colaborativo?

10. Averigua cudles podrian

ser las razones para migrar
de Drupal a WordPress.

11. Cuando ya tengas ins-
talado WordPress en tu
equipo, haz un resumen
con las aplicaciones ins-
taladas que son necesa-
rias para que funcione.
Incluye también las ver-
siones de cada una de
ellas.

12. A partir de los datos
sobre WordPress de los
que dispones, 3qué usos
o en qué dreas se podria

utilizar este CMS?

® 2. Sistema gestor de contenidos WordPress

WordPress es un CMS dindmico que permite la creacién de sitios web para la publi-
cacién de noticias, difusién de informacién, portales corporativos, sitios web para co-
mercio electrénico, etc. Es una aplicacién web con licencia piblica general GPL y estd
escrita principalmente en lenguaje PHP. El sitio oficial del proyecto es http://wordpress.
org/ (en espafiol estd disponible el portal hitp://es.wordpress.org). Conviene estable-
cer la diferencia entre wordpress.org y wordpress.com: cuando se hace referencia a
wordpress.org se estd hablando de WordPress como CMS; wordpress.com es el servicio
gratuito de blogs que permite la creacién rdpida y sencilla de blogs para los usuarios.

Las principales caracteristicas de WordPress son las siguientes:

Gestién del CMS completa via web de forma sencilla.

® Organizacién de los articulos (entradas, posts) y pdginas estdticas del sitio web me-
diante categorias, subcategorias y etiquetas.

Creacién y edicién de contenidos utilizando un editor WYSIWYG.

Permite guardar el articulo como borrador de forma automdtica y temporizada.

Edicién y configuracién de todos los servicios que ofrece.

Disponibilidad de gran variedad de plantillas o temas (themes) descargables.

Utilizacién de plantillas configurables que definen la estructura del sitio. Admite la
utilizacién de widgets, aunque no todas las plantillas aceptan todos los widgets.

e Utilizacién de plugins que amplian la funcionalidad del sitio.

e Dispone de un administrador de archivos multimedia que permite gestionar todo tipo
de archivos de audio, video, imagenes, efc., y utilizables en cualquier parte del sitio,
desde su navegador.

® Foros/encuestas de votacién dindmicos con resultados inmediatos, estadisticas de
visitas, efc.

e Servidor de sindicacién de noticias por RDF (RSS 1.0), RSS 2.0 y Atom.
® Permite insertar publicidad en el sitio.

® Permite la publicacién mediante e-mail.

e Permite la bisqueda integrada Google.

® A partir de la versién 3, es multisite, es decir, partiendo de una Unica instalacién,
permite configurar miltiples sitios.

* Multiplataforma: GNU/Linux, FreeBSD, MacOSX Server, Windows, Solaris, Android,
iOS, Blackberry y Symbian.

2.1. Elementos de WordPress

Los elementos basicos para el funcionamiento de WordPress son los siguientes:

1. Base de datos MySQL 5 que almacena en tablas diferenciadas toda la informacién
del sitio, asi como gran parte de la configuracién del sistema.

2. Motor PHP, 5.2.4 o superior, que ejecuta érdenes de bisqueda, almacenamiento,
consulta y modificacién sobre la base de datos. Los datos obtenidos en estas opera-
ciones son transformados en pdginas web, que son interpretadas y mostradas por los
navegadores y entendibles por los usuarios.

3. Servidor HTTP Apache 2.
Los elementos bdsicos en cuanto al aspecto y/o funcionalidad son los siguientes:
* Plantillas o temas.

e Extensiones: plugins.
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2.2. Ventajas y caracteristicas de WordPress

La premisa bdsica de WordPress es que el usuario se ocupe solo de la informacién
que quiera publicar y el sistema se encargue de gestionar todos los detalles técnicos y
administrativos.

Las ventajas que ofrece la utilizacién de WordPress como CMS son las siguientes:

Es sencillo de instalar, configurar y administrar.

La administracién se realiza via web desde cualquier ordenador conectado.

Es un CMS en continuo crecimiento con gran cantidad de plugins (http://wordpress.
org/extend/plugins/).

Se puede modificar su apariencia mediante la utilizacién de plantillas.

2.3. Estructura de las URL

En WordPress, y en general en cualquier CMS, la estructura de las URL o los llamados
permalinks va a condicionar la estética, usabilidad y compatibilidad de los enlaces.

Un permalink es un enlace permanente. Se suele utilizar en sitios web, gestores de con-
tenidos o blogs para asignar una URL permanente a cada entrada del sitio y asi luego
poder referenciarla.

El permalink identifica de manera Gnica un contenido sobre un tema, discusién o cues-
tién en el sitio de destino. De esta forma, facilita el acceso directo a ofros usuarios que
puedan estar interesados en el contenido referenciado.

El permalink también se utiliza en pdginas estdticas para mejorar su posicionamiento en
los buscadores.

WordPress dispone de varios esquemas para las URL. Se pueden ver en Ajustes > Enla-
ces permanentes.

La mejor estructura para las URL o permalinks es:
http://www.midominio.com/titulo-de-la-entrada

Por lo tanto, en Ajustes comunes, cambiar a la opcién Nombre entrada. Pulsar en Guar-
dar los cambios.

2.4. Instalacién de WordPress

Se puede realizar de varias formas. La més habitual consiste en instalar el paquete fuen-
te (paquete .tar.gz, descargable desde http://wordpress.org/download/) y proceder a
la compilacién en la propia maquina en Ubuntu. En equipos Windows hay que instalar
el archivo ejecutable correspondiente.

También se puede recurrir a bithnami.org (http://bitnami.org/). Este procedimiento es
mucho mds sencillo: el médulo correspondiente a WordPress incorpora el paquete
WAMP o LAMP, segin se trabaje con Windows o con GNU/Linux, y la configuracién
final corre a cuenta del propio instalador.

d
Actividades

13. sPor qué crees que es mejor utilizar la estructura Nombre entrada en los enlaces?

14. Si el idioma por defecto del portal fuera espafiol, sun usuario determinado
podria tener su entorno en inglés?

15. Averigua cudl es la diferencia de estructura bdsica entre los CMS Drupal y

WordPress.
J

Si al abrir el navegador y acce-
der a WordPress nos devuelve
un mensaje de error del tipo
«Lla pégina no estd disponible»
es debido a que el demonio
MySQLD no estd ejecutdndose.

En este caso, y desde una ter-
minal, deberemos ejecutar la
orden:

$./ctlscript.sh start

Otras opciones disponibles son
stop y restart.

7

1. La arquitectura de WordPress
permite la creacién de exten-
siones que amplian su funcio-
nalidad y dmbito de utiliza-
cién como gestor de conteni-
dos. Su licencia permite estas
adaptaciones y desarrollos.

2. Empresas y organismos como
la CNN (http://business.blogs.
cnn.com/), Flickr (http://code.
flickr.com/blog/), Samsung
(http://www.samsung.com),
o Wall Street Journal (http://
blogs.wsj.com/law/) utilizan
WordPress.

Tienes disponible en el CEO
el archivo Instalacion_pila_bit-
nami.pdf, en el que se describe,
como caso prdctico, la instala-
cién de la pila bitnami LAMP.

9 Importante ————

_/
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Q

Instalacién del médulo WordPress
Duracién: @ 10 minutos  Dificultad: © baja
Objetivo: instalar el médulo Bitnami de WordPress en

Ubuntu 12.04.

Utilidades: se requiere el médulo de WordPress descarga-
ble desde la pdgina oficial http://bitnami.org/es/stack/
wordpress.

Para Ubuntu, se llama bitnami-wordpress-3.4.1-0-linux-insta-
ller.run. Para Windows, descargar el archivo bitnami-word-
press-3.4.1-0-module-windows-installer.exe.

Solucién:

1. Descarga del archivo de instalacién de WordPress para
Ubuntu

Ir a http://bitnami.org/stack/wordpress y descargar el
archivo correspondiente. El archivo debe ser ejecutable.
Para ello, abrir una terminal, ir al directorio que contiene el
archivo descargado y ejecutar:

chmod +x nombre _ archivo.run

Hacer doble clic sobre él o desde una terminal ejecutar la
orden:

$ bitnami-wordpress-3.4.1-0-linux-installer.run

2. Instalacién

Arranca el proceso de instalacién y solicita el idioma para
la instalacién.

Seleccionamos el directorio de instalacién y se crea la
cuenta del administrador. Asignar un nombre de usuario
administrador (admin) y una contrasefia para acceder
como root a la base de datos MySQL.

A continuacién, asignamos un nombre al blog que vamos
a crear (AulaWEB). Introducimos los datos para configurar
la cuenta de correo del CMS. Comienza la instalacién del
CMS. Cuando termina, ofrece la opcién de ejecutar la apli-
cacién. Lanza la aplicacién web y en el navegador muestra
la pdgina http://127.0.0.1:8080/wordpress/ con el aspecto
inicial del portal estdndar que habré que personalizar.

{J Search

ENTRADAS RECIENTES

jHola mundo!

COMENTARIOS RECIENTES

Sr WordPress en jHola
mundo!

ARCHIVOS

mayo 2012

CATEGORIAS

Sin categoria

META

Administrador del sitio
Desconectar

RSS de las entradas
RSS de los comentarios

WordPress.org
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Mend lateral.

Ya tenemos el CMS WordPress instalado y en funcionamiento. El aspecto es el esténdar,
que iremos modificando a lo largo de los casos prdcticos de la unidad. Liamamos fron-
tend a esta interfaz de presentacién.

Vamos a Meta > Acceder (solo aparece asi la primera vez, luego lo encontraremos
como Administracién del sitio) y llegamos asi a la parte administrativa (backend) del
CMS (http://127.0.0.1:8080/wordpress/wp-admin/). Se solicita el usuario (admin, en
nuestro caso) y la contrasefa asignada en el proceso de instalacién.

La zona de administracién de WordPress, también llamada Escritorio, permite la gestién
de usuarios, el aspecto visual (temas), categorias de entradas, pdginas fijas, enlaces,
complementos (plugins), etc. Ademds, la interfaz de administracién sirve para generar
entradas y las pdginas del CMS.

En nuestro caso, la instalacién en Ubuntu ha dejado toda la estructura de WordPress en
la carpeta /home/admin/lampstack-5.3.12-0/apps/wordpress. En una instalacién Win-
dows estard en C:\Archivos de programa\BitNamiWAMPStack\apache2\htdocs.

wivira -« M. Q ¢

AulaWEB :

iHola mundo!

Biemevico a WorcPress. Esta es i primera enviada. Edfala o borala, jy comienzaa

Conexién inicial del portal.
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® 3. Estructura del CMS WordPress

La estructura de WordPress tiene dos partes totalmente diferenciadas: que son el fron-
tend y el backend.

3.1. Frontend: parte publica del CMS

WordPress estructura el frontend en varias zonas o secciones. Cada una de ellas tiene
un nombre asignado y un programa en PHP que la gestiona.

En funcién del tipo de tema o plantilla que se utilice desde WordPress, pueden cambiar
algunas de estas zonas. En general, todos ellos disponen de: cabecera (header.php), pie
(footer.php), barra lateral (sidebar.php) y zona de contenidos (query.php).

Esta dltima zona puede ser gestionada por diferentes programas dependiendo de lo
que se necesite hacer. Por ejemplo, encontraremos archive.php, search.php, category.
php, archives.php.

Cuando se visita un CMS WordPress, se entra siempre en el sitio a través del index.php.
Después, en funcién del tema, se podrén mostrar mds o menos secciones con ubicacio-
nes configurables.

iHola mundo!

Posted on 14 mayo, 2012

Bienvenido a WordPress. Esta es tu primera entrada. Editala o borrala, jy comienzaa
publicar!,

Posted in Sin calegoria | 1 Reply Edil

Entrada existente por defecto en WordPress.

3.2. Backend: panel de administracién del CMS

El backend es el panel de administracién y, por lo tanto, la parte no piblica del portal
accesible solo para determinados perfiles de usuario. WordPress lo llama Escritorio.

Desde la pdgina principal del portal web WordPress

header.php

<2php get_header(); 2>
<2php get_sidebarf(); 2>

index.php

<2php get_footer(); 2>

footer.php

Distribucién de las zonas de

trabajo de WordPress.

Actividad

= ctividades —

16. Analiza la politica de pri-
vacidad de WordPress y
haz un breve resumen.

17. Accede a hitp://royales
tudios.com/noticias/ y loca-
liza cuél es el porcentaje de
implantacién de WordPress
en el mundo.

18. ;Crees que podemos dfir-
mar que en WordPress la
navegacién y el acceso a
los contenidos del sitio web
es posible mediante el uso
de los menUsé 3Por qué?

19. Cuando decimos que des-
de el Escritorio de Word-
Press podemos realizar
los ajustes del sitio, 3a qué
nos estamos refiriendo?

se puede conectar el administrador de dos formas:

1. Proporcionando directamente los datos de usuario/

contrasefa en el formulario de conexidén. # Escritorio

2. Seleccionando la opcién Administrador del sitio
del bloque META (para este tema en concreto, que
es el tema por defecto).

as que la mi

En cualquiera de las dos opciones, al introducir los
datos de conexién, pasamos a ver la parte adminis-
trativa o backend http://localhost:8080/wordpress/
wp-admin/. El aspecto del Escritorio o panel de admi-
nistracién es el de la Figura 2.6.

1l Ajustes bisicos

El Escritorio consta del panel lateral izquierdo con dife-
rentes opciones de configuracién agrupadas en menis
y submenUs y de la zona central con los ajustes bdsi-

Si necesitas ayuda para

Pasos con WordPress

) conseguir mas ayuda

- Ahade contenido real

cos y opciones que permiten la creacién de contenido
para la web.

Panel de control o Escritorio de WordPress.
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[5] Ajustes basicos

Aqul hay algunas cosas faclles que puedes
hacer para modificar cosas. Aseglirate de

hacer clic en Guardar en cada pantalla de
Configuracion

* Selecciona la configuracion de privacidad

® 4. Ajustes basicos de configuracion

y aspecto de WordPress

Este apartado estudia los primeros pasos en la configuracién de WordPress. Siempre
que se realicen cambios en alguno de sus apartados se deberd salir pulsando Guardar
cambios. En Ajustes > Generales se puede asignar/cambiar el nombre al portal, el sub-
titulo, el correo electrénico de administracién del sitio, el perfil de usuario por defecto,
la zona horaria, etc.

En nuestro caso, hemos asignado el nombre AulaWEB al portal y hemos introducido
pequeiias modificaciones. La Figura 2.7 muestra la configuracién definida.

e Selecciona tu zona horaria

s Activa o desactiva los comentarios

o [Rellena tu perfin

T
& .
(¥ Ajustes generales
Titulo del sitio AulaWEB
Descripeion corta CMS del modulo Aplicaciones WEB En poces palabras, explica de que va este sibo.
Direccion de WordPress [URL)
Diraccion del sitio (URL} Infroduce la direccidn de tu pagina de inicla sl es diferents 3! direct donde
asts instalado WondPress
Direccion de correo electronico elviramifsud@gmail.com Esta direcoion s& usa solo con fines adminstratives, como paia fa notificac
a8 NUEVDSs LSUanas
’ Membros Cualguiera puede registrarse
Perfil predeterminadn para Suscriptor x|
NUBVDS USUSNos
Zona horaria uTC+0 ba| La hora UTC es D5.06-2012 15,24
Elge una ciudad gue &slé gn fa rusme Zong horaria que & luys,
Formate de fecha ® 5 junio. 2012
2012/06/05
08/05/2012
05/06/2012
Persanalizade: |F. Y 5 junio. 2012
ool taciin sohie formatos de fechay hom
Ajustes generales: configuracién global del sitio.
Gy ¥ . " U
|L¥ Ajustes de privacidad
el sitin @ Permitir gue los buseadores indexen (U sito
Dile a los buscadores que no indexen tu sitio.
Nota: ninguna da estac ppoanas bingues o 3ccaso a T sibio — s motoras da bisqueds podran o no respatar i petic
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Ajustes bdsicos.

&

Plantilla WordPress o template.
Parte software del portal que
determina la estética, la dis-
posicién de los mddulos, efc.
Es decir, separa el contenido
(articulos) del disefio (colores,
organizacién de imdgenes, tipos
de letra, entre otros pardmetros).

Ajustes de privacidad.

Veamos los diferentes apartados que se muestran en el Escritorio. Dentro de Ajustes
bésicos encontramos:

Selecciona la configuracién de privacidad: permite/deniega a los buscadores que
indexen el sitio web.

Selecciona tu zona horaria: enlaza con los Ajustes generales del CMS.

Activa o desactiva los comentarios: permite una configuracién para los comentarios,
cada entrada particular o de forma global, asi como la activacién de la moderacién
de los comentarios.

Rellena tu perfil: son opciones personales de configuracién del perfil. Permite estable-
cer el esquema de color de la administracién para el caso del usuario admin, activar
los atajos de teclado, completar datos personales, proporcionar mds direcciones de
correo electrénico de contacto, asi como una resefia biogrdfica.
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Personaliza tu sitio permite configurar detalles sobre el aspecto del portal. Este grupo
de entradas de mend enlaza con la Apariencia de la barra lateral derecha. Se puede:

* Cambiar el tema que aparece por defecto. Las opciones mostradas en la parte inferior
estdn relacionadas con el tema elegido. El enlace lleva a una pégina con dos pesta-
fas en las que se puede seleccionar ofro tema o instalar nuevos temas. Selecciona
claro u oscuro. Si nos quedamos con el tema por defecto, esta entrada permite cam-
biar el color del fondo, el color para los enlaces y la distribucién del contenido en el
portal. Este punto se amplia en el Epigrafe 11.

= Twenty Eleven Theme Options

Enioy Szherme [

Hello worl

Pt Februnny 18

Wlconie io WerdF

Lirik Cokor «1biiban W e

Delaut color 2 LUBE

Dafbilr Lot ®

Goardar cambins

Opciones de configuracién del tema por
defecto.

* Seleccionar una nueva imagen para la cabecera. WordPress muestra la imagen asig-
nada por defecto, aunque deja activada la opcién de carrusel de imdgenes. Se
puede incluir una imagen propia que habrd que seleccionar y subir. En principio,
dejamos activado el carrusel.

* Afadir widgets. Se pueden afadir widgets a la barra lateral seleccionando, arras-
trando y soltando sobre ella. Se ha afiadido el widget Calendario.

57 Widgets
Widgets disponiniley Main Sidebar

Cha Para actvanis. Arrastra ios widgets s desde @ bara
Buscar

Bk Entradas recientes

¥ mensia de las enlredas U formiisrio de blsqueds pars 1u

Comentarios recientes

Calendaria Cateaoring
U ¢ alenclari de Las eeracas de Ty It s & despilegatile de cotogonie Archivos
Comantarios racientes e —
% COmBntANGS TAS recientes
Mata
Enlaces Entradas recientes
¥ Vs o eritradan mae e e b e
Mend persenalizade Meta

s este wdget para afiadir uno &
sk il des navegacitn comma ASE y

Pantalla de widgets.

Actividades

[© Personaliza tu sitio

Usa el tema actual — Twenty Eleven —o
selecciona uno nuevao. Si nos atenemos a
Iwenty Eleven, agul tienes algunas maneras de
hacer que tu sitio sea (inico

o) para la

nos widgets

Anade algungs widgets

Menu de personalizacién
del sitio.

Q

Si en WordPress se estdn utili-
zando links permanentes (per-
malinks) adaptados para que
se lean de forma f4cil, se puede
definir el nombre para un mensa-
je concreto utilizando el campo
Slug (nombre para URL).

(R

Widget. Es una pequefa herra-
mienta que en determinados
temas permite incluir, modificar
y eliminar contenidos de algunas
zonas del sitio web.

SEO. Del inglés Search Engine
Optimization (optimizacién para
los motores de bisqueda). Es un
conjunto de técnicas y tdcticas
con el objetivo de aumentar la
visibilidad de una pégina o sitio
web para los motores de bus-
queda, mejorando asi su posi-
cién en los resultados ofrecidos.

Importante —
Observa la columna de la dere-
cha del Main Sidebar. En ella
se muestran todos los widgets
que hasta este momento se han
incluido. Recuerda que se ha
utilizado para este tema la barra

lateral a la derecha.

- /

mizacién?e

20. Teniendo en cuenta la definicién anterior de SEO,  21. 3Un usuario puede aprender WordPress sin tener cono-
screes que es interesante activar esta opcién de opti- cimientos de PHP ni de bases de datos?
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La administracién de usuarios de
WordPress es jerdrquica y los
distintos tipos de usuarios tfienen
diferentes niveles de permisos den-
tro de la administracién del sitio.

Perfiles de Usuario

® 5. Usuarios de WordPress

WordPress establece dos grandes grupos de usuarios:

1. Usuarios del administrador (backend): son usuarios que pueden acceder a la admi-
nistracién del portal.

2. Usuarios del sitio (frontend): son usuarios que pueden acceder a determinadas sec-
ciones de la parte pdblica.

Dentro de cada grupo hay una serie de perfiles de usuarios y entre ellos hay estableci-
da una jerarquia de permisos, de forma que no todos los usuarios de un grupo pueden
hacer todo, sino que cada uno de ellos puede realizar determinadas acciones que se
van acumulando en funcién de los privilegios. Ademds, todos los usuarios del backend
pueden realizar todas las acciones de los usuarios del frontend.

Con este sistema de perfiles de usuarios y permisos se puede dar acceso al Escritorio a
cuantos usuarios se quiera y configurar exactamente sus funciones.

Tareas permitidas

Puede acceder a contenidos privados o solo para suscriptores. Es un perfil ideal para webs donde se permite
Suscriptor el acceso a los contenidos solo a usuarios registrados, capacidad que se habilita también en el Escritorio.

(frontend) En general, un usuario suscriptor tiene permisos para poder ver su informacién privada, modificar sus datos, crear
y editar contenidos en forma de entradas y publicarlas solo si tiene los permisos adecuados.

Colaborador

Puede escribir nuevas entradas y/o noticias, asi como modificarlas.
Cualquier contenido nuevo no se publica directamente, sino que requiere la aprobacién de un administrador.

frontend ; ; . ;
( ) Ideal para blogs con muchos colaboradores y que exigen de un nivel minimo de calidad en las nuevas entradas.
Autor Es como un colaborador, pero puede publicar directamente sus escritos.
(frontend) Puede operar en el apartado Multimedia.
Editor Puede gestionar articulos y noticias de cualquier otro usuario.
(frontend/backend) Es casi un administrador salvo en las funciones especificas de administracién (instalaciones, modificacién de plan-
tillas, plugins, etc.).
Acceso total y absoluto a toda la administracién del sitio.
Administrador Recibe en su correo las notificaciones de los eventos que suceden en el sitio (nuevos comentarios, contacto, actua-
(frontend/backend) lizaciones, efc.).

Es el encargado de las actualizaciones, instalacién de plugins, cambio de plantillas y configuracién.

Perfiles de usuarios.

® Bl archivo niveles_usuarios
wp.pdf contiene la descripcién
de los diferentes niveles asocia-
dos a los perfiles de usuario.

* El archivo role_manager.pdf des-
cribe la descarga, instalacion y
uso del plugin Role Manager.

>

Los usuarios anénimos son aque-
llos que no se registran en el por-
tal y que tienen acceso a todas
las partes que el administrador
configura como piblicas.

Cuando se trabaja con WordPress multisite existe el perfil de siper administrador, que
tiene acceso a todas las opciones de administracién de dicha red de sitios.

Cada uno de los perfiles anteriores engloba uno o mds niveles que delimitan la capaci-
dad de maniobra de un usuario en WordPress. Estos niveles definen lo que es accesible
o no para cada usuario.

Ademds de la gestién bdsica de perfiles de usuario que ofrece WordPress, existe un
plugin que la amplia y mejora. Se trata de Role Manager y permite personalizar los
privilegios que tendré cada nivel de usuario dentro de WordPress.

En el mend de administracién de Usuarios, al desplegar la opcién Todos los usuarios, se
muestra una lista completa de los usuarios existentes en el sitio.

Actividades

22. ;Te parece razonable que la gestién de los usuarios del portal solo esté disponi-
ble para usuarios administradores?

23. Utilizando el gestor de usuarios, da de alta usuarios del portal de los diferentes
perfiles.
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Gestion de usuarios de Administracion
Dificultad: © baja

Objetivo: crear usuarios con diferente perfil de administrador.

Duracién: & 10 minutos

Solucién:

1. Menu de gestién de usuarios. Como usuario administrador acceder al ment de
Usuarios. En nuestro caso, como tenemos la instalacién recién hecha, solo tene-
mos un usuario admin que es el administrador.

2. Aiadir un nuevo usuario del perfil Editor. Pulsar en Adadir nuevo e introducir los
datos que se piden. Tener en cuenta que en Perfil hay que seleccionar Editor.
Para finalizar, pulsar en Afadir nuevo usuario.

3. Aiiadir un nuevo usuario del perfil administrador. Repetir el proceso para dar
de alta un usuario administrador, con sus datos iniciales. Le llamaremos usua-
rioAdmin.

Si accedemos de nuevo a Usuarios veremos que tenemos creados tres usuarios para
controlar el backend del portal. Cuando se conecten estos usuarios, podrén realizar
sus ajustes bésicos accediendo a la opcidn Perfil en el panel lateral izquierdo, den-
tro del ment Usuarios.

La Figura 2.14 muestra las tres cuentas de usuarios disponibles, dos de ellos, admi-
nistradores y un tercero, editor, que dispone de ciertos privilegios.

4. Crear usuarios con perfiles autor, colaborador y suscriptor

Seguir los pasos indicados en apartados anteriores teniendo especial cuidado al
seleccionar el perfil. Recuerda también que hay que Guardar los cambios.

Usuarios s nue
Nuevo usuano creado.
Todos
Aplcar

Acciones en lote |=]

Cambiar perfil a... 2| Camblar

Perdil

admin sk amiify

Administradon

usuariodmin usuarichdmin Apelidel Apelido2 suannndmin@gmail co Adminstrados

usuarioEditar Usanatditor Apadaol Apslida? isuanof AtorSqgma T Edtar

ot de Soanbm TR EECiTOnicn Perfil

Acciones e Aplear

ote 3|

Lista de usuarios creados.

5.1. Registro de usuarios

Cuando un usuario con cuenta en el portal se quiere conectar, debe acceder al formula-
rio de conexién e introducir su nombre de usuario y contrasefia. La Figura 2.15 muestra
este formulario de conexién.

Al entrar, se muestra al usuario su Perfil, que puede configurar con sus opciones persona-
les y datos de contacto. Tiene también disponible su Escritorio, en el que podré realizar
determinadas tareas en funcién de su perfil y privilegios.

Si el administrador necesita conocer cudntos usuarios estdn conectados al portal en un
momento determinado, WordPress no dispone de una herramienta nativa para ello. Hay
que instalar un plugin especifico llamado wp-useronline (http://lesterchan.net/word
press/category/plugins/wp-useronline/).

¢+ ARadir nuevo usuario

Créar un nusve usuano y dfadirlo 3 este sitio.
Nombre de usuario freguendg uspariofdilo

Cornen electranico (ragiendal usuaricEdilor@gmal com

Nombre UsuariaEditor
Apelides Apeilidal Apellido?
Wieh
Contrasena (dos veces -
repLriG )
Fuerte

LEnwiar Contrasefia? - Enwiar esta contrasana al nusvn,
Perftl | Editor bt |

Creacidn de un nuevo

usuario.

(7

® Solo el usuario administrador
puede realizar cambios de per-
fil de los usuarios registrados
en el sitio.

 Cuando se crea un nuevo usua-
rio, el sistema envia de forma
automdtica una notificacién a
esa persona con sus datos de
conexién. Esto requiere una co-
rrecta configuracién del correo.

@WORDPRESS

Ahora estas desconectado.

Nompre de usuario
alumnoSuscriptor

Lonrasena

{Has perdido tu contrasefa?

« Volver a AulaWERB

Conexién del usuario.
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Taxonomia. Se utiliza para clasi-
ficar contenido. Son taxonomias
las categorias y las efiquetas.

Una taxonomia consta de térmi-
nos que pueden aplicarse a los
contenidos.

«Sin categoria» es un término
dentro de la taxonomia cate-
goria.

Categoria. Es una taxonomia
jerérquica. Permite crear una
estructura jerdrquica.

Etiqueta. Es una taxonomia no
jerarquica. No tiene estructura.

Q Importante —

Dos de las caracteristicas mds
importantes de la publicacién
web con WordPress son:

1. La automatizacién de la publi-
cacién programando su fecha

de publicacién y fecha de
caducidad.

2. La posibilidad de archivar las
pdginas antiguas en un histo-
rial sin tener que borrarlas.

80

® 6. Organizacién de los contenidos

Los contenidos constituyen el elemento bésico del sitio web. Su estructura y organizacién
determinardn el fécil acceso a ellos y, en consecuencia, la usabilidad.

En WordPress hay varios tipos de contenidos:
® Pdginas.

* Post o entradas.

e Multimedia.

e Enlaces.

Las pdginas son contenidos de cardcter estdtico, de referencia, que no se actualizan
en la portada, sino que ofrecen informacién permanente a la que se puede acceder
mediante mends de navegacién.

Las entradas o posts son contenidos de cardcter dindmico, tipo noticias y temas nuevos,
que se sitdan al comienzo de la portada del sitio en orden cronolégico.

Multimedia es contenido no textual, como fotografias, sonidos, videos, efc., incluido en las
entradas. Existe un meny de gestién en el panel de administracién llamado Multimedia.
Enlaces, como su nombre indica, son listas de enlaces a otros sitios web y que se gestio-
nan desde Escritorio > Enlaces. Los enlaces se pueden organizar por categorias.

El aspecto del CMS se puede configurar de forma que, por ejemplo, quede un post fijo
en la primera posicién (requiere el plugin wp-sticky http://wordpress.org/tags/wpsticky)
o en la portada del sitio siempre haya una pdgina estdtica o una pégina de categorias
que permitan la navegacién de contenidos.

Los contenidos en WordPress se organizan de forma jerdrquica en categorias, subcate-
gorias e items, es decir: Categoria > Subcategoria > item.

Esta organizacién jerdrquica implica que dentro de una categoria pueda haber una
o més subcategorias y dentro de una subcategoria pueda haber uno o més items de
contenido.

Cada uno de estos niveles organizativos dispone de su propio gestor en el Escritorio.

Por otra parte, estdn las Etiquetas, que son palabras clave relacionadas con la entrada.
Constituyen otra forma de clasificacién de los contenidos que facilita las bisquedas y el
posicionamiento.

Un contenido puede encontrarse en una serie de estados posibles:
Publicado.

Borrador.

Esperando revisién.

Privado (solo para usuarios registrados).

Protegido (con contrasefia).

Eliminado.

Para crear los contenidos, es muy importante seguir un orden correcto. La propuesta es
seguir el orden siguiente:

1. Definir y crear las categorias, ya que todo el contenido deberd ir agrupado en estos
grandes contenedores de contenido.

2. Definir y crear las subcategorias dentro de cada categoria (si hiciera falta), que
harén el papel de contenedores de contenidos de segundo nivel.

3. Crear y asociar los contenidos (entradas) a las subcategorias y categorias que corres-
pondan.

4. Definir y crear los menUs correspondientes, que determinardn la forma en la que el
usuario accederd acederd los contenidos del portal.
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Q Anadir nueva categoria

Nombre

Creacién de categorias y subcategorias Apiicaciones_Web

Duracién: ® 5 minutos  Dificultad: © baja S RN

o e ’ ’ . Slug
Objetivo: crear una categoria y cuatro subcategorias para las Unidades 1,2, 4y 5 e

del médulo profesional de Aplicaciones web. Es un paso previo a la generacién de
contenidos que se verd en los Casos précticos 6y 7.

de fa URL del no

ntiene solo ketras,

Descripcién: crear una categoria para el médulo profesional Aplicaciones web que
se llamard Aplicaciones_Web. Dentro de esta categoria, crear cuatro subcategorias
correspondientes a cuatro unidades de las que se compone el libro: U1, U2, U4 y
U5, y dentro de cada subcategoria ir asociando entradas de contenido, por ejem-
plo, con actividades o documentacién adicional.

Superior
Ninguna =

El esquema seria:

Descripcion
Categoria (Aplicaciones_Web) > Subcategorias (U1, U2, U4, U5) > Entradas de PR R SRR
contenido
Solucién:

1. Creacién de la categoria

Ir a Escritorio > Entradas > Categorias. Cuando se abra la ventana, introducir los
datos correspondientes a la nueva categoria: nombre (Aplicaciones_Web), no asig-
nar ninguna categoria superior y en la Descripcién explicar brevemente el objetivo
de esta seccién.

Anadir nueva categoria

Creacién de una categoria.
2. Creacién de las subcategorias
Para crear una subcategoria, ir a Entradas > Categorias. El proceso es similar a

la creacién de una categoria con la particularidad de que se debe asignar una
categoria superior (Aplicaciones_Web) y en la Descripcién explicar brevemente el

Actividades —

objetivo de cada subcategoria. 24. 3Qué representa el cam-
Crear de esta forma la subcategoria UT. po Slug?
25. ;Qué representa el cam-
Buscar categorias po Entradas en una cate-
Acciones en lote =] | Aplicar I element goric?
Nombre Descripcian Shug Entradas 26. Creqr |Q$ tres CCIfegO-
Aplicaciones_Web Categorfa de entradas para el aplicaciones-web o rias restantes (U2, u4 Yy
Ricdile del OFCR SR U5) relacionadas con la
Aplicaciones Web , . .
— Uus Subcategorfa para las us 0 Cotegorlo AWEB SlgUIen-
entradas de la unidad 5 do las explicaciones del
Caso prdctico 3.
—u4 Subcategoria para las ud i /
entradas de la unidad 4
— uz Subcategoria para las u2
entradas de la unidad 2
— Ul Subcategoria para las ul 0
entradas de la unidad 1 |mp0rianfe B ——
® Desde Apariencia > Menus po-
Si 3 i sin-categoria , .
tlncﬂcgornin | Vs g demos crear un mend personali-
| = zado, gestionarlo e indicar qué
Nombre Jescripeion Slug nirada .. ,
pdginas, cafegorias y enlaces
Acciones en lote =] | Aplicar ! efernent perSOﬂG“ZGdOS van a Formcr

parte de este mend.

Creacién de las subcategorias. , , "
9 ® El nimero de mends admitidos

De la misma forma, crear una nueva categoria llamada Proyecto con dos subcate- por WordPress depende de la
gorias para las Unidades 3 y 6. plantilla o tema utilizado.

J
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® 7. Gestidon de menus

WordPress permite la navegacién y acceso a los contenidos del portal a través de mends.
Los componentes del mend son los items de meny o entradas de mend.

En general, en un mend se pueden incluir:
¢ Categorias.

® Pdginas.

* Enlaces personalizados.

Algunos mends se crean en el proceso de instalacién del portal, pero se pueden elabo-
rar nuevos menUs personalizados y/o editar los ya existentes.

El administrador del sitio es quien puede crear menus. Cualquier otro usuario dado de
alta en el sitio no podré hacerlo si no tiene perfil de administrador.

Es importante tener en cuenta que los mends van asociados a los temas. Es decir, un
tema o plantilla determinada soporta un nimero méximo de menUs y solo determinados
menUs. Por ejemplo, el tema que hemos seleccionado por defecto solo admite un mend
llamado Primary Menv.

Se puede acceder a la gestiéon de mends desde el Escritorio, con la opcién Apariencia
> Mends.

Las acciones que se pueden realizar con los menUs y los pardmetros asociados estdn

descritos en el Caso prdctico 4.

Creacién de un menu personalizado

Duracién: ® 20 minutos  Dificultad: @ media

Objetivo: crear un mend cuyos elementos estén asociados a las subcategorias defi-
nidas en el Caso préctico 3.

Categorias

Mas utilizadas Ver todo Buscar

Solucién:
.y ) .. ~ "] Aplicaciones_Web
1. Creacién de un nuevo menu. Desde Menus ir a la pestaia en la que aparece el O
signo «+». Asignar al mend el nombre AWEB, nombre del médulo correspondiente, B U2
una breve descripcién y pulsar en Crear mend. Ya tenemos el nuevo men( creado. & U4
Para que se vea el mend creado AWEB, hay que ir a Escritorio > Apariencia > us
Menus > Ubicacién del Tema'y elegir el Primary Menu (AWEB). Y Calagea
2. Asociar al mend las categorias. El paso siguiente es asociar al mend las cate-  Elegi tode Afadir al meni

gorias/subcategorias que se quiera. En nuestro ejemplo tenemos la categoria
Aplicaciones_Web y cuatro subcategorias. Asociamos a este men0 las subcate-
gorias U1, U2, U4 y U5. El resto de unidades estdn relacionadas con el Proyecto
y las asociaremos a otro mend.

Nombre del men: AWEB

Crear menu

Para crear un menu personalizado dale un nombre y haz clic en Crear meni. Después elige objetos como paginas,
categorias o enlaces personalizados de la columna lzqulierda para afiadirles a este menu.

Después de anadir tus objetos, arrastra y suéltalos en el orden gue desees. También puedes hacer clic en cada
objeto para ver opciones de configuracion avanzadas.

Cuando hayas terminado de crear tu men( personalizado, aseglrate de hacer clic en el boton Guardar men.

Creacién de un mend.

Categorias existentes.

(Continda)
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Para ello hay que seleccionar el mend AWEB y en la caja
de categorias, en la pestafia Ver todo, se muestran todos

los elementos disponibles de tipo categoria para asociar
a este men’ AWEB. Pulsar en Ariadir al mend (Fig. 2.20).

En el bloque de la derecha podemos observar, en la pes-
tafa del nuevo meni AWEB, las subcategorias asociadas.

(Continuacidn)

Enlaces personalizados
URL http://es.wordpress.org

Etiguetz Pagina oficial

Anadir al menu

Enlace a la web de WordPress.

3. Publicacién del meni AWEB. La visualizacién del nuevo
meny es inmediata para el usuario admin que la ha
creado y para el resto de usuarios que lo verian al
acceder al sitio. Aparece como una barra en la parte
inferior de la imagen de cabecera del portal.

AWED

e de el MWER

Eliminar mevid

Ebminar | Cac sl

u2

U4

us

Gestién de mends.

En un men0 se pueden incluir enlaces personalizados que
referencian direcciones web. Por ejemplo, se puede afa-
dir un enlace al mend creado que lleve directamente a la
web oficial de WordPress. Rellenar los campos y pulsar en
Afiadir al mend. A continuacién, pulsar en Guardar mend.

En la parte piblica de nuestro portal ya podemos ver el
nuevo meny vacio, puesto que no se le ha afadido ningin
item de contenido.

7

Cuando se borra un meny, se
elimina tanto el mend selec-
cionado como las entradas
contenidas en él.

4. Edicion del meng
AWEB. Para editar
un men0 hemos de
acceder a Aparien-
cia > Menus y, a
modo de pestanas,
vemos todos los menUs disponibles. Al seleccionar el mend
que se quiere editar (AWEB), se muestran las categorias y
subcategorias asociadas y que se pueden editar/eliminar.

U1 uz2 U4 us

Mend AWEB en la portada del sitio.

También son editables en ese momento las categorias y
subcategorias, enlaces y pdginas.

5. Creacién de submens. Se trata de crear dos entradas de
menU dentro de los menUs U1 y U2. Se llamardn Reflexio-
nes y Documentacién, respectivamente. En el submend
Reflexiones el profesor del médulo incluird un conjunto de
indicaciones sobre la unidad, tareas que se han de rea-
lizar, plazos de entrega, etc. El submend de Documenta-
cién pone a disposicién de los alumnos todos aquellos
archivos relacionados con la unidad que sean de interés.

Para ello, creamos dos AWEE
nuevas categorias, Re- S
flexiones y Documenta- | e
cién, que no asociamos
a ninguna superior. Ir
ahora a Menus y arras-
trar cada una de estas
categorias a la entrada
de ment a la que se | =
quiere asociar.

un
Raflexionus

Documentacion

Reflexiones
La Figura 2.23 muestra
la estructura del mend
con estas aportaciones.

Documentacion

s

us

6. Comprobacién en
el portal. Si vamos 2.23. Categorias enlazadas al
ahora al portal, vere- ~ Mmend AWEB.
mos el mend creado con
sus entradas de submen(
en forma de lista, como
muestra la Figura 2.24.

Rellexiones

7. Tarea: Crear un menu Pro-

Documentacion

yecto. Crear una entrada
de mend llamada Pro-
yecto (asociada a la
categoria Proyecto), que
tenga como submends entradas asociadas a las cate-
gorias U3 y Ué.

Opcién de mend

desplegable.
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Todas las paginas

Anadir nueva

Fig. 2.25. Mend de gestién
de pdginas.

Importante —

Las pdginas tienen como esta-
dos posibles:

e Pyblicada.
e Pendiente de revision.
e Borrador.

Otra caracteristica de las pdginas
es su visibilidad, que puede ser:

e Pgblica.

® Protegida por contrasefia.

e Privada.

¢Sabias que...? —

Las pdginas no se pueden aso-
ciar con las categorias y no se
pueden asignar etiquetas. La
estructura  organizativa de las
pdaginas solo proviene de sus
relaciones jerdrquicas (pdginas
y subpdginas), y no de etiquetas
o categorias.

Las pdginas no son archivos. Se
almacenan en la base de datos
al igual que los mensajes.

%
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® 8. Gestion de contenidos

Existen varios tipos de contenidos, pero dos son los tipos bdsicos en WordPress:

e Estdticos (pdginas): no requieren organizacién.

® Dindmicos (posts/entradas): asociados a categorias y subcategorias.

La creacién y administracién de contenidos estdticos o pdginas se realiza desde la

opcién Pdginas del Escritorio. La creacién y administracién de contenidos dindmicos se
hace desde Entrada del Escritorio.

Los usuarios admin y editor pueden crear pdginas, tanto desde el frontend como desde
el backend. Las pdginas se verian en el sitio como si fueran subdominios accesibles a
través de la URL a la que se le afiade al final el Slug asociado.

8.1. Paginas

El meny Pdginas tiene dos opciones: Todas las pdginas y Anradir nueva.

Todas las pdginas permite la gestién de todas las pdginas existentes. En este momento
solo existe una referencia. Cada pdgina dispone de opciones para la Edicién, Tirar a la
Papelera'y Ver. Comprobamos que, para la pdgina de ejemplo, el autor es admin, estd
publicada y no tiene ningin comentario.

Si se edita dicha pdgina, se verd su contenido y las opciones de publicacién y visibili-
dad, entre ofras.

s Opciones o pantalia Pytida
j Pag|na5 Ahadir nueva
Todo Pihlcada Buscar piginas
acciones on lote 7| | Aplicar Mastrar todas as fech =] | Filtrar
Timlo Aunir L Fecha
@ Pagina de ejemplo admin 3 17/05/2012
" Editar | Edicidn vapida | Papelera | ver Publicada
Limin Ao » Focha
Acciones en lote =| | Aplicar
Fig. 2.26. Pdginas existentes.
" i T 38 Opciones de pantalle dyada
|j Editar pagina sssirnuea
Pagina de ejemplo Publicar
Enlaca parmanenta: hrrp jjelvira- 80RO /word pressipagins-sjemplod | Editar Var pagina Vista previa de los cambins
Subirfinsertar & st | T Estado: Publicada Editar
B 1 == - - &« === e = Vigihilidad: Pablice Edils

" Publicada el: 17 mayo 2012 21:08 pm

Esla es una pagina de efemplo, Es diferente a una entrada de un blog porgue se mantiene Editar

estatica y. en la mayoria de temas, s& mostrara en la barra de navegacién. Casi todo el |
mundo comienza con una pagina Sobre mi para presentarse a los polenciales visitantes. | Mover a la papelera
Puede decir algo asi:

Atributos de pigina
iHalal: Soy fisica durante ol dia, lecror de manga par las noches |

y este es ini blog. Vive en Albacete y tengo un gato llamado Alex. Plantilla
Me encantan los mojitos [y mirur u la gente corriendo on los Blantilla pr mm,_.-_u,.-.ﬂ.mj
pargues)
Orden
© aigo asi: o
; S . "
La empresa Calcetines XYC se funda en 1973, v ha estude ¢ecesitas ay"da_ Usa la pestafia ayuda
en la parte superior darecha de la
produciendo calcetines de calidad para sus clientes desde pantalla.
PTG . FENTCRITIPINILPTI | SUCRPII U X, ¥, WY R —— o
Ruta: p
Numero de palabras: 148 Barrador guardado a fas 15:14:53. Ultima edicion &f 17 mayo, 2012 a las 21:04 Imagen destacada

Fig. 2.27. Contenido de pdgina de ejemplo.
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Q

Creacién de una pdgina con un texto de bienvenida i Z

Duracién: ® 10 minutos  Dificultad: © media =X’ Actividades ~
Objetivo: crear una pdgina, editarla para realizar cambios sobre ella y ver diferen- 27. ;Crees que, segin lo
tes opciones de publicacién de la pdgina. explicado  hasta ahora,

podemos decir que los

Solucién: menUs de navegacién de
1. Crear una pdgina. En el Escritorio, ir a Pdginas > Afadir nueva. Asignamos WprdPress erllazg,n cual-
como titulo «Bienvenido/a al médulo de Aplicaciones web». quier combinacién de

Introducir el titulo y el texto de la bienvenida. Guardar borradory en Vista previa se categorias y entradasf

puede ver el aspecto de esta nueva pdgina desde el frontend. 28. Averigua  qué  plugins

. a ? de WordPress pl{eden
BlenVenldO/a al I‘I‘lOdUlO de mejorar la redaccién, el

disefio, la funcionalidad o

AplicaCiones Web la personalizacién de las

entradas de WordPress.

-
El equipo de profesores del ciclo formativo de grado medio Sistemas Microinformaticos y
Redes e da la bienvenida al modulo profesional de Aplicaciones Web.
Pégina de bienvenida.

2. Editar la pdgina. Desde la Vista previa, pulsar en Editar para realizar algunos

cambios en la pdagina.
La publicacién de la pégina se puede programar para una hora y fecha concretas.
A la derecha de la pantalla de edicién se ven los campos que lo permiten. Si se
pulsa en Publicar, se publica en ese mismo instante.
Observamos también que estd como Borrador. La pasamos a estado Pendiente de
revisién y pulsamos en Aceptar. Luego pulsaremos en Guardar como pendiente.
En la opcién Todas las pdginas hay dos pdginas, y en la creada aparece el texto
Pendiente.
L PéginaS Afadie nueva .
Todos Publicada Pendiente Buscar paginas
Acciongs en lote j Aplicar Mostrar todas las fa.‘"-j Filtrar

Tilulo fuloy L2 Fecha

Bi ida al modulo WEB - Pendient i

Editar | Edicion rapida | Papelera | Vista previa

Pagina de ejemplo i

Tilo Aulon » Fecha

Lista de pdginas. Atributos de pagina
Editar la pégina de nuevo para modificar su estado que se deja en Borradory Publi-

Superior
cada.

La zona de edicién del texto de la pdgina tiene dos pestafias. Una, llamada Visual,
para introducir el texto tal y como se verd, y otra llamada HTML para ver el cédigo piantilla

HTML con las diferentes etiquetas disponibles.
Plantilla predetermlnadaj

En la zona Atributos de la pdgina se pueden relacionar las pdginas. Es decir, se
puede indicar que una pdgina tiene un nivel superior que serd una pdgina previa- Atributos de la pdgina.

mente creada. Por tanto, se pueden agrupar de forma jerdrquica. (Continda)
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Q

(Continuacidn)

C

En http://ayudawordpress.com/
tu-propio-logo-en-la-cabecera-
del-escritorio/ encontrards infor-
macién sobre cémo incluir tu
propio logo en la cabecera de
tu sitio web.

&4
Actividades —

N

29. Llocaliza una extensién
de Firefox que facilite la
tarea de edicién de pdgi-
nas HTML, hojas de estilo,
etc., a los administradores
de sitios web.

30. Editar la pdgina de bien-
venida e identificar las eti-
quetas HTML y comentar
su significado.

31. Sobre la misma pdgina,
identificar las etiquetas
CSS y comentar su signi-
ficado.

86

Observar que la URL de la nueva pdgina es: http://localhost:8080/wordpress/
bienvenidoa-al-modulo-de-aplicaciones-web

3. Imagen destacada de la pagina. Otra opcién para la pégina es la imagen des-
tacada, que podemos incorporarle. Simplemente hemos de arrastrar y soltar en
el recuadro la imagen que se quiera desde el propio equipo, desde una URL
determinada o desde una biblioteca multimedia.

e el ordenador

Desd

descripcion.

Desde una URL Libreria multimedia

Anadir archivos desde tu ordenador

( Elegir archivos )

Estas usando |a subida de multiples archivos. {Tienes problemas?, prueba el cargador del navegador.

Tamafio maximo de subida de archivos: BMB. Después de subir un archivo, puedes agregar el titulo y la

Establecer imagen destacada.

Elegida la imagen, se muestra una ventana de edicién de sus principales caracteristicas.

Titulo

Texto alte

Leyenda

URL del enlace

Nombre de archive: av- 115 jpg
Tipo de archive: image/jpeg
Fecha de subida: 31 mayo, 2012

Dimensiones: 150 x 115

Editar imagen

s 3w 115

rmative web
Texto alternativo (alt) de la imagen, por efemplo “La Mona Lisa”

Aplicaciones Webl

Descripcion

Ninguna URL del archivo URL del adjunto a |2 entrada
Introduce una URL para el enlace o clic sobre el actual

Alineacién @ = Ninguna =" quierda = Centrar = Derecha
Tamano Miniatura

Medio

Grande

@ Tamaro completo (150 x 115)

Insertar en la entrada

http:fehira:28080/wordpress/wp-content/uploads/2012/05/av-_115,jpg

Caracteristicas de la imagen.

(Continda)
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Q

Al finalizar la edicién, se puede pulsar en Inser-
tar en la entrada/Usar como imagen destacada/

(Continuacidn)

3

Borrar. Finalmente, Actualizar. T e T e
ISR, - oo o e
Cuando se necesite utilizar una imagen ya subida _
s . Multimedia Orden Acciones
a la pdgina, se puede pulsar de nuevo en Estable-
cer imagen destacada'y se muestra la ventana con | EE auos Mostrar
varias pestafas. Entre ellas estd la Galeria, en la — ——
que se encuentra la imagen subida y cuyas propie- ) —
dades podemos mostrar y editar. B e ———
También ofrece la opcién de insertar toda una gale-
ria de imdgenes completa en la pdgina y configu- | Opciones de la galeria
rar su visualizacién (posicién, orden, etc.). Rekaver mieldtRE g s daimagen O Pigine 88 acintos
4. Edicién répida. La edicién rdpida muestra en una I P
ventana (Fig. 2.34) el resumen de las opciones por: -
mds relevantes que se pueden modificar. Entre P Bt O B
ellas, estd la posibilidad de asignar una contra- N T A T
sefia a una pdgina privada, que se solicitard galeria b
cuando un usuario quiera acceder a ella.
Se debe observar también que el Slug indicado es Insertar galeria
la parte de la URL dada en el punto 2 y que refe-
rencia a dicha pdgina. Si se realizan cambios, pul- Galeria de imdgenes.
sar en Actualizar.
EDICION RAPIDA
Tinalo Bienvenida al modulo WEB Super Pagina principal (sin Eupenar-:!
Hhay bienvenida-sl-module-web Jrde 1
Fechg 05-mayy| 29, 2012 @ 19 : 23 Sidebar Template =
Auir admin = I Pernilliv coneniris
Contrasenia -0 Privada Estndo Publicada j
Cancelar m
Titule Auton L] Fech
Nuevo articulo para la seccién News.
Importante

5. Edicién masiva de pdginas. Desde la vista Todas las pdginas, se pueden selec-
cionar varias de ellas y realizar una edicién masiva. Para ello, pulsamos en
el recuadro de seleccién de las pédginas que queremos editar y, en la lista de

Acciones en lote, iremos a Editar.

La Figura 2.35 muestra la ventana de edicién masiva de todas las péaginas seleccio-
nadas. En esta situacién se pueden realizar cambios globales en todas las paginas

que habrd que Actualizar.

Una vez que se ha escrito una
entrada, para que no se pierda
cuando esté publicada durante
unos dias y ya no aparezca en la
portada, hay que categorizarla
y vincularla a una etfiqueta.

EDICION MASIVA

Pagina de sjemplo — Sin cambios — j

Bianvenida al madule WEB ==
Superior s
Plantilla — 5in cambios — j
Comentario — Sin cambios —3]
s
Exndy Sin cambios j

Cancelar

Edicién masiva de pdginas.

—
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Hemos visto cémo crear contenido desde el backend. Con el Caso préctico 6 vamos a
crear contenido desde la parte piblica del portal. Hay que recordar que no todos los
perfiles de usuario del frontend pueden realizar esta tarea.

Q

Creacién de una pagina de contenido desde el frontend
Duracién: © 5 minutos  Dificultad: © media

Objetivo: crear una pdgina, editarla para realizar cambios en ella y ver diferentes

opciones de publicacién de la pégina.

Solucién:

1. Crear una pdgina. El usuario admin se identifica en el sitio web. El sitio dispone

de una barra superior con varias opciones.

Una de ellas (+ Nuevo) es el acceso directo a la crea-
cién de una nueva pdgina. Seleccionar la opcién
Pagina.

La interfaz que se muestra es la misma que al acceder
desde el panel izquierdo de la pdgina de administracién
(http://localhost:8080/wordpress/wp-admin).

En este caso, se crea una pdgina que se utilizard como
zona de notificaciones del médulo Aplicaciones web por
parte del profesorado.

Asignar a la pdgina el nombre «Notificaciones» e intro-
ducir una breve descripcién.

AulaWEB S L ] 4+ Nuevo

Entrada

AUI: Medio

Ofro siti Enlace

Pagina

Usuano

Opciones disponibles desde el frontend.

Dejar las opciones por defecto. Comprobar que la URL asignada es http://localhost:

8080/wordpress/notificaciones y pulsar en Publicar.

2. Editar la pagina protegida con contrasefia. Se puede proteger una pdgina
desde Edicién Répida o desde Visibilidad > Editar > Protegida por contrasena.

En Atributos de pdgina, indicar que su pdgina superior es Bienvenida al médulo
web. Comprobar cémo su URL cambia a hitp://elvira:8080/wordpress/

bienvenida-al-modulo-web/notificaciones.

En plantilla, utilizar Sidebar template y asignar una imagen personalizada.

Pulsar en Actualizar.

La Figura 2.38 muestra el aspecto de la nueva pdgina al ser visitada.

Protegido: Notificaciones

Esta entrada esta protegida. Para verla escribe la contraseia

Conlrasena:

| Enviar |

Protegido: Notificaciones

Pagina web para las comunicaciones del profesorado
relacionadas con el modulo Aplicaciones Web.

Peticién de contrasefia en una pdgina protegida.

Pégina protegida visible.

Esta nueva pdgina ha sido creada por el usuario admin. Solo el usuario con perfil de
editor podria editarla también. Cualquier otro usuario solo podrd visitarla si conoce

la contrasena.
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8.2. Entradas o posts

En el Epigrafe 6 se definié el concepto de entrada o post como contenido dindmico. Sue-
le utilizarse para publicar noticias y, por defecto, se sitéa en primer lugar de la portada
del sitio web en orden cronolégico.

La gestién de entradas permite configurar cudntos posts aparecen en la portada, si
se deja uno anclado en primera posicién y otras opciones que se estudian en el Caso
prdctico 7.

También se puede cambiar este modo de funcionamiento y hacer que el contenido de la
portada siempre esté ocupado por una pdgina estdtica o incluso una pdgina de nave-
gacién de contenidos (pdgina de archivos o pdgina de categorias).

Q

Creacién de una entrada/post desde el backend
Duracién: & 20 minutos  Dificultad: © media

Objetivo: crear una entrada, editarla para realizar cambios en ella y asociarla a
una categoria. Ver diferentes opciones de edicién.

Solucién:

1. Crear una entrada. Desde el Escritorio ir a Entradas. Las opciones disponibles
de este menl se muestran en la Figura 2.39.

Ir a Afiadir nueva. El aspecto de la interfaz es muy similar al de Adadir una pdgina,

7

En WordPress puedes escribir un
contenido hoy y programar su
publicacién de forma automdti-
ca para ofra fecha posterior.

tnicio A2 . .
actuaiizar @) {5 Escritorio
# Entradas Todas las entradas
‘:,3"1 Multimedia Anadir nueva

Categorfas
:?" Enlaces Etiquetas

Ment Entradas del Escritorio.

que se vio en el Epigrafe 8.1.

la entrada se llamard «lni- |~ Afadirnueva entrada

cio de CUrso: foOI'I'OS» Yy Inicio de curso: tutorias Publicar
estard asoqadg a la cate- | e pmismmmeiniiisaiosoia iR e il seraton.
goria  Aplicaciones Web. Vista previa
ubirinsertar (5} Vi 1]
Rellenamos los campos de — . Estado: Borrador Edtas
.. B A v = G === 5 = el o
la siguiente forma: Visibilidad: Publico Ediar
Las tutorias e llevaran a cabo en la sala del Departamento de Informatica y los horarios = ; .
e Estado: Borrador. ST e A Publicar inmediatamente C1itac
e Visibilidad: Publica. Mover ala papelers (TSR
, n Lunes: 9:00 - 10:00h
¢ Formato: Estandar. » Jueves: 11100~ 1200h
Formato
e Categoria: Aplicacio- T
nes Web. Minizntrada
" Enlace
[ ] Galeria

Etiqueta: Reflexiones.

Pulsar en Guardar Borra-
dor y Vista previa. Obser-
var el aspecto de la nueva
entrada y, si no hay nada

Estado
Cita
Imagen

Categorias

. . Ruta:p Todas las categorias  Mas utllizadas
que comblar, edltor de Nimero de palabras: 25 Borrador guardado & las 18:32:13 @ Aplicaciones. Web
nuevo la entrada y pulsar i
en Publicar. Crear una entrada.

Observar que en las entradas existe la opcién de asignar a cada una de ellas una
etiqueta (tag). Como ya se dijo, las etiquetas actéan como informacién de metada-
tos, es decir, palabras clave que luego se utilizarén en las bisquedas para la loco-
lizacién de la entrada.

2. Edicién rapida de la entrada. Ir de nuevo a Entradas > Todas las entradas y pul-
sar en la Edicién répida de la pdgina creada «Inicio de curso: tutorias».

La edicién permite modificar la categoria asociada, cambiar la etiqueta o asignarle
nuevas etiquetas a dicha entrada, cambiar el estado, fijar esta entrada o cambiar el
formato de la entrada, entre otras.

Importante

Conviene categorizar las entra-
das. De esta forma, si las opcio-
nes de menU son categorias, al
acceder a ellas, se mostrardn
todas las entradas de dicha
categoria.

(Continda)
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Q

(Continuacidn)

Inicio de curso: tutorias

Pasted an 31 mayo, 2012

para el presente curso seran;

» Lunes: 9:00—10:00h
» Jueves: 11:00 = 12:00h

1in Aplicaclones_Web

Ahora, modificar de forma que no se permitan los comen-
tarios y cambiar la fecha de publicacién para que se
demore unos 10 minutos. Pulsar en Actualizar.

Las tutorias se llevaran a cabo en la sala del Departamento de Informatica y los horarios A| ple se indico |0 co’regorio a |Cl que estd OSOCiOdO esta

entrada. La edicién estd permitida porque se estd visi-
tando el sitio como usuario admin. No se admiten comen-
tarios.

Aunque se esté visualizando la entrada, en realidad la
publicacién no se haré hasta que llegue la fecha y hora
programadas.

Exi

Nueva entrada para
Aplicaciones_Web.

3. Entrada pendiente de publicacién. De nuevo editar la entrada y cambiar su
estado a Pendiente de revisién. Pulsar en Actualizar.

Ningin usuario del sitio ve esta pégina; no se muestra como Entrada reciente.

En la lista de todas las entradas aparece el texto Pendiente y quiere decir que, hasta
que un usuario con permisos no la publique, seguird en dicho estado.

Un usuario editor ve la entrada como pendiente y puede cambiar su estado. Un usua-
rio colaborador o suscriptor ve que estd pendiente, pero no puede cambiar su estado.

4. Filtrado de entradas. Cuando el sitio tiene gran cantidad de entradas, es nece-
sario visualizarlas siguiendo algin criterio.

s Entradas anadi nueva

Todos Publicada Pendiente Papelera
Accionesen lote |  Aplicar [Mostrar todas las fech =] ver todas las categorfas 7| | Filtrar —R
Titulo Autor Categorias Etiguetas o Fecha
Inicio de curso: tutorias - Pendiente admin Aphcaciones_Web Sin etiquetas hace 36 mins
Ultima
maodificacion
Reflexiones U2 admin Aphcaciones_Web reflexiones hace 47 mins
Publicada
Tituly Autin Categorias Friguetas - Fecthia

Opciones de pantalla Ayuda

Buscar entradas

Filtrado de entradas de Aplicaciones_Web.

Importante

La creacién de entradas desde
el sitio web es totalmente para-
lela a la creacién desde el
backend. Es una opcién dentro
de + Nuevo. Solo los usuo-
rios autor, colaborador, editor
y administrador pueden crear
entradas desde la parte publica
del portal.

N J

En la Figura 2.42, en la parte superior estén disponibles tres criterios de clasifica-
cién de las entradas.

1. Por fechas.
2. Por categoria o sin categoria.
3. Por etiquetas.

También se pueden organizar las entradas por aquellos campos de cabecera que lo
permitan (aparece un pequefio tridngulo en un sentido u otro indicando si el orden
es ascendente o descendente). Por ejemplo, por titulo, por autor y por fecha.

Existe la opcién de aplicar acciones de forma global (Acciones en lote), como la
edicién y el borrado. Cuando se realizan tareas comunes a varias entradas, esto
facilita las tareas de administracién.

5. Aiiadir una imagen. Se puede afadir una imagen a la entrada creada
siguiendo el mismo procedimiento explicado en el Caso prdctico 5, apartado 3,
para las péginas.
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® 9. Gestor de la pagina de inicio

La pégina de inicio es la que los usuarios verdn como entrada al sitio web y WordPress
dispone de varias opciones para ello.

9.1. Fijar péagina estdtica como pdagina principal

WordPress permite establecer una pégina de forma estdtica como pdgina de inicio del
sitio web. La pdgina titulada «Bienvenido/a al médulo de Aplicaciones web» va a ser
utilizada como pdgina principal del sitio.

Para ello, y como administrador, ir a Ajustes > Lectura (indica lo que leerdn los usuarios
cuando accedan al portal) y en el apartado La pdgina inicial mostrard seleccionar Una
pdgina estdtica de las disponibles en la lista desplegable. En el apartado de Ajustes de
lectura se pueden configurar otros pardmetros de funcionamiento del sitio web.

10 Escritorin - .
[87 Ajustes de |ectura
- Enbradas oy
3 Multimudia 12 prmAtCRf i sk (RS enliadan
£ Enlaces ® una pioins esdtics (seleccionar abajo)
| raginas Pigina inicial:  Blenvenida al medile WES 3|
© Comentarios @ s i i o
H aparencia
£ piugins € Ndmero mixime de entradas o 10 entradas
n mestrar en el sitio
M usuarios
Nidmeno mdximo de sntradas a 1B eiementos
T Herramierntas mostrar en el feed
m Mostrar, para cada entradaen ® @ Jeutn completo
-— n
Generaies eed St
EeTrium
Lecturfy
ol Codificacian para paginas y UTF8 3 coglficaciin o caracienes de | & TR0, pero 5i ece
ik s feals venturero. benes AlEs CoURiCacInES
PrivacKkiad

Creacién de una pdgina estdtica al inicio.

El aspecto de la pégina principal es ahora el que muestra la Figura 2.44 y estd determi-
nado por el tema utilizado hasta este momento, que es el tema por defecto.

= Bienvenido/a al médulo de
Aplicaciones Web

El equipo de profesores del ciclo formativo de grade medio Sistemas Microinformatices y
Redes te da la bienvenida al modulo profesional de Aplicaciones Web.

Pégina principal del portal AulaWEB.

Observa que la URL no es la tipica de una pdgina, sino la correspondiente al inicio
(index.php) de WordPress http://localhost:8080/wordpress/. Para finalizar, se dejard
desactivada la opcién de pdgina de inicio y se volverdn a ver las entradas que no estén
categorizadas. También se puede aprovechar para eliminar la entrada tipica del «Hola,
mundo». En el Epigrafe 11, que trata sobre temas, se cambiard el tema del portal y se
verd de qué forma afecta a la estructura del mismo.

\

Importante —

En Ajustes de lectura se puede
establecer el nimero mdximo
de entradas que se mostrardn
en el sitio, el nimero mdximo
de entradas que se mostrardan al
sindicar el sitio, si se muestra la
entrada completa o un resumen
y el sistema de codificacién que
se utiliza en las entradas y pégi-
nas del sitio.
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B Widgets
Widgets disponibles
Archivos Afadir

Un archivo mensual de las entradas
de tu sitio

Calendario Ahadir

Un calendario de las entradas de tu
sitio

Enlaces Anadir

Tus sitios de interes

Anadir

Fusion: Categories

Fusion: Categories

{
Actividades —

92

Widgets disponibles.

Q

Cada componente tiene su pro-
pia tabla en la base de datos
de WordPress. Esto es lo que
proporciona su independencia
y permite que sean instalados/
desinstalados sin interferir con el
resto del portal.

32. Localiza un video que te
ayude a entender cémo
gestionar los widgets en
WordPress.

33. Existen varios tipos de
plugins, y por cada tipo
de plugin existe un direc-
torio dentro del directorio
plugins. Averigua cudntos
tipos tienes instalados con
tu WordPress.

34.Enumera  componentes
WordPress que permitan

realizar encuestas.
-

Importante

Si después de activar un widget
se necesita realizar algin cam-
bio de configuracién, acceder a
la barra de la derecha en la que
se muestran los widgets activos
con la opcién de Edicién.

® 10. Otros componentes de WordPress

Otros elementos no menos importantes de WordPress son los widgets y las extensiones
que tratamos a continuacién.

10.1. Widgets

Widget es un programa (generalmente pequefio) o miniaplicacién que se ejecuta por un
motor o Widget Engine.

El uso de widgets facilita el acceso a funciones utilizadas muy a menudo y que afectan
a la informacién visual del sitio. También se los conoce como gadgets de escritorio.

Son widgets: el calendario, las notas, las nubes de etiquetas, bisquedas, agendas, cal-
culadoras, informacién del tiempo, etc.

En WordPress, el acceso a los widgets esta en el Escritorio > Apariencia > Widgets.

La Figura 2.45 muestra la coleccién de widgets disponibles en relacién con el tema
instalado. Afadir un widget es tan sencillo como pulsar en Adadir/Arrastrar. Al editar
dicho widget, hay que seleccionar el lugar donde estard visible la informacién que pro-
porciona.

En el Epigrafe 11 se verd cémo se utilizan determinados widgets asociados a los plugins
que se instalen para el tema seleccionado.

10.2. Extensiones

Las extensiones en WordPress (http://wordpress.org/extend/) son aplicaciones que le
anaden funcionalidad. Hay disponibles gran cantidad de ellas, desde tiendas virtuales,
galerias de imdgenes, foros, efc., pero conviene solo instalar aquellas que realmente se
necesiten, es decir, aquellas cuya funcionalidad sea imprescindible en el portal.

Las extensiones pueden ser comerciales o gratuitas.
Dentro del grupo de extensiones, WordPress tiene:

* Temas o plantillas. Se denomina tema o plantilla a la manera en que WordPress
muestra sus componentes en el sitio web y su aspecto, permitiendo personalizar el

diseno del CMS.

* Plugins. Se define plugin como pequefio programa que permite integrar otros conteni-
dos en el cuerpo del articulo, como controles.

Es importante tener en cuenta algunos detalles respecto al uso de las extensiones. En
general:

e Si se ha instalado una extensién y se comprueba que no es Util, hay que desinstalarla.
Hay que intentar instalar solo lo que se necesite. Si se instalan componentes sin cono-
cer su funcién y dejan de utilizarse porque no interesan, el sistema se hace mas lento
y pesado. Hay que instalar solo los que se vayan a utilizar. Por eso, es fundamental
tener siempre dos méquinas con el mismo CMS, una para explotacién y la otra para
pruebas donde se realizardn las tareas de investigacién, pruebas de plugins, etc. Y
solo se trasladardn los cambios a la de explotacién cuando se hayan validado y no
den errores.

® Las extensiones se deben mantener actualizadas. De la misma forma que se actualiza
periédicamente el propio WordPress, también se deben actualizar las extensiones.

e |nstalar solo extensiones fiables, es decir, descargadas de sitios oficiales. Se evitardn
posibles problemas.

* Las extensiones que se instalan por defecto con WordPress no hay que desinstalarlas.
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® 11. Gestion de temas

WordPress utiliza una técnica que permite la separacién del contenido y el disefio (pre-
sentacién). De esta forma, se puede cambiar la estética del portal WordPress sin alterar
los contenidos ni la organizacién de los mismos. Para ello, se utilizan los temas (del
inglés themes) o plantillas. Por lo tanto, los temas determinan el aspecto y la distribucién
de los contenidos del portal.

El administrador también puede descargar temas disponibles en la web de forma gra-
tuita, de pago o bien desarrollarlas. El sitio oficial de temas de WordPress es http://
wordpress.org/extend/themes/.

En realidad, un tema es un conjunto de archivos que globalmente conforman la interfaz
grdfica del sitio web o frontend.

Estos archivos son de varios tipos: imdgenes (.jpg, .gif), pdginas HTML (.html), cédigo
PHP (.php), hojas de estilo (.css), efc.

En el proceso de instalacién de WordPress el tema por defecto se llama Twenty Eleven,
que ademds deja disponible otro tema llamado Twenty Ten. Todos los cambios y configu-
raciones que se han realizado hasta este momento han sido sobre el tema Twenty Eleven.
Los temas disponibles estdn en Apariencia > Temas en la pestaiia Administrar temas.

Cada tema tiene una serie de opciones especificas que hay que conocer, como son
menUs, pardmetros del tema, fondo, cabecera o widgets. Si se instala un nuevo tema,
sus opciones son diferentes.

11.1. Antes de elegir un tema...

Es importante que antes de elegir un tema tengamos claras algunas cuestiones:
® Saber cémo gestionar el meny, si es sencillo, si permite menUs desplegables, efc.

e Conocer si la distribucién de los contenidos de la pdgina principal que se tiene ahora
es la que se quiere en su pdgina de inicio.

® Saber si existen widgets listos para ese tema y si son gratuitos o de pago.

 Conocer si necesita widgets y, si es asi, saber si se pueden situar en la barra lateral
con facilidad. Y, si no, seguramente se tendrd que optar por otro tema. Hay que hacer
pruebas antes.

11.2. Opciones del tema

Desde Apariencia > Temas se pueden modificar las opciones de un tema particular. La
Figura 2.46 muestra la barra de opciones para el tema por defecto junto con las efique-
tas aplicables.

7

Existen multitud y variedad de
plantillas y temas para todos
los gustos y preferencias.
En las direcciones siguientes
tienes temas disponibles para
descargar.

http://plantillaswordpress.org/.

http://newwpthemes.com/
demet-free-wordpress-theme/.

WordPress dispone de un foro
para proponer soluciones sobre
los temas.

Estd disponible en http://
themeid.com/forum.

Tienes disponible un articulo que
comenta las ventajas e inconve-
nientes de utilizar temas gratis en
http://ayudawordpress.com/
temas-gratis-o-de-pago/.

OPCIONES: Widgets | Menus | Theme Options | Fondo | Cabecera

Etiquetas: dark, light, white, black, gray, one-column, two-columns, left-sidebar, right-sidebar, fixed-width, flexible-width, custom-background, custom-colors, custom-
header, custom-menu, editor-style, featured-image-header, featured-images, full-width-template, microformats, post-formats, rti-language-support, sticky-post, theme-

options, translation-ready

Opciones disponibles para el tema.

Si se pulsa en Theme Options, se muestra la interfaz desde la que se configura el color
de fondo del sitio, la ubicacién de los contenidos y el color de los enlaces. Después de
modificar, pulsar en Guardar cambios. Al pulsar Mends, se muestra la interfaz de admi-
nistracién de menUs con los datos para ese tema.

Se puede pasar de un tema a otro simplemente activando el nuevo tema. Esto hace que
se desactive el tema actual.
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11.3. Instalar un tema

El backend desde Apariencia > Temas dispone de una pestafia especifica para la insta-
lacién de temas. En ella se muestran gran cantidad de pardmetros que van a servir de
filtros para localizar temas que se ajusten a nuestras necesidades o gustos.

(i Escritorio |
B0l Instalar temas
»r Entradas —

Buscar | Subir | Destacados | Recientes | Actualizades recientemente

51 Multimadia

2 Enlaces Buscar temas por palabra clave, autor o etigueta.

Buscar

Ll pa ginas

- Comentarios g
Filtrar por caracteristicas

Buscar un tema basdndote en determinadas caracteristicas

Temas Colores
Widgets . . :
Nege Negro Azl Marron Gris verde
Menis . :
Naranja Rosa Plrpura Hojo Gris
Fondo : %
Cafe Blanco Amarilio Negro Brillante
Cabecera
Easel Options Columnas
Editor | Una columna Dos columnas Tres columnas Cuatro columnas Barra lateral izquierda
2 plugins € "| Barra lateral derecha
&, Usuarios Ancho
= _| Ancho fijo Ancho flexible
T} Herramientas
17| Ajustes Ca_racterfstkas J
Blavatar BuddyPress Fondo personalizado Colores personalizados Cabecera personalizada
Menl personalizado " Estilo del editor Imagen de cabecera Imagenes destacadas _' Escritura en la pagina principal

_| Plantilla a pantalla completa " Microformatos | Formatos de entradas Soporte del lenguaje RTL Entrada fija

Comentarios anidados Traduccion lista

Opciones del tema

Opciones para filtrar el tema que se va a instalar.

El administrador puede seleccionar el tema marcando sus preferencias o puede acceder
a la pagina de temas de WordPress y seleccionarlo directamente desde alli. También se
pueden utilizar temas muy personalizados y de pago.

Q

Instalacién y configuracién de un tema
Dificultad: © media

Objetivo: instalar un nuevo tema desde hitp://plantillas
wordpress.org/.

Duracién: & 30 minutos

Descripcion: se descargard el tema, se instalard y se reali-
zard su configuracién bdésica.

Solucién:

1. Descarga de un tema. En Internet existen multitud de
sitios web de los que se pueden descargar temas de
forma libre y gratuita. Para el Caso prdctico, utilizare-
mos la web oficial.

En la eleccién de un tema, hay que tener en cuenta la
compatibilidad con la versién instalada de WordPress.
No todos los temas se pueden utilizar en todas las ver-
siones.

Acceder a la web http://plantillaswordpress.org/ y selec-
cionar el tema Fusion. Como indica la descripcién, se
trata de un tema de disefio en tonos claros muy elegante

y eficaz con un conjunto muy robusto de opciones que
suele también ser utilizado como blog. La pdgina oficial
de este tema es http://digitalnature.ro/projects/fusion.

Pulsar en Fusion plantilla gratuita para WordPress.

El archivo que contiene el tema es fusion.zip, que se
copia al directorio del usuario.

2. Instalacién del tema. Instalar un tema es tan simple
como descomprimir el .zip y copiar el directorio creado
en la carpeta /home/admin/lampstack-5.3.12-0/apps/
wordpress/htdocs/wp-content/themes o extraer directo-
mente el zip de dicha carpeta. Al ir a Apariencia >
Temas aparece el nuevo tema instalado. Dispone de las
opciones de realizar una simulacién (Vista previa, Fig.
2.48) y comprobar cémo quedan los contenidos exis-
tentes en el sitio en el nuevo tema, la opcién de Activar
para dejar el tema usado por defecto y borrar el tema.

3. Configuracién bésica del tema. Hemos dejado activado
el nuevo tema (Activar Fusion) y ahora retocaremos

algunos aspectos. (Continda)
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(Continuacidn)

Inicio de curso: tutorias
POr acmin - 5

Ao - § [Nk, 2012 | £

para ol prazanis curso &5 ol siquisme
Lunes: §:30 - 10:30n
Jueves. 11:00 -12.00h

Lo alemnos que necesiten acudin a |a wiorin debarin avisar con anteiacion i profesor aior

Las hoeias del modulo Aplicackones Web se llevaran a cabo en |s Sala del Depanamenio de informidca y &l horaiio ‘

Vista previa del nuevo tema instalado (Fusion).

4. Opciones especificas del tema Fusion. Dependiendo del
tema, este puede disponer de un conjunto de opciones
especificas y configurables. En el caso de Fusion, al
instalar el tema, ha aparecido una nueva entrada en el
menU Apariencia llamada Fusion settings.

Permite activar un segundo sidebar (barra lateral), modi-
ficar el color de la cabecera o bien colocar una imagen
(900x200px) que determinard el administrador, afiadir un
logo y permitir la navegacién por pdginas o categorias a
través de pestaiias. Dejamos la barra lateral a la derecha.
Pulsar en Save Changes.

Existen ofras pestafias con mds opciones configurables.
Pero, como se indica en la pdgina, no conviene modificar las
opciones por defecto si no se sabe lo que se estd haciendo.

5. Aumento/disminucién del texto. En la esquina superior
derecha aparece el botén Aa<>, que permite aumentar
o disminuir el tamafio de la letra. Puede ser muy dtil.

6. Titulo del sitio web. Recordar que para cambiar el titulo
del sitio web hay que ir a los Ajustes generales.

Se puede afadir una breve descripcién del sitio que apa-
rece debajo del titulo. En nuestro ejemplo, no hace falta
modificar el titulo, pero eliminamos el subtitulo.

7. Cambiar la imagen, incluida en la parte superior, por
un logo personal. Para sustituir la imagen, hay que ir al
Escritorio > Apariencia > Fusion Settings.

Activar LOGO IMAGE en YES y desde Examinar se puede

localizar el nuevo logo.

Pulsar en Subir para incluir la imagen en nuestro Word-
Press. Hay que tener en cuenta que el logo se situard por
defecto en la zona del titulo del sitio. Eso quiere decir que
hay que cambiar la ubicacién del logo o modificar la ubi-
cacién del titulo para que no se solapen.

Por ofra parte, se debe tener en cuenta que cada tema per-
mite unos tamafos diferentes de imdgenes de cabecera.
Esta restriccion se puede modificar accediendo a las hojas
de estilo correspondientes. Se puede probar visitando el
sitio para comprobar el efecto, y, si nos gusta, hay que
Guardar los cambios.

8. Edicion de la hoja de estilo (CSS). Ir a Apariencia > Edi-
tory en la zona de edicién estd ya disponible la hoja
de estilo del tema Fusion.

Centrar el titulo del sitio en la zona de cabecera (header) y
aumentar el espaciado entre las letras del titulo.

Modificar los pardmetros: top de 85 a 55px (por ejemplo);
font-size de 3.4 a 5.4; letter-spacing de -0.04 a -0.0Tem.

Lo dejamos de la forma:

#header hl1{

font-family: “Trajan Pro”, “Lucida Sans
Unicode”, Arial, Helvetica, Sans, FreeSans,
Jamrul, Garuda, Kalimati;

font-weight: bold;

position: absolute;

color: #ffT;

top: 55px;

font-size: 5.4em;
letter-spacing:-0.0lem;

margin: O;

padding: O;

}

En la zona de la barra lateral ajustamos los espacios para
las entradas y para la barra.

Pasar de 66 % para contenido a 75 %.

Pasar de 34 % para la barra lateral a 25 %

Ajustar desde la izquierda un 75 % (estaba a 66%).(

Continda)
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(Continuacidn)

La hoja de estilo en esa zona la dejamos asi: left:75%;

/* if sidebar exists... 7/ ¥
#page.with-sidebar #main-wrap #mid-wrap
{ right:0%; /* width of the 2nd column, O
because it doesnt exist */ }
#page.with-sidebar #main-wrap #side-wrap {
right:66%; /* width of the main column */ }
#page.with-sidebar #main-wrap #mid {

/* post body */
.post .postbody,

width:75%; /* width of main column */ clear: left;
left:75%; /* same */ font-size: 14px;
3} display: block;
#page.-with-sidebar #main-wrap #sidebar { }

width:25%;

/* width of the sidebar */

Inicio de curso: tutorias

Por x - B jrin, X112 | B

Las tutorins del module Apbicassones Web s levaran o eabo en In Salo del Departaments de Informitien v el
harario para el presente curso es ¢l siguiente:

Lunes: 9:30 - 10:30h
Jueves: 11:00 -12:00h

Los aliumnos que necesiten acadir a la tulora deberin avisar con antelackin o] profeses tutor,

Aspecto del sitio AulaWEB.

Trabajar con menus en Fusion. El tema elegido no dispone de mend por defecto,
pero se puede utilizar el widget «<MenUs personalizados» para afadir el mend que
se cre en el Epigrafe 7 a la barra lateral del tema.

Ir a Apariencia > Widgets y localizar Mends personalizados. Pulsar en Adadir.
Abre una ventana en la que damos un titulo al mend y lo asociamos al mend AWEB
que tenemos definido. Observar que se puede modificar su posicién (altura) dentro
de la barra lateral.

Eliminamos las entradas de submend que creamos: Reflexiones y Documentacidn.
Esta accién se puede realizar desde el Editor trabajando sobre el archivo sidebar.
php (barra lateral). También se puede hacer accediendo al mend definido y elimi-
nando estas entradas. No es trivial el cédigo afectado por esta eliminacién, lo que
recomienda hacerlo directamente sobre el mend AWEB.

9. Utilizacién de widgets en Fusion. De la barra lateral también queremos eliminar
la entrada de categorias. Hay que tener en cuenta que mostrar las categorias
en la barra lateral es debido a que esté activado el widget de categorias. Ir a
Apariencia > Widgets; localizar en la barra lateral las opciones Categorias,
Editary Borrar.

Anadir el widget Calendario y Nube de etiquetas en el pie del sitio. Eliminar la
pdgina de ejemplo en el mend Escritorio > Pdginas.

Modificar el titulo de la pdgina de bienvenida y eliminar la opcién de afiadir
comentarios en esta pdgina. Redimensionar (criterio personal) la barra lateral segin
las instrucciones del punto 8.

En el cuerpo (body) cambiamos el tipo de letra y aumen-
tamos su tamafo. Comprobamos que no aparece entrada
font-size ni font-family. Las afadimos, quedando asi:

.attachment .postbody{
font-family: “Tahoma”, Arial, Helvetica;

El nuevo aspecto del sitio es el siguiente:

Widget Menu personalizado

Titulo:
Unidades

Elegir menii: AWEB =]

Selecciona la barra lateral y Ia posicion en la que ira el
widget.

Harra lateral Posicion

@ Default sidebar — Sglecclonar —j

2nd sidebar (only on 3-col

— Seleccionar —=|
pages)

Footer — Seleccionar —:’
Wirlgets inactivos

Cancelar

Guardar Widget

Menu personalizado.

Widget calendario

Titulo:

Selecciona la barra lateral y la posicion en |2 que jra &
widget.

Barra lateral Posicifn
Default sidebar — Seleccionar —z|
@ 2nd sidebar (only on 3-col Fgy e T :1

pages]
Foater — Seleccionar —¥|

Widgets mactivos

Ubicacidn del widget
Calendario.
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® 12. Gestién de plugins

En el Epigrafe 11 se ha explicado cémo la utilizacién de los temas permite personalizar
el disefio y el aspecto del sitio web. Los plugins de WordPress permiten personalizar y
ampliar la funcionalidad de todo el sitio para adaptarlo a las necesidades del usuario.

Un plugin es un conjunto de archivos que se instalan en el sitio y que amplian la fun-
cionalidad mas alld de la que se obtiene mediante la instalacién basica de WordPress.

En el proceso de instalacién se instalan algunos plugins bésicos que se pueden ver en el
Escritorio en la pestafia Plugins > Plugins instalados.

De ellos se comenta Akismet por su importancia, pero hay otros plugins por defecto muy
inferesantes y cuya activacién conviene considerar.

Akismet controla el posible spam que pueda llegar al sitio a través de los comentarios.
Es importante tenerlo activado (por defecto no lo estd). Para activar Akismet, ademés
de seleccionarlo y pulsar en Activar, hay que obtener en http://akismet.com/get una API
key para firmarlo.

API key. Es un cédigo generado
por los sitios web que permite
a los usuarios acceder a su
interfaz de programacién de
aplicaciones.

Se utiliza para realizar un segui-
miento de la APl con el fin de
controlar el uso del servicio.
En general, acta como iden-
tificador Unico para la autenti-
cacién, y proporciona ciertos
derechos de acceso a la API
asociada a ella.

Q Vocabulario —

i scicraic Configuracién de Akismet
5r Enmtradas
Ej Multimedia
& Enlaces

Paginas

Akismet casi estd preparado. Debes introducir tu clave de APl de Akismet para gue funcione,

iRegistro completado! Por favor, consulta en tu correo electronico tu clave de API de Akismet y afiadela debajo.

En la mayoria de los casos, Akismet reduce enormemente (o

) comentarios €

Apariencia

& Plugins 5

Plugins instalados
Anadir nuevo
Editor

Configuracion de
Akismet

Y Usuarios
Tl Herramientas
Ajustes

incluso elimina) el spam en los comentarios y trackbacks de tu
sitio. Si se cuela alguno simplemente debes marcar como spam
en la pantalla de moderacion y Akismet aprenders de sus errores.
Sl todavia no tienes una clave de API puedes obtener una en

Akismet com.

Clave de API de Akismet

Por favar introduce una clave da APL. (Consigus tu
[4EVTN)

26cbe87d473c| | (Whatis this?)

& Autoborrado de spam realizado para entradas con mas de un
mes de antiguedad.

& Mostrar el nimero de comentarios que has aprobado junto al
autor de cada comentario,

Actualizar opciones »

Conectividad del servidor

Todos los servidores Akismet estan disponibles.

Fig. 2.52. Configuracién de Akismet.

Existe una opcidn gratuita para sitios personales. La clave es enviada a la direccién de
correo electrénico suministrada. Terminado el proceso, al volver a nuestro sitio, compro-
bamos que todo ha ido bien. En ese momento, se nos pide la clave.

97



98

.

)

2 Sistemas gestores de contenidos

7

Puedes conocer las estadisticas
de las personas que han visitado
tu sitio web utilizando plugins.

Por ejemplo, el plugin PopStats
tiene esta funcién, y a diferencia
de ofras opciones, como Google
Analytics o StatCounter, el plu-

gin guarda los datos en la base
de datos de WordPress.

{
= Actividades

35. Configura el componente
WordPress WP-Polls que

permite realizar encuestas.

Marcar las opciones que se necesiten y pulsar en Actualizar opciones. También permi-
te comprobar la conectividad de la red y asi conocer si el acceso a los servidores de
Akismet es correcto.

En este momento podemos verificar que el sistema nos avisa de la existencia de una
actualizacién (Fig. 2.53) y nos ofrece programar la actualizacién automdtica. Esta es
una ventaja de los plugins, que avisan de nuevas versiones y permiten la actualizacién

directa (Fig. 2.54).

i I Dpclonas de pantals Ayuda
¥ Plugins adsdi nuen
Todos (11} | Activos (31 | Inactives actualizaciones disponibles Buscar Plugins |nstalados
Acciones en lte 3| Aplicar u
Plugin Descripcion
Akismeot Uzed by millions, Akismet s quite possibly the best way in the world to protect your blog from
Desactivar | Editar | Ajustes comment and trackback spam. IL keeps your site protected from spam even while you sleep. To get.
started: 1] Click the "Activate® link to the |&ft of this descnption. 2] Sign up for an Akismet AP) key, and 3)
Go ta your Akismet configuration page, and save your APY key
Version 2.5.5 | Por Automattic | Visitar la web del plugin
Hay una nueva de Akismet disponible, Ver los lles de la version 2.5.6 o actualizar au
All in One SEO Pack Out-cfthe-box SEO for your WardPress blog. Options confiquration nanel | Uparade to Pra Version | Danate
A ar | Editar | Borrar | Suppart | Amazon Wishlist
version 1.6, 14,2 | Por Michae! Tocbert | Visitar ke web del plugin

Aviso de actualizacién del plugin.

% Actualizar plugin

Descargando paguete de instalacion desde hitp: //downloads wordpress.org/plugin/akismet. 2,5.6 z1p...
Descomprimiendo actualizacion...

Instalando ultima version...

Desactivando el plugin...

Eliminande la antigua version del plugin...

El plugin se ha actualizado con éxito.

Reactivando &l plugin...

El plugin ha sido reactivado.

Actualizacién del plugin Akismet.

12.1. Aiadir plugins

La comunidad de desarrolladores de WordPress es muy amplia y continuamente estdn
apareciendo nuevos plugins. El repositorio oficial de plugins es http://wordpress.org/
extend/plugins. Es conveniente, a la hora de afadir plugins, ir a sitios de confianza que
garanticen un control de calidad sobre ellos.

No todos los plugins se han desarrollado de igual forma. Por ese motivo, es importante
leer cuidadosamente las instrucciones de instalacién por si se ha afiadido algin detalle
que se deba tener en cuenta.

Es posible que al descargar un plugin nos avise de que la versién de WordPress no so-
porta la versién de plugin a descargar (e incluso el propio plugin). Pero no es definitivo.
En ese caso se debe ir con cuidado y probar antes de poner en produccién.

El Caso prdctico 9 muestra cémo descargar un plugin a nuestro sitio, activarlo y utilizar-
lo. Seleccionaremos el plugin multiidioma.
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Instalacién del plugin multiidioma
Dificultad: © media

Objetivo: descargar, instalar y utilizar el plugin multiidioma
en el sitio web AulaWEB.

Solucién:

Duracién: & 20 minutos

1. Descripcién del plugin qglranslate. Permite mostrar el
sitio completo en varios idiomas y los visitantes pueden
escoger el idioma que prefieran. Actia sobre las entra-
das, las paginas, las etiquetas y las categorias.

En principio, viene definido para inglés, alemén y chino,
pero se pueden quitar y afiadir idiomas segin las necesida-
des. Lo que no hace es traducir las entradas.

Es capaz de detectar las preferencias de idioma a partir
de las preferencias del navegador web y de las cookies.

Ademés, no toca el esquema de base de datos de Word-
Press.

2. Descarga e instalacién del plugin gTranslate. Estando en
http://wordpress.org/extend/plugins/qtranslate/, pulsar
en Download 'y guardar el .zip en una carpeta.

Descomprimir el .zip y copiar la carpeta creada en wp-
content/plugins/. En una instalacién Ubuntu el camino com-
pleto es:

~/lampstack-5.3.14-0/apps/wordpress/htdocs/wp-content/
plugins

Ir al Escritorio y en Plugins > Plugins instalados vemos que
aparece el nuevo plugin que ahora activamos.

Por Gltimo, Activar (al pie de la pdgina) los cambios hechos
en la pdgina de plugins.

gTranslate

Configuracion | Desactivar | Editas

Adds userfriendly multilingual content support into Wordpress. For Problems visit the Support Forum

Versign 2.5.29 | Por Qian Qin | Visitar la web del plugir

Plugin gTranslate activado.

3. Opciones del plugin qTranslate. Estando en la pdgina de plugins, en la zona de
descripcién del propio plugin, pulsar en Configuracién (Settings).
Activar (Enable) el espafiol, dejarlo por defecto y deshabilitar alemén y chino. Uni-

camente aparecerdn los idiomas espariol e inglés.

Dejar activada la opcién Detectar el Idioma del Navegador Web para que, cuando
se visita la pdgina principal a través de un marcador, el visitante sea remitido a la
direccién URL correcta para el idioma especificado por su navegador.

Q

Gettext. Es la biblioteca de inter-
nacionalizacién y localizacién
GNU (i18n). Suele ser utilizada
en programas con soporte mul-
tilingUe.

Si se afiade un nuevo idioma que no estd en la lista, habrd que facilitar los datos del

mismo (cédigo, nombre...) y pulsar en Adadir lenguaje.

Administracién de Idiomas (Configuracion de gTranslate)

Peta oblener ayuda sshie cima conligurar correctamente qlansiete. scha un vistazo  les FAQ g gTevdlale ¥ o huo de wgumis
Configuracion General

® BB = espanicl
1B B8 english

idiorma / Crden por dafectn

puede cambiar & crden de los diomas clicando en las fechas

Dcultar contenida na traducida Il O ufar eontenido que no esté dapanible pars o dioma wisccionadn

Converts base de dalos * en "Configurackn avanzeds *

Detectar el Idioma del
Mavegador Web

& Oetactar of Wioma del navegador y rédingir en consecusncia

URL comecta para &l idioma especificado par su navegador
configuraciones avanzadas (Mostiar)

Configuracion de servicios de gTranslate (Mou)

Guardar Cambios

Elz o idaoma predeterminado de tu blog. éste es o idioma gue sard mostrade en http./locaihost: 6080/ wordpress. Tambien

Cuantn setd marcada, |as entradas e oeultan ¢l contenids no eetd disponie para of idiema selecionads. 51 ne lo eetd
aparecera un mensaje gue muestra todos los idiomas en & cudl & contenido estd dispenible. Esta funcisn no funcienard
comectamente si ha instalado gTranstate en un blog con s entradas existentss. En este caso bendris que echar un vistazo 3

Cuando e visita [a pagina principal a través de un marcadorfeniace extemo/Tige directo. &l visitante serd remitida a la direccion

Selector de idioma gTranslalAfadir

Permitir a tus visitantes seleccionar un
idioma

Administracién del plugin qTranslate.

Widget selector de idioma.

Existen opciones avanzadas de configuracién y posibilidad de activar los servicios
del plugin. Entre estas opciones estd la actualizacién automdtica de la base de
datos de Gettext, asi como la opcién de cambiar la bandera asociada al idioma,

restaurar las opciones por defecto de gTranslate, efc.

(Continda)
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(Continuacidn)

Q

A menudo, se presentan proble-
mas de cambio de permisos en
los archivos que componen la
plantilla.

Si se sube la plantilla via FTP
y se selecciona via Gestor
de plantillas, el administrador
podrd disponer de permisos de
escritura sobre archivos e imé-
genes que no tendrd si lo hace
como extensién.

Por Gltimo, existe la opcién de activar los servicios de traduccién en linea de gTrans-
late. Para ello, entrar en Configuracién de servicios de gTranslate y activar esta
opcién. Pulsar en Guardar cambios.

4. Activacién del widget qTranslate. Para visualizar el selector de idioma, se ha
de activar el widget asociado al plugin gTranslate. Ir a Widgets y localizar el
correspondiente a gTranslate. Pulsar en Activar.

A continuacién, se muestra la pantalla de configuracién del widget en la que pode-
mos decidir dénde se visualizard el selector de idioma, le asignamos un titulo y lo
mostrard en el sitio. La Figura 2.59 muestra la interfaz de configuracién.

5. Creacién de una nueva entrada. Creamos una entrada para comprobar el fun-
cionamiento del plugin gTranslate. En el editor aparecen dos pestafias, una para
castellano y otra para inglés, que es donde escribiremos la traduccién. Hay dos
campos para el titulo, uno por idioma.

Widget Selector de idioma qTranslate

Tituio:
Idioma

Ocultar Titulo: B
Mostrar:

Sdlo Texto

Sdlo Imagen
@ Texto e Imagen

Ment desplegable

Selecciona s barra lateral y |a posicion en la que ira el
widget.

Barra laeral Posicidn
@ Default sidebar — Seleccionar — |
~ 2nd sidebar (only on 3-col — Seleccionar —j
pages)

Footer Seleccionar :]

Widgets inactivas

Cancelar Guardar Widget

Opciones del widget
qTranslate.

Prueba de idioma

.. ST

argierrarty.

Inicio de curso: tutorias
L 0L

horaris parm ol preserne curs £ of squeme:
Lines: 530 - 40300

Baews: 11:00-12:00h

e it y o

Timle {Espafiol) Publicar
Prueba de idioma Vista previa de Jos cambics
Enlace permanente; hilp://elviraB0E0/wordpress2012/06/1 1/pruehade-idoma/  Editar Ver entrada Estado: Publicada Editar
Obtener enlace corto
Timlo (English) Visibilidad: Publice Ediw
Inglés (Prueba de idioma) ! Publicada el: 11 junio 2012 7:35 am
Eoitar
i ar [
Subirfinsertar @ Englsh  Visual Mover a a papelera m
Bld e l- i EiES = Y- 08
Tlus entry bs shnply @ best of araslate plugin, Categorias
Todas las categorias  Mis utilizad as
¥ Sin categoria
Aplicacones_Web
Tul
u2
o4
RuRp us
NGmero de palabras Borrador guardado a las 7:37:06. Ultima edicion por admin & 11 junio, 2012 a las Documentacian
16 735 Decumentacion

Creacién de una entrada multiidioma.

Después de introducir el texto y asociar la entrada a una categoria o pégina y a la
etiqueta «Pruebas», pulsar en Publicar. El sitio web ahora tiene este aspecto (Fig. 2.60).

Si se pulsa en English, mostrard la Unica entrada generada también en inglés.
Vemos que el cambio de idioma ha quedado demasiado abajo en la barra lateral.
Cambiamos su ubicacién modificando el valor de posicionamiento asignado.

Para ello, ir a Apariencia > Widgets > Default Sidebar, selec-
cionar la caja de gTranslate y arrastrarla hasta la posicién que
se desee.

6. Traduccién de contenido. A partir de ahora, cuando se cree
una nueva entrada, o editando las ya creadas, se podrd
realizar la traduccién a los idiomas configurados. Habré
que ir traduciendo al inglés progresivamente las entradas
previamente creadas y, desde ese momento, publicar para
cada articulo ambas versiones, la original (supuestamente
en espanol) y la traduccién al inglés. gqTranslate dispone
de servicios de traduccién en linea, pero no funcionan en

todos los sistemas operativos y versiones. El texto se tra-

Mostrando el widget y la entrada multiidioma. duce detectando de forma automdtica el idioma.
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Instalacién del plugin Captcha
Dificultad: © media

Objetivo: descargar, instalar y utilizar el plugin Captcha en el sitio web AulaWEB.

Duracién estimada: @ 20 minutos

Solucién:

1. Descripcién del plugin Captcha. Captcha (Completely Automated Public Turing
test to tell Computers and Humans Apart, Prueba de Turing piblica y automa-
tica para diferenciar méquinas y humanos) es una prueba para determinar
cudndo el acceso lo realiza una persona o un spam-bot. Consta de una serie
de caracteres distorsionados con un fondo que impide a los spam-bot su reco-
nocimiento.

2. Instalacién y configuracién. Ir a Apariencia > Plugins > Afadir nuevo y en
Buscar escribir la palabra «captcha». Localiza el plugin y lo muestra para
instalar.

(% Instalar plugins

Buscar | Resultados de la bisqueda | Subi | Deslocados | Populares | Recenles | Actuahssios recesilemente

Wrming *] captcha Suscar plugns - v 1 deg
Nombre Versidn Valoracidn Descripeidn

Captcha 27 Captcha plugin allows yoli to protect your website from spam using math log.c which can be used
Getalios | instaler alwar for login, registration. reseting password, comments forms. Russian, German and Dutch languages

are added

) use letters and numbers in the captcha or just one of these twa things -

Par Beul WebSc

wemalical opetalions are

Plugin Captcha.

Pulsar en Instalar ahora. Pide confirmacién y comienza la descarga del plugin. Pul-
sar en Activar el plugin y pasar a la Configuracién, donde dejamos las opciones
por defecto.

Este plugin no tiene widget asociado, ya que se visualiza en el inicio de sesién de
usuario, pero dispone de una entrada en la barra lateral dentro de BWS Plugins.
Esta entrada permite establecer la operacién que se debe realizar al registrarse el
usuario en el portal.

@

Spam-bot. Son robots (bots)
automdticos utilizados  para
incluir spam en portales, blogs,
wikis, etc.

Trackback. Es uno de los tres
tipos de linkbacks y una forma
de notificar a un sitio web cuén-
do se publica una entrada que
le referencia.

Pingback. Es un sistema auto-
mético de referencias cruzadas
entre blogs. Cuando se hace un
comentario en un blog sobre un
tema publicado en otro blog,
Pingback se utiliza para per-
mitir que el blog enlace con el
comentario en su blog.

WORDPRESS

i bre de AT
admin

seis % 9= 54

Mostrando Captcha.

3

3. Uso de Captcha. Cuando un usuario registrado
accede al sitio, al conectarse le pedird que
resuelva el captcha (Fig. 2.62). Simplemente hay
que introducir la solucién a la cuestién propuesta
y entrar. El uso de este tipo de plugins es muy
otil para evitar la inclusién de comentarios a las
entradas que, en realidad, son spam.

@ Opciones de Captcha

Activar CAPTCHA en:

4. Otros plugins similares. WP-Hashcash Extended
es un captcha disponible en WordPress, que fun-
ciona de forma inversa, ya que, en vez de reali-
zar al usuario un fest de reconocimiento de carac-
teres, pregunta al navegador si realmente es un
navegador manejado por una persona y no un
spam-bot. El servidor genera una clave que solo
puede ser decodificada por un navegador con
JavaScript. Esta es enviada de forma oculta en el
formulario del comentario y chequeada en el ser-

Etiqueta del CAFTCHA en el
tormulario

Esuma (+)
Bresta (-}

Operaciones aritmeticas del
CAPTCHA

Enimeros
®ralavras

Dificultad del CAFTCHA

Guardar cambios

Enicio de sesion

B Multiplicacion (x)

Erormulario de registro
Erormulario de contraseiia olvidada
Erormulario de comentarios
EEsconder el CAPTCHA 2 los usuarios registrados
Plugin Contact Form S AOTAT ST

siste 4+ 1 =
ocho — 6 =
% 1 = sigte

5= -1
SEIS + UnD =

vidor. Si no coincide, se rechaza el comentario.

Opciones del plugin Captcha.

—

101



2 Sistemas gestores de contenidos

Actividades

36. ;Qué ventajas ofrece la
sindicacién de conteni-
dos? Describe algunas de
ellas.

Widget RSS

Widget de sindicacién.

Q

102

Activacién del widget RSS como cliente

Dificultad: © media

Duracién: ® 5 minutos

Objetivo: activar el widget RSS disponible para la sindi-
caciéon de noficias externas en nuestro sitio. Actia como

cliente de sindicacion.

Solucién:

1. Seleccién del widget

Ir a Apariencia > Widgety localizar RSS.

13. Sindicacién

En general, la sindicacién de contenidos permite que los visitantes del portal se suscri-
ban a las noticias que consideren de interés.

WordPress admite las especificaciones RSS 1.0 (RDF), RSS 2.0 y ATOM. Cada pdgina
tiene un feed asociado al que los lectores pueden suscribirse. Hay un feed para los
dltimos mensajes publicados, por categorias, comentarios, etc. Al admitir RSS 2.0 con
marcas para archivos, permite agregar archivos MP3 (tipo podcast) de forma sencilla.

Un «feed» se define como un paquete que contiene informacién para ser distribuida de
forma sencilla. Por ejemplo, muchos sitios web ofrecen un feed con un resumen de las
dltimas noticias publicadas.

Estos feeds pueden ser distribuidos haciendo uso de tecnologias como RSS o Atom,
ambas basadas en XML y admitidas por WordPress.

Sindicar es el proceso que permite a los usuarios acceder al contenido de los feeds. Pero
no lo hacen directamente, sino que utilizan los llamados lectores de feeds o agregadores.

En el caso de WordPress, no hace falta instalar agregadores. Tiene un mecanismo muy
sencillo para mantener y organizar la lista de suscripciones a RSS de la misma forma
que lo hacen los agregadores. Consiste, simplemente, en aiadir /feed al final de la
URL del sitio web. En nuestro caso seria http://localhost:8080/wordpress/feed. De esta
forma permitimos a los visitantes que nos sindiquen.

' Esto es un "canal" de contenido dindmico en este sitio.

Puede suscribirse a este canal para recibir actualizaciones cuando el contenido cambie.

Suscribirse a este canal usando

® Usar siempre Marcadores dinamicos para suscribirse a los canales web.
Suscribirse ahora

Pardmetros de sindicacién.

Por otra parte, WordPress dispone de un widget RSS que se puede afadir a la zona que
se desee y en su configuracién se establece a quién queremos sindicar, es decir, de qué
URL queremos tener noticias en nuestro sitio y cudntas noticias se van a ver.

Seleccionar el widget y pulsar en Adadir. Se abre la inter-
faz de configuracién del widget.

2. Configuracién del widget

Introducir la URL que se ha de sindicar. Por ejemplo, el por-
tal del Ministerio de Educacién http://www.educacion.gob.
es/ y una noticia que se quiera visualizar.

Se ha seleccionado la zona del pie del sitio (Footer) para
mostrarlo.

Existe un nuevo sistema de sindicacién RSS en WordPress lla-
mado RSS Cloud. Este plugin (http://wordpress.org/extend/

A la derecha se muestra la estructura de WordPress y los
componentes que pueden alojar al widget.

plugins/rsscloud/) tiene la propiedad de notificar las actuali-
zaciones que se hacen en el sitio de forma instantdnea.



3

Sistemas gestores de contenidos 2

Q

Activacién del widget RSS como servidor

Duracién: ® 5 minutos  Dificultad: @ media

Objetivo: activar el servicio de sindicacién de nuestro sitio
web para que ofros sitios obtengan nuestras noticias. Actia
como servidor de feed.

Solucién:

Acceder a la lista de suscripciones de nuestro sitio
Método 1
El usuario que visita nuestro sitio o blog debe ir a hitp://

localhost:8080/wordpress/feed y en la ventana mostrada
seleccionar el canal al que le interese suscribirse.

Suscribirse con los marcadores dinamicos

Nombre: [[NEE ) ]

Carpeta: Barra de herramientas de marcadores - |

Cancelar | Suscribirse |

Accién de sindicar.

En nuestro caso, muestra el nombre de nuestro sitio, AulaWEB.

Los visitantes del portal pueden optar por suscribirse a
nuestro canal de noticias utilizando marcadores dindmicos
o mediante aplicacién.

El usuario puede elegir entre colocar esta suscripcién
en: la Barra de herramientas de marcadores, el mend

® 14. WordPress como blog

Blog o bitdcora es un diario o pégina virtual expuesta en Internet, de fdcil creacién, uso
y actualizacién. Administrar un blog es tan sencillo como usar el correo electrénico.

El blog puede ser piblico o privado, permitir comentarios a los contenidos que publica
el autor o no. El usuario decide las caracteristicas de su blog.

Lo mds significativo de un blog es que para utilizarlo no se requieren grandes conoci-
mientos informdticos. Lo Unico que se necesita es tener inquietud por transmitir o expre-

Marcadores, los Marcadores sin clasificar o elegir una
carpeta.

Si dejamos Barra de herramientas de marcadores, se creard
en la barra de herramientas de marcadores del navegador
una nueva entrada con el nombre que le hayamos asignado.

Seleccionamos Menu marcadores, y, al pulsar Suscribirse
en el navegador web en Marcadores, se ha afadido una
entrada llamada AulaWEB.

Accediendo a esta entrada del ment Marcadores, el usua-
rio accederd a nuestro sitio web.

Método 2

Hay que tener en cuenta que la visualizacién del acceso a
la sindicacién dependerd de la distribucién que haga cada
plantilla de las zonas del portal.

En nuestro caso, y con el tema instalado, aparecen dos entra-
das relacionadas con la sindicacién que muestra la Figura 2.67.

m RSS de las entradas

s RSS de los comentarios

Entradas RSS.

Al pulsar en RSS de las entradas, se estarian sindicando
las entradas de nuestro sitio y se vuelve a mostrar la misma
ventana de la Figura 2.66. Se puede seguir el mismo proce-
dimiento. Al pulsar en RSS de los comentarios, se estarian
sindicando los comentarios de nuestro sitio.

Q@

En hitp://ayudawordpress.com/
videotutorial-crear-un-blog-
en-wordpresscom/, hay dis-
ponible un video-tutorial que
explica cémo crear un blog en
WordPress.com.

sar algo y prdctica para hacerlo. Y WordPress, como ya se ha visto, proporciona estas
facilidades, tanto como CMS completo como blog.

Cualquier usuario que desee disponer de un blog en WordPress puede acceder a http://

es.wordpress.com y solicitar alojamiento gratuito.

Los pasos que se deben dar para hacer un blog en un hosting son los siguientes:
1.

N

velocidades, efc.).

. Comprar un dominio (se puede hacer aparte o a través del mismo servicio de hosting).

. Asignar las DNS al dominio del servidor.

. Cuando ya se estd en la carpeta propia del servidor, subir los archivos descomprimi-

dos de WP.

. En la barra de navegacién, ejecutar el instalador.

Comprar el hosting (hacerlo con criterios SEO), es decir, tener en cuenta lo que prima
o penaliza Google a la hora de abrir un sitio web. Por ejemplo, Google prima posi-
tivamente que, si la web estd enfocada a Espafia, tenga el servidor en Espafia (IPs,

Q

Blogosfera. Es el conjunto de
millones de blogs publicados en
Internet que abarcan todas las
esferas de la vida: economia,
politica, arte, ciencia, tecnolo-
gia, sanidad, educacion... Detrds
de cada blog hay una persona o
grupo de personas con inquietu-
des que desean compartir con el
resto de infernautas.
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phpMyAdmin
Bienvenido a phpMyAdmin

| idioma - Language |

| Espanol - Spanish :l

| Iniciar sesién |

Usuario:
root
Contrasena:

Continuar

Fig. 2.68. Conexién a phpMyAdmin.

® 15. Copia y restauracién del portal

Una de las tareas de administracién mds importantes es realizar copias de seguridad
del portal. Es posible que, ante alguna circunstancia imprevisible, se tenga que realizar
la restauracién de dicha copia para asi poder recuperar toda la informacién almacena-
da en el portal.

Un sitio web realizado con WordPress consta de:

1. Nicleo de la instalacién de WordPress.

2. Plugins.

3. Temas.

4. Imégenes y archivos.

5. Javascripts, scripts en PHP y otros archivos de cédigo.

6. Archivos adicionales y pdginas web estdticas.
Realizar una copia de seguridad completa del sitio consiste en copiar la base de datos
de WordPress y los archivos. La base de datos contiene las entradas y otros datos que

se han ido generando con el tiempo, pero no alberga los elementos que configuran el
aspecto del sitio.

Para realizar la copia de la base de datos, utilizamos la herramienta phpMyAdmin ins-
talada junto con el paquete bitnami LAMP.

Acceder a la herramienta bien directamente (http://localhost:8080/phpmyadmin/) si te-
nemos el gestor de contenidos instalado en local o bien a través del cPanel si se trata de
un blog o un sitio alojado en un servidor externo.

Entrar como root con la contrasefia asignada en el proceso de instalacién de la pila
bitnami.

Buscar la base de datos de WordPress y seleccionar todas las tablas. Ir a la lista despe-
gable y seleccionar la opcién Exportar.

phpMyAdmin _ - _ _
& =l g M Estructura | SOL ., Buscar Generar una consulta |l Exportar —| Importar ~ Operaciones ¥ Mas
a9
Tabla - Accion Filas Tipo Cotejamiento Tamano
o
(Tablas recientes) ... =
bitnami_wordpress -] & wp_commentmeta _| Examinar e Estructura f Buscar 3¢ insertar § Vaciar @ Elimninar ¢ InnoDB  utf8_general_ci "= 'ﬁ
. ¥ 1 . - % . — ™ 2 N o5 m
IEj Wp. Eoriitimrtiata & wp_comments || Examinar ¢ Estiuctura # Buscar __3-: insertar & Vaciar & Eliminar InnoDB  utf8_general_ci ]
_ wp_comments & wp_links |_| Examinar e Estiuctural % Buscar 3« insertar & Vaciar & Elimioar 7 InnoDB utf8_general_ci = “1
 wp_links & wp_options || Examinar je Ectructura 4 Buscar 3¢ Insertar & Vaciar @ Eliminar 2% jnnoDB  utf8_general ci - "1
- wp—“'m:_:"‘t & wp_postmeta | EXaminar jEstnichira % Buscar 3¢ Insertar & Vaciar @ Eliminar 70 InnoDR  utfg_general_ci 43 ﬂl!
__ wp_postmeta P, B - : - s
wp_posts & wp. _posts | | Examinar e Esbiuctura % Buscar 3 Inseilar ﬁ\fa;;_ar @ Eliminar ¢ InnoDB utf8_general_ci 112 "sl
wp_terms & wp terms || Examinar e Estructura. # Buscar 3 Insertar & Vaciar @ Elimipar 12 InnoDB. utfa general_ci = "“"l
i wp_term_relationships | & wp term relationships | | Examinar jo Estructura & Buscar 3¢ insertar 82 Vaclar @ Slimicsr 17 InnoDB utfa_ general ci 3’-“1
| wp_term_taxonomy . : :

WL ucanTiots & wp_term_taxonomy |_| Examinar js Estructura % Buscar 3¢ Insertar i Vaclar @ Eliminarc 13 InnoDB  utf8_general_ci bhost "”l
| wp_users & wp_usermeta || Examinar e Esbuclura % Buscar 3£ Inserlar & Vauiar @ Eliminar &1 InnoDB. utf8_general_ci 32 "5]
e @ wp_users || Examinar Je Estructura % Buscar 3¢ insertar § Vaciar @ Eliminar % InnoDB. utf8 general ci 4a "ﬂi
) Crear tabla -

s 11 tablas Numero de filas 43¢ |nnoDB latinl swedish ci L6 "i
t Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estin marcados: j ‘
& Vista de impresion @& Diccionario de datns |

Fig. 2.69. Tablas de WordPress.
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El método de exportacién puede ser répido o personalizado, dependiendo de las opcio-
nes que se quieran configurar. Al seleccionar Personalizado, se despliegan mds abajo
todas las opciones disponibles.
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M Estructura L] SQL . Buscar

Método de exportacion:

| Generar una consulta = Exportar | Importar ' Operaciones

Exportando tablas de |la base de datos "bithnami_wordpress”

! Rapido - mostrar sélo el minime de opciones de configuracian

|@| Personalizado - mestrar todas las opciones de configuracidn posibles

Tabla(s):

Seleccionar todo / Deselecdonar todo
Rt e T iy i Sy

‘wp_comments \
wp_links |
wp_options

wp_postmeta

wp_posts

wp_terms

wp_term_relationships

wp_term_taxonomy

wp_usermeta

wp_users

Salida:

@ Guardar salida a un archivo

Plantilla del nombre del

| @DATABASE® ® usar esto para exportaciones futuras
archivo: &
Conjunto de caracteres del utf-8 i |
archivo:

Compresion: Ninguna j

Fig. 2.70. Exportacién de las tablas de WordPress.

En Tablas, pulsar en Seleccionar todo. Dejar activada la opcién Guardar salida a un
archivo. Dejar como formato SQL, volcado de tabla de estructura y datos, vy, en las op-
ciones de creacién de objetos, mantener las opciones que indica la Figura 2.71.

Agregar sentencias:
Ii‘_ Agregar sentencia bROP TABLE / VIEW / PROCEDURE / FUNCTION / EVENT
& Agregar sentencia CREATE PROCEDURE / FUNCTION / EVENT
& Opciones crREaTE TaRLE:
B 1 not exasTS

& auto_tncremenT

caracteres especiales o palabras clave)

® Encerar nombres de tablas y campos con comillas invertidas (protege los nombre de tablas y campos compuestos con

Fig. 2.71. Opciones de creacién de objetos.

Pulsar en Continuar. Aparece la ventana de descarga de la tabla generada
(Fig. 2.72). La guardamos (o abrimos si tenemos curiosidad por ver su con-
tenido) en una carpeta exclusiva para almacenar copias de seguridad de
la base de datos de WordPress. Conviene afadir al nombre de la tabla la
fecha del dia en que se realiza la copia.

La fase complementaria a la exportacién de la base de datos serd la impor-
tacién para restaurar la copia de seguridad.

Para ello, ir de nuevo a phpMyAdmin. Seleccionar la base de datos genera-
da con la exportacién. Ir a la pestafia Importar. Localizar el archivo genera-
do en la exportacién anterior y seleccionarlo.

iendo bitnam|_wordp

Ha escogido abrir
bitnaml_wordpress.sql

que es de tipo! codigo SQL
de: http://elvira:8080

1Qué deberia hacer Firefox con este archivo?
®Abrit con| | gedit (predeterminada) -
Guardar archivo

~! Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.

| cancelar

o

Fig. 2.72. Copia de seguridad de WordPress.
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Q

Copia y restauracién de WordPress con Updraft
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Duracién: & 5 minutos

Dejar las opciones por defecto y pulsar en Continuar. Termina la importacién y comuni-
ca la ejecucién con éxito.

4 Estructura || SOL . Buscar | Generaruna consulta |- Exportar | Importar " Operaciones

+' La importacion se gjecutd exitosamente, se ejecutaran 47 consultas. (bitnami_wordpress.sql)

Importando en la base de datos "bithami_wordpress”

Archivo a importar:

El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimido,
Un archive comprimido tiene que terminar en .[formatol.[compresién). Por ejemplo: .sql.zip

Buscar en su ordenador.  }fSoftware/bitnami_wordpress.sal | Examinar.. | (Maximo: 8,192KB)

Conjunto de caracteres del archivo: | utf-8 _'_],

Fig. 2.73. Importacién de la copia de seguridad de WordPress.

Ademés de este procedimiento, en WordPress se puede utilizar un plugin que permite
realizar la copia y su restauracién de forma muy sencilla. El plugin es Updraft.

Dificultad: © media

Objetivo: instalar, configurar y activar el plugin Updraft para la realizacién de copias de seguridad y su restaura-

cién.

Opciones de pantalla Ayuda

B %

(¥ Instalar plugins

Buscar | Resultados de la blsqueda | Subir | Destacados | Populares | Recientes | Actualizados recientemente
Termino ¥| updraft Buscar plugins

Nombre Version  Valoracion Descripcian

2 elementos

Updraft

Detalles | Instalar ahora

WRRXW

Updraft - Backup/Restore is a plugin designed to back up your WordPress blog. Uploads, themes,
plugins, and even your DB can be backed up to Rackspace Cloud Files, Amazon 53, sent to an FTP
server, or even emailed to you on a scheduled basis. Plus, restaring is just a click away! Catch new
releases and other information about my plugins by following @reaperhulk on Twitter. Por Paul

Kehrer

Fig. 2.74. Instalacién de Updraft.

Solucién

1. Localizar e instalar el plugin Updraft. En el escritorio ir a Plugins > Adadir nuevo.
Indicar el nombre «updraft» para la busqueda del plugin.

Pulsar en Instalar ahora. Una vez instalado, Activar el plugin, comprobamos que
no dispone de interfaz de configuracién y que no se ha instalado ningin widget
asociado. Sin embargo, en Ajustes ha aparecido una nueva entrada para este

plugin.

2. Utilizacién de Updraft. La pantalla de Ajustes para Updraft es la que permite
realizar las copias de seguridad.

Ajustes Generales
Escritura
j BWS Plugins
Lectura

— Espanol Comentarios

== English Multimedia
Privacidad
Enlaces

permanentes
Idiomas
Updraft
Email

Fig. 2.75. Entrada de Updraft.

(Continda)
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La Figura 2.76 muestra las opciones disponibles para definir la copia. Aparece la
fecha y hora del sistema, la carpeta en la que se almacenard, la opcién de enviar
un correo electrénico cuando haya terminado, entre otras.

(Continuacidn)

Updraft - Backup/Restore

By Paul Kehrer ( Blog | Twitter |

Delete Old Dirs

Click any label for help!

Current Time: Tue, July 17, 2012 21:38 UTC

Backup Now!

Next Scheduled Backup: No backups are scheduled at this

time.

Restore

Last Backup: No backup has been completed.
Download Backups 0 svailable

Backup Directory. fhome/admin/lampstack-5.3.12-0/apps/wordpress/htdocs/wp-content/updraft

Backup directory specified is writable

Backup Intervals Manual =|
Betain Backups: 1
Cloud Backup Service None j

Email When Complate:

Email:

Debiig Mode

Fig. 2.76. Copia de seguridad con Updraft.

Como se puede observar, todavia no se ha realizado ninguna copia de seguridad.
Pulsar en Save changesy Backup Now!

Comprobamos que en el directorio indicado (~/lampstack-5.3.12-0/apps/wordpress/
htdocs/wp-content/updraft] han aparecido las siguientes referencias:

backup_2012-06-11-2115_AulaWEB_2b689788dd20-db.gz
backup_2012-06-11-2115_AulaWEB_2b689788dd20-plugins.zip
backup_2012-06-11-2115_AulaWEB_2b689788dd20-themes.zip
backup_2012-06-11-2115_AulaWEB_2b689788dd20-uploads.zip
index.html

3. Restauracién de la copia de seguridad

Volvemos a la interfaz de Updraft y ahora pulsamos en Restore. Muestra una lista
desplegable desde la que seleccionamos la copia que debemos restaurar y pulsa-
mos en Restore Now!

Comienza la restauracién y la Figura 2.77 muestra la secuencia de mensajes
enviados.

(

Restoration Progress
Unpacking backup...

Moving old directory out of the way.

Moving unpackaged backup in place...

Cleaning up detritus...
Unpacking backup...

Moving old directory out of the way.

Moving unpackaged backup in place...

Cleaning up detritus...
Unpacking backup...

Moving old directory out of the way..

Moving unpackaged backup Iin place...

Cleaning up detritus...

Restore successful!

Fig. 2.77. Fase de restauracién.

=
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Importante

Antes de actualizar el CMS, es
conveniente realizar una copia
de seguridad del mismo.

Q

108

Backlinks. Enlaces externos que
recibe una web desde ofras
pdginas. El nimero de backlinks
determina la cantidad de pdgi-
nas que la enlazan a través de
un vinculo.

Este nimero es importante para
el posicionamiento en buscado-
res. Una web es mds popular
cuantos mds enlaces entrantes
tenga.

® 16. Actualizacion de WordPress

La actualizacién del portal es una de las tareas criticas que requieren una atencién
especial por parte del administrador. Conviene tener el portal siempre actualizado a su
Gltima versién, al menos en cuanto a actualizaciones de seguridad se refiere. De esta
forma, ademés de incorporar las dltimas novedades, se protegerd el portal de cualquier
agujero detectado y solucionado por la comunidad WordPress.

Lo primero que se ha de conocer es la versién actual de que se dispone. Para ello, ir al
Escritorio > Actualizar. Avisa de si existe alguna versién posterior.

'F"'L'_' Actualizaciones de WordPress

Ultirna revisidn el 16 [ulio, 2013 7135 19:17 Comprobar de nusvo
“ﬂpmant!! antes da |2 actualizacion. por favor, realiza un respaido de 12 base de datos i fichenps, 5i necesitas ayuda para |2 actualizacion. visita 13 pagina del
Codex: Actualizacion de WortPress

Hay disponible una nueva versién actualizada de WordPress.

Puedes actualizar a WoidPress 3.4.1 autamaticamente o des(argar el paguete e inst2lario manualmente

Actualizar ahora Descargar 3.4.1-en US

Se va 8 instalar WorcPress 3,41 an ingles [US). Existe (a posipload o qus £sra actualEsoion romps fu acuccion. Pusde Que prefiaras ssperar 3 gus Saigs ia yersion iocal

Mientras se actualiza tu sitio, éste pomanecera en modo mantenimiento Tan pronto como finalice la actualzacion, tu sitio volverd a estar activo
Plugins [}

Hay nuevas versiones de los siguientes plugins. Marca aguellos que guieras actualizar y haz chc en “Actualzar plugins®.

Acluahzar plugins

Informacién de la actualizacién. Nueva versién.

En nuestro caso, indica que estd instalada la dltima versién en castellano.

Observar que también avisa de actualizaciones de plugins y nos da la opcién de actua-
lizarlos todos o seleccionar los que interesen.

Si lo que se quiere es hacer una actualizacién manual de un sitio web, los pasos que se
deben seguir son los siguientes:

® Realizar una copia de seguridad de los datos de la carpeta /wp-content.

® Realizar una copia de seguridad de la base de datos con phpMyAdmin o Updraft.
e Desactivar los plugins habilitados.

* Descargar la ltima versién de WordPress en espariol.

e Descomprimir en local y eliminar la carpeta /wp-content; utilizar nuestra copia de
esta carpeta.

¢ Acceder desde el navegador web a www.nombredominio/wp-admin/upgrade.php.
e Actualizar.

 Volver a conectarse y activar de nuevo los plugins.

e Comprobar que todo es correcto.

En el caso de tratarse de un blog, hay que volver a comprimir la versién descargada de
WordPress aiadiendo nuestra carpeta wp-content.

Luego, habrd que subir el archivo .zip a la carpeta que contenga nuestro blog y des-
comprimirlo en ella.

Acceder desde el navegador web a www.nombredominio/wp-admin/upgrade.php y
continuar como en el proceso anterior.

Otra opcién de actualizacién se llevaria a cabo con el plugin WordPress Automatic
Upgrade (http://ayudawordpress.com/actualizar-wordpress-con-un-plugin/).
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® 17. SEO y seguridad en Wordpress

SEO (del inglés Search Engine Optimization, optimizacién para los motores de bus-
queda) es un conjunto de técnicas y tdcticas que tienen como objetivo aumentar la
visibilidad de una pdgina o sitio web para los motores de bisqueda, mejorando asi su
posicién en los resultados ofrecidos.

Esta mejora en la posicién estd relacionada con el nimero de visitas, imagenes inclui-
das, videos, uso de palabras clave en los contenidos, etc.

Dentro de las estrategias de posicionamiento estd, en primer lugar, la bisqueda de pa-
labras clave relacionadas con los servicios ofrecidos en el sitio.

A continuacién, se deberian instalar ciertos plugins de WordPress que ayudaran a opti-
mizar el sitio web Yy, €n consecuencia, su posicionamiento.

Los plugins mds significativos son:

* Allin One Seo Pack: permite optimizar todas las pdginas para los motores de busque-
da, pero requiere rellenar los campos de cada pégina o entrada del sitio.

* Simple Google Sitemap XML: genera automdticamente una pdégina sitemap.xml don-
de se indican las pdginas del sitio web que son més importantes y que se pueden
enviar a Google en las herramientas del webmaster para decirle que las indexe.

* WordPress Gzip Compression: es un plugin con el que se gana velocidad de respuesta
y descarga del sitio web. Este detalle es muy importante para el posicionamiento y
para los visitantes del sitio.

17.1. Recomendaciones de seguridad

Algunas normas bdsicas que contribuirdn a la seguridad del sitio son las siguientes:

* Mantener el sitio actualizado con versiones que no tengan bugs de seguridad. Mejor
si son versiones estables.

e Utilizar contrasefas seguras, como combinacién de letras, digitos y caracteres espe-
ciales permitidos.

e |ntentar no utilizar el nombre admin como administrador. Cambiar el nombre.

e Eliminar todo aquello que se instalé en un momento determinado, pero que ya no se
utiliza, como temas, plugins, etc.

e Utilizar en el archivo robots.txt la sentencia Disallow: / wp-* para impedir que
los robots escaneen los archivos.

* Modificar los permisos del archivo config.php a 640 (lectura y escritura para el duefio
del archivo, lectura para el grupo y nada para el resto de usuarios).

® No utilizar temas o plugins manipulados, ya que pueden llevar cédigo malicioso o
abrir puertas traseras a potenciales atacantes.

* Realizar con frecuencia una copia de seguridad del sitio WordPress utilizando los plu-
gins adecuados o contratando un servicio de hosting que realice backups periédicos
del servidor donde estd alojado el sitio.

e Utilizar conexiones seguras en las pdginas de administracién.

® Los permisos sobre las carpetas y archivos deben ser de solo lectura.

e Cambiar el usuario admin, ya que, al ser conocido un posible intruso, tiene ya la mi-
tad del camino recorrido, ahora solo necesitard adivinar la contrasefia.

® No mostrar la versién de Wordpress. Esto puede realizarse aiiadiendo lo siguiente en
el archivo functions.php:

function hide _vp _vers(Q
{ return “; }
add _ filter(“the _ generator’,”’hide _ vp _ vers?);

Importante

Si el sitio web o blog no es
nuevo, no conviene cambiar la
estructura de los permalinks.

Solo es recomendable para
sitios nuevos.

Q@

En http://www.adseok.com/seo-
para-wordpress/ tienes disponi-
ble abundante informacién con
sugerencias y trucos para hacer
mds visible tu sitio web.

(A

Metadatos. Informacién sobre
los datos del sitio web. Es impor-
tante definirlos para que los
motores de bisqueda puedan
localizar el portal.

SEO. Proceso de optimizacién
de un sitio que consiste en apli-
car diversas técnicas para que
los buscadores de Internet sitden
el portal basado en WordPress
en las primeras posiciones den-
tro de sus pdginas de resultados
en funcién de términos y frases
clave.

Actividades

37. ;Cémo protegerias tu sitio
web WordPress?
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Sintesis

CMS - | Es un CMS dindmico que permite la creacién de sitios web para la publicacién de noticias, difusién de informacién,
portales corporativos, sitios web para comercio electrénico, etc.

WordPress
* Gestién completa via web de forma sencilla.
WordPress: * Organizacién de los articulos (entradas, post) y paginas estdticas del sitio web mediante categorias,
definiciény subcategorias y efiquetas.

Creacién y edicion de contenidos utilizando un editor WYSIWYG.
Disponibilidad de gran variedad de plantillas o temas (themes) descargables.
Utilizacién de widgets y plugins que amplian la funcionalidad del sitio.
Servidor de sindicacién de noticias por RDF (RSS 1.0), RSS 2.0 y Atom.
Permite insertar publicidad en el sitio.

Permite la publicacién mediante e-mail.

Permite la bisqueda integrada Google.

A partir de la versién 3, es multisite (permite configurar maltiples sitios).

caracteristicas

Plantillas o temas.
Elementos en cuanto al aspecto y/o funcionalidad {
Extensiones: plugins.

. Es un enlace permanente. Utilizado en sitios web, gestores de contenidos o blogs para asignar una
Estructura URL  —— Permalink. — i, . 3
URL permanente a cada entrada del sitio y asi luego poder referenciarla.
Frontend: parte piblica | Organizado en zonas o secciones. Cada una de ellas tiene un nombre asignado y un
| . PHP | tiona.
Estructura de del CMS programa en que la gestiona
ordPress i . . : .
ks Backend: panel de | Parte no publica del portal accesible solo para determinados perfiles de usuario.
administracién del CMS. WordPress lo llama Escritorio.
Usuarios de 1. Usuarios del administrador (backend): pueden acceder a la administracién del portal.
WordPress 2. Usuarios del sitio (frontend): pueden acceder a determinadas secciones de la parte piblica.
. Paginas Son contenidos de cardcter estdtico que no se actualizan en la portada, sino que ofrecen
ginas. informacién permanente a la que se puede acceder mediante mends de navegacién.
Son contenidos de cardcter dindmico, tipo noticias y temas nuevos, que se sitGan al comienzo de
o — Post o entradas. — o .
Organizacién la portada del sitio en orden cronolégico.

de contenidos

— Multimedia. Es contenido no textual como fotografias, sonidos, videos, etc., incluidos en las entradas.

Son listas de enlaces a otros sitios web y que se gestionan desde Escritorio > Enlaces. Los enlaces
se pueden organizar por categorias.

» Puede contener. — Categorias. Paginas. Enlaces personalizados.
Gestion

— Enlaces.

de menis .
Van asociados a los temas.

., Estdticos (pdginas): no requieren organizacién.
Gestidn de (pdginas) 9 9

contenidos

Dindmicos (posts/entradas): asociados a categorias y subcategorias.

; Programa o miniaplicacién ejecutado por un motor o Widget Engine. Facilita el acceso a funciones frecuentes y que
Widgets : S o
afectan a la informacién visual del sitio.

Son aplicaciones que afaden funcionalidad. Conviene instalar aquellas imprescindibles para el portal.

Temas o plantillas: son la manera en que WordPress muestra sus componentes en el sitio web y su aspecto,

SIS permitiendo personalizar el disefio del CMS.

Plugin: pequefio programa que permite integrar otros contenidos en el cuerpo del articulo, como controles.

Permite que los visitantes del portal se suscriban a las noticias que consideren de interés. WordPress mantiene y

Sindicacién ; . . .
organiza la lista de suscripciones a RSS de la misma forma que lo hacen los agregadores.

A\,
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Test de repaso

1. 5Cudl no es una funcién de los gestores de contenidos?
a) Creacién de contenido.
b) Publicacién de contenido.
c) Seleccién de contenido.

d) Edicién de contenido.

2. 5Qué no es el backend de un CMS?2
a) Una parte del CMS.
b) Un usuario con privilegios.

¢) La zona de administracién.

d) El gestor del CMS.

3. WordPress no tiene:
a) Un editor WYSIWYG.
b) Variedad de temas.
¢) Variedad de plugins.
d) Médulos.

4. Indicar la afirmacién verdadera:
a) WordPress no permite insertar publicidad.
b) WordPress no gestiona archivos de audio y video.
¢) WordPress requiere validacién de usuario.

d) WordPress requiere sindicacién de contenidos.

5. Indicar la afirmacién falsa:
a) WordPress no requiere un servidor web.
b) WordPress requiere un servidor de bases de datos.
¢) WordPress no requiere LAMP.

d) WordPress no requiere plantillas.

6. La zona de sindicacién se encuentra en:
a) El backend de WordPress.
b) El frontend de WordPress.
¢) La configuracién global.

d) No existe zona de sindicacién.

7. El perfil de usuario Editor tiene:
a) Permisos para administrar plantillas de contenidos.
b) Permisos para modificar la estructura de los mens.
c) Permisos para administrar estadisticas.

d) Permisos para modificar entradas.

8. Una pdgina siempre tiene su meny asociado:
a) Cierto.
b) Falso.
¢) No existen pdginas en los menus.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

9. Cuando se borra un mend, se elimina el menu seleccio-
nado, pero no las entradas contenidas en él.

a) Cierto.
b) Falso.
¢) No existen articulos en los mends.

d) Ninguna de las respuestas anteriores es cierta.

10. Los metadatos de una entrada:

a) Indican el autor, el nivel de acceso del articulo y las
fechas de creacién y publicacién.

b) Indican el idioma de la entrada y el texto alternativo
del enlace Leer mds.

¢) Son palabras clave que luego se utilizarén en las
bisquedas para localizar la entrada.

d) No existen metadatos en las entradas.

11. Si tienes una extensién instalada en el portal, pero
no la estds utilizando, 3qué frase supone una actitud
segurae:

a) No hay problema, no me molesta.

b) Sé que estd ocupando espacio, pero tengo sufi-
ciente.

¢) Creo que deberia eliminarla, probablemente con-
sSUMQA recursos.

d) Si todo va bien, mejor no tocar nada.

211 201 ‘96 ‘98 ‘P£ ‘99 ‘PG ‘2% ‘PE ‘qg ‘2| :s8uopnjog
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. 3Qué hecho histérico, de los comentados en esta uni-

5.
6.

2 Sistemas gestores de contenidos

dad, fue el mds importante, segin tu criterio? Razona y
justifica tu respuesta. Busca un hecho relacionado con
los gestores de contenido o suceso importante actual
que no esté reflejado en el documento sobre la historia,
U2_AW _Historia.pdf que puedes descargar del CEO.

. 3Es WordPress un sistema gestor de contenidos seguro?

. Si quiero disponer de un portal WordPress, squé es lo

que necesito?

. 3Qué son los metadatos?

2Cémo definirias los mends de WordPress?

2Qué identifica o representa el nivel de acceso en
WordPress?

7. El campo Slug de la categoria identifica:

a) Al usuario que ha creado la categoria.
b) Al men0 que contiene dicha categoria.
c) A la propia categoria en la base de datos.

d) A la versién amigable de la URL del nombre.

. Cuando se elimina una categoria:

a) Se queda archivada por si se requiere més tarde.
b) No puede contener ninguna entrada de contenido.

c) Desaparece del listado, pero no de la base de
datos.

d) Ninguna de las anteriores es cierta.

9. El perfil de usuario Editor puede:

10.

1.
12.
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a) Crear menus, pero no afadir items.
b) Crear menUs y anadir items.

¢) Crear entradas, pero no editarlas.
d) Crear entradas y editarlas.

2Qué significa que una entrada esté publicada y prote-
gida con contraseia?

2A qué hacen referencia las opciones de pantalla?

Indicar si la siguiente frase es verdadera o falsa:

«La organizacién jerdrquica de contenidos implica que
dentro de una subcategoria puede haber una o mas
categorias y dentro de una categoria puede haber uno
o mds items de contenido.»

13.

14.

15.

16.

2Qué pasaria si en nuestro portal elimindramos el mend
TopMenu?
Los plugins de WordPress:

a) Modifican el comportamiento estdndar de Word-
Press.

b) Son opciones de mend para instalar componentes.
¢) Son parte de las plantillas de WordPress.

d) Ninguna de las anteriores es cierta.

Las plantillas en WordPress:

a) Solo existen para la parte pdblica del sitio web.
b) Definen la disposicién del sitio web WordPress.
¢) Solo determinan el aspecto estético del sitio web.
d) Ninguna de las anteriores es cierta.

2Crees que seria inferesante permitir el registro automé-
tico de usuarios?

17. Indicar si la frase siguiente es verdadera o falsa y justi-

18.

19.

20.

21.

ficar la respuesta:

«El médulo Sindicacién muestra enlaces de sindicacién
que permiten a los visitantes suscribirse a las Gltimas
noticias de un portal.»

En WordPress, en general, es importante:

a) Instalar muchas extensiones para disponer de mayor
funcionalidad.

b) Actualizar el portal de cualquier web disponible.

¢) Trabajar sobre el portal de produccién para acelerar
los cambios y mejoras.

d) Ninguna de las anteriores es cierta.

Crea tu propio glosario con aquellos términos relacio-
nados con los CMS que no hayas entendido suficiente-
mente. Puedes utilizar una wiki para hacer el ejercicio
de forma colaborativa con otros compaiieros, o utilizar
Google Docs.

Busca en Internet el video més representativo y de
mayor calidad relacionado con la materia explicada
en la unidad. Sube el enlace al wiki de esta actividad
comentando el motivo por el que se ha elegido este
entre todos los existentes.

2Cudl crees 10 que seria una pregunta adecuada para
examinar esta unidad@ Proponla e indica en qué parte
de esta unidad se puede encontrar la solucién.
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En esta unidad aprenderemos a:

* Crear nuestra propia empresa
como emprendedor.

e Crear los servicios web de nuestro
proyecto Emprende a partir de
lo aprendido en las dos
primeras unidades.

® Hacer crecer el proyecto a lo
largo del segundo trimestre
hasta la finalizacién de la
segunda parte al final
de curso.

Y estudiaremos:

® La aplicacién de los contenidos
y los casos précticos de las
unidades anteriores de este libro
en nuestra futura empresa.

® Los servicios estudiados para que,
debidamente combinados, permitan
optimizar el esfuerzo y rentabilizar
la inversién que supone trasladar
todos los recursos de la empresa
a la Web y disponer de ellos de
forma ubicua en cualquier
momento y en cualquier lugar.

® Todos los conocimientos
adquiridos a lo largo de este
tiempo para desarrollar el
mejor proyecto posible.
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Dispones del prélogo comple-
to de la edicién anterior de
Fernando Alfaro Aguila-Real que
después de prejubilarse como
directivo de banca ya ha creado
varios proyectos empresariales
propios, junfo a mds comparie-
ros, como Aprende a pensar al
revés o Mandiva.

Aqui puedes ver qué hacen:
http://www.aprendeapensaral
reves.com.

Y aqui puedes ver quién es:
http://www.madiva.com/
quienes-somos.

@
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Microsoft es una empresa
estadounidense de tecnologia
informdtica que comienza el 4
de abril de 1975, cuando fue
fundada por Bill Gates y Paul
Allen en Albuquerque. Y Apple
Computer, Inc. es otra empresa
estadounidense de tecnologia
informdtica, fundada en 1976
por Steve Jobs y Steve Wozniak.

No estaria mal que leyeses un
poco sobre sus biografias y la
de ofros como Jerry Yang y
David Filo, que fundaron Yahoo!
en 1994. O la de Sergey Brin
(con 23 afos entonces) y Larry
Page (con 24), cuando fundo-
ron Google en la primavera de
1995. Sin olvidar al dltimo en
incorporarse al club de los jéve-
nes multimillonarios del mundo,
que es duefio de Facebook.
2Sabes de quién te hablo?

® 1.Oportunidades de futuro

En la actual sociedad del conocimiento en la que vivimos, el simple hecho de estar
estudiando temas especificos sobre informdtica y comunicaciones nos capacita para em-
prender un proyecto de futuro que nos apasione y nos plantee objetivos a alcanzar en
vuestra vida profesional. Como nos comentaba Fernando Alfaro Aguila-Real en el prélo-
go de la anterior edicién: «El ser humano se caracteriza por su capacidad de aprender
de los demds. De idear sobre la base de lo que oye. De construir e innovar sobre lo que
otros antes han aprendido. Esta caracteristica ha sido el cimiento de la generacién de
riqueza de la humanidad, nuestra base de progreso.» Por eso, tenemos que plantearnos
qué queremos hacer con nuestra vida y decidir desde ya si vamos a poder emprender
algo o no a lo largo de ella.

También comentaba Fernando sobre cuando estuvo estudiando en la universidad nime-
ro 1 del mundo: «Decia un profesor de la Universidad de Harvard: “Aprender antes que
los demds es la Unica ventaja competitiva sostenible a largo plazo”. Y decia bien, puesto
que el recurso més escaso de la Humanidad es el capital intelectual.» Por eso, debéis
«aprender a aprender» a lo largo de toda vuestra vida. Las exigencias de cambio son
tan grandes que no podemos despistarnos ni un momento o nos quedaremos fuera de
juego de inmediato.

1.1. Casos de éxito internacionales

En los comienzos de la informdtica, triunfaban las empresas llamadas start-up, que se
creaban en los garajes de las casas, como Apple o Microsoft. sLas conoces? 3Y conoces
las historias de sus comienzos? No estaria mal que las buscases en Internet. 3Cémo lo
harias? Supongo que utilizando un buscador de Yahoo, Google o Facebook, 3no? Estas
son ofras empresas que han triunfado. 3las conoces bieng 3Sabes cémo surgieron?

Por ejemplo, las empresas YouTube, Skype o Instagram comenzaron con una idea muy
bdsica y luego han sido vendidas a otras empresas por miles de millones de délares
(que al cambio en euros también son unos cuantos miles de millones). sTe gustaria ganar
ese dinero o un poco menos? Pues emprende. Existen muchas oportunidades de negocio
que han surgido con ideas muy simples. 3Conoces Twitter? Con un programa que publi-
caba mensajes cortos (en principio pensados para caber en SMS), fijate hasta dénde

han llegado ahora...
Go ugle

S= Microsoft YaHOO!

Empresas que han triunfado en Internet.
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1.2. Y en nuestro pais

Bueno, pensards que todas estas empresas son internacionales, por no decir esta-
dounidenses; que esto aqui no pasa. Pero no es asi. Talento hay en todo el mundo,
solo falta que descubras qué te diferencia del resto y te va a permitir llegar a la cima
del conocimiento o del éxito (junto con el equipo de compaiieros con el que realices
ese proyecto).

Los inicios de Internet en Espafia surgieron en 1985 con el Proyecto de Interconexién
de Recursos Informdticos (RedIRIS), gracias a la puesta en marcha del Plan Nacional
de Investigacién y Desarrollo. Desde entonces, ha habido numerosos casos de éxito en
Espafa. Por ejemplo, uno de los primeros fue David del Val, que en 1994 se marché
de becario a la meca de la tecnologia, Sillicon Valley, donde creé la empresa VXTreme
dedicada a transmitir audio y video por Internet. Vendié su empresa por unos 10.000
millones de pesetas (al cambio, unos 60 millones de euros) y tres afios después ya era
directivo de la divisién de video de la empresa de Bill Gates, pasando a trabajar en
el cuartel general de Microsoft en Redmon, Seattle, en el estado de Washington. Pue-
des obtener mds detalles de su aventura en hitp://www.elmundo.es/navegante/99/octu

bre/03/david.delval.html.

Pero no siempre hay que irse fuera para triunfar. Uno de los primeros en conseguir el
éxito en su tierra fueron los hermanos Barrabés. Tenian una tienda especializada en ma-
terial de esqui y alta montafia en Huesca, y en 1994 trasladaron su negocio a Internet,
creando uno de los primeros portales de venta (www.barrabes.com) que hoy dia es una
referencia en el mundo de estos deportes. Y han ido evolucionando al ampliar sus mo-
delos de negocio y crear uno de los mayores grupos de empresas dedicadas a Internet
del pais (para saber més, visita http://www.barrabes.biz).

- - ‘
v Siempre he querido hacer cosas, me gusta

“@Cca rapes

Tuit de intenciones del espiritu emprendedor de Carlos Barrabés.

Durante estos primeros afios hasta hoy, han existido otros muchos pioneros, como Fran-
cisco J. Martin, el Bill Gates valenciano, como le denominé el periédico Las Provincias
en 2010 (http://www.lasprovincias.es/v/20100215/comunitat/martin-bill-gates-valen
ciano-20100215.html). En el afio 2000 vendié al Banco Santander su primera empresa
(Internet Sotware Component, ISOCO - www.isoco.com/quienes-somos/historia) por
2.000 millones de pesetas (unos 12 millones de dolares). Posteriormente, consiguié una
ampliacién de capital de su empresa Strands (http://strands.com) de cien millones de
délares. Recientemente ha creado ofro proyecto desde Oregén, denominado BigML,
dedicado a analizar la ingente cantidad que genera cada dia la Internet Oculta, para
sacar conocimiento de toda ella para otras empresas, a través de algoritmos de Inteli-
gencia Artificial.

Otro de los casos de éxitos mds sonados de los Ultimos afios es Panoramio, que actual-
mente es de Google. Fue fundada en 2005 por dos jévenes, Joaquin Cuenca y Eduardo
Manchén (http://www.eduardomanchon.com). Se dedicaban a reunir las fotos que sus
usuarios realizaban y geoposicionarlas en Google Earth y Google Maps.

Pero hay muchos mds. Al margen, tenéis la referencia a un post titulado: «Emprendedo-
res adolescentes: no juegan a la “Play”, desarrollan aplicaciones.» 3Quieres aparecer
en la préxima lista de emprendedores adolescentes? Animo, espero que este proyecto te
apasione igual que a nosotros. Con pasién, se puede llegar muy lejos.

7

Actualmente, David del Val ha
regresado a Espaiia y ha funda-
do una nueva empresa llamada

InOutTV.

Por otro lado, también os reco-
mendamos que vedis el video de
la entrevista a Carlos Barrabés
en el programa Cdmara Abierta
2.0 de RTVE http://www.
barrabes.biz/barrabes and
_friends/carlos-barrabes-en
-camara-abierta-2-0.

Q

Conferencia de  Eduardo
Manchén  sobre Panoramio:
http://territori.blogs.uoc.edu/
2010/07/video-de-la-conferencia
-deduardo-manchon/.

Web del articulo sobre
«Emprendedores adolescentes:
no juegan a la “Play”, desa-
rrollan  aplicaciones»:  http://
www.rtve.es/noticias/
20120621/emprendedores
-adolescentes-no-juegan-play
-desarrollan-aplicaciones/
538288.shtml.
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Presentacién de Think Big,
el programa de apoyo para
j6venes emprendedores de la
Fundacién Telefénica: http://
youtu.be/7sWB90Vvzvl.

Conferencia de la presentacién
de Sonar Ventures, una lan-
zadera de start-ups espafola:
www.youtube.com/watch?v=
rNgXEcUZRMI.

El programa Conecta Esparia
te muestra un gran nimero de
emprendedores conectados a los
que puedes ayudar con tu empre-
sa: http://www.conectandoem
prendedores.com.

sTe atreves a sofiar? es un video
motivador que explica la base
fundamental del espiritu empren-
dedor para que «disfrutes del
placer de convertir tus suefios en
realidad».

http://youtu.be/i07qz_6Mk7g.
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@ 2.Nuvestra empresa, si, nuestra

Es necesario plantearse, como opcién de futuro profesional, el autoempleo. Ser 16 mismo
tu propio jefe. Si hasta ahora no habias pensado en esta opcién, ha llegado el momento
de hacerlo. Normalmente, solemos preguntarnos: «De todo esto, 3qué es o hay para
mi2» Pues, si eres el duefo, la parte que te corresponda serd tuya.

En esta unidad vamos a organizar y planificar las estrategias para obtener unos resulta-
dos parecidos a los que serian deseables si en un futuro das el paso, y llevas a cabo tu
propio emprendimiento. Vamos a crear una empresa virtual, es decir, intentaremos crear
lo mismo que la empresa real, pero sin invertir dinero. Para ello podemos establecer
equipos de fres o cuatro personas, segun las indicaciones del profesor. Vais a tener que
asumir funciones tanto técnicas como administrativas. Existen infinidad de posibilidades.
Por ejemplo:

e Crear una empresa de ayuda y asesoramiento al cliente para el posicionamiento
SEQ.

e Crear una empresa dedicada a la personalizacién de CMS para sus clientes en fun-
cién de su drea de actuacién.

e Crear una empresa de ayuda y formacién de profesionales en el émbito del elear-
ning (ofertar cursos a las administraciones educativas, elaboracién de materiales di-
ddcticos, aprendizaje de idiomas...).

e Crear una empresa de gestién de puestos de trabajo (poner en contacto empresas
con buscadores de empleo).

Para este proyecto, hemos seleccionado como empresa una franquicia de formacién
on-line sobre técnicas de venta en la Red y posicionamiento SEO.

2.1. Tareas administrativas

Estas suelen ser las tareas que menos gustan a las personas con perfil técnico. Pero hay
que tener en cuenta que si queremos triunfar, hemos de asumir estas tareas para capa-
citarnos y saber trabajar en equipo haciendo las cosas bien. Planteamos los perfiles o
roles siguientes que os repartiréis entre vosotros.

1. Gerente y Jefe de Recursos Humanos (RR. HH.).

2. Jefe de Reputacién on-line y coordinador de la creacién y actualizacién de los mate-
riales educativos on-line.

3. Jefe de Logistica y coordinador de los cursos de formacién.

4. Jefe de Investigacién, desarrollo e innovacién (I + D + i), solo en los equipos de cua-
tro personas. En los de tres (segin indique el profesor) se puede repartir a cada uno
una responsabilidad diferente u omitirla.

2.2. Tareas técnicas

Habré que disponer de estos perfiles de trabajo mas técnico:
A. Jefe de Social Media e Identidad digital corporativa.

B. Jefe del CMS y Blog corporativo.

C. Jefe de las Wikis e Informacién interna.

D. Jefe de Internet mévil, solo en los equipos de cuatro personas. En los de tres (segin
indique el profesor) se puede repartir a cada uno una plataforma mévil (entre iOS,
Android y Windows Phone) u omitirla.
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® 3.Parte administrativa

Vamos a necesitar contar con la ayuda del profesorado del departamento de FOL.
Dependiendo de la Comunidad Auténoma en la que estéis estudiando, este médulo se
imparte en el primer curso (consultar al profesor de FOL) o en el segundo (consultar al
profesor de EIE). Vamos a detallar las responsabilidades de cada uno de estos roles.

Para cada franquicia y en la parte administrativa, las tareas a desarrollar serdn las

siguientes:

Vas a coordinar tu equipo creando un calendario para todos.

Vas a tener que rellenar los papeles para crear la empresa de
manera virtual.

Contratacién del profesorado on-line, disefiador gréfico y del perso-
nal técnico que lleva el CMS y Moodle.

Vas a investigar cudnto os costaria comprar un dominio propio y su
hospedaije.

Vas a ver cémo os financiariais para pagar los gastos.
Vas a buscar clientes potenciales para quienes os interesaria trabaijar.

Vas a proponer nombres para la empresa (que elegiréis entre todos).
Vas a hacer un seguimiento de lo que se habla de ella en Internet.

Vas a escribir las actas de las reuniones que tengdis (tanto iniciales
como semanales) entre todos los miembros del equipo, aunque sean
por Internet.

Vas a investigar vuestro nicho de mercado.

Vas a desarrollar un prototipo de idea que cubra
una necesidad del mercado.

Vas a innovar presentando tu creatividad ante
tus compaiieros de equipo.

Tabla 3.1. Roles y responsabilidades de la parte administrativa.

® A4.Parte técnica

Vamos a necesitar contar con la ayuda del resto de profesores del Departamento de
Informdtica y Comunicaciones. Dependiendo de la Comunidad Auténoma en la que
estéis estudiando, este médulo se imparte en el primer curso (consultar al profesor de
Redes Locales) o en el segundo (consultar al profesor de Servicios en Red) para todo lo
relacionado con dominios. Estas son las responsabilidades de cada rol:

Instala o crea las cuentas donde haydis decido estar presentes (correo
corporativo, Twitter, Facebook, efc.).

Configura todas ellas para que estén enlazadas con el resto de servi-
cios de tu empresa.

Actualiza los contenidos de estos usuarios a partir de los contenidos
que generéis en el CMS, blog u ofros, hasta que realicéis la segunda
parte del proyecto a final de curso.

Instala el sistema wiki que haydis elegido.

Configuralo para guardar toda la informacién interna que vaydis
generando, como manuales o guias de estilo para ir creando vuestra
propia cultura empresarial.

Actualiza los contenidos tanto internos como externos, por ejemplo
en la Wikipedia, crea una entrada para presentar la empresa al
resto del mundo, donde aparezcan todos los servicios que haydis
activado.

Instala y configura el CMS y el blog con WordPress; afiade los com-
plementos que deciddis entre todos, sobre todo los que os permitan
difundir vuestro trabajo a través de los medios sociales.

Actualiza los contenidos del CMS y el blog hasta que realicéis la
segunda parte del proyecto a final de curso.

Publicita los cursos de formacién, junto con su planificacién, guién,
horas y precios.

Instala en los smartphones o tablets de tu equipo aquellas aplicacio-
nes que creas interesantes para vuestro proyecto.

Configura los servicios anteriores para que se adapten a Internet
mévil.

Actualiza la informacién que encuentres sobre Internet mévil para
crear entradas en el blog.

Tabla 3.2. Roles y responsabilidades de la parte técnica.

"<
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En este sitio web, puedes
encontrar cinco casos de éxito
de empresas espafiolas con
una buena estrategia de social
media en las redes sociales
para aumentar su negocio.
Seguro que han sido especia-
listas como 14 los que las han
asesorado para alcanzar este
éxito: http://desenredandolared.
com/2012/01/25/cinco-casos
-de-exito-espanoles-en-redes
-sociales/.

Q

Detectando una necesidad: la
empresa cloid.net ha detectado
que las tarjetas profesionales
ya no sirven en la sociedad de
la informacién, ni si quiera los
cédigos QR. Por eso, ha lanza-
do una solucién en la nube para
conectar a personas o, mejor
aln, crear algo que no exis-
te pero que serd necesario en
un futuro no muy lejano, como
lo fueron YouTube, Facebook o
Twitter cuando empezaron.

O,

En esta pdgina web del
Ministerio de Educacién pue-
des encontrar un Monogrdfico
sobre Redes Sociales: http://
recursostic.educacion.es/obser-
vatorio/web/es/internet/web-
20/1043-redes-sociales.

Q

¢Cémo lo planteamos? Tenemos que ver si partimos de una gran
idea que nos marque el camino a seguir para crear nuestra
startup de garaje o bien si vamos a ser una empresa de servi-
cios que asesore y gestione los servicios web a otras empresas,
creando sus pdginas web ad hoc o con un CMS. Los dos pri-
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® 5. ;Cémo empezamos? Plan de trabajo

Como planteamiento inicial para esta primera parte, vamos a dedicarle entre cuatro y
cinco semanas. Por tanto, tenemos que detectar una necesidad en el mercado actual
que nuestro producto pueda cubrir. Para ello cada miembro del equipo asumird un rol
administrativo y otro técnico, de los que se haré cargo durante todo el curso.

5.1. Creemos nuestros espacios web

Con todo lo aprendido hasta este momento en las dos primeras unidades, vamos a crear
nuestro marco inicial de trabajo colaborativo. Comprobaremos qué somos capaces de
hacer para situar nuestra empresa dentro de la sociedad de la informacién del siglo xxi.
A grandes rasgos, las tareas a desarrollar en esta primera fase serdn:

1. Creacién del entorno de trabajo colaborativo, para poder comunicarnos y organizar-
nos internamente como empresa.

2. Posicionamiento en la Red y posicionamiento social, dandonos a conocer en las prin-
cipales redes sociales y registrando nuestro dominio.

3. Creacién del sitio web corporativo, que serd la cara mds visible de nuestra empresa
y alrededor de la cual se articulard todo su funcionamiento.

I Creacién del entorno de trabajo corporativo

Para empezar a trabajar, necesitamos un entorno de trabajo adecuado. Planteaos con
qué multinacional de Internet estdis més cémodos y cread vuestros servicios web con
ella, por ejemplo, con Google Apps o con Windows Live, o cualquier otra que os guste
més. Una vez que lo tengdis, cread:

1. Una cuenta de correo para cada uno de vosotros.
2. Un calendario de trabajo conjunto para coordinar vuestras agendas.

3. Documentos de trabajo colaborativo donde plasmar vuestras ideas sobre el negocio.
Estos documentos pueden contener tormentas de ideas sobre temas concretos a tratar
en los cursos de formacién, sugerencias sobre los contenidos de los cursos ofertados,
sugerencias sobre herramientas de creacién de dichos contenidos, etc.

4. Individualmente, deberéis crear un blog en la plataforma Blogger con vuestro perfil
de la empresa (donde indicaréis qué funciones tenéis, etc.). Podéis crear un gravatar
(http://es.gravatar.com) para dar forma a vuestra identidad en el blog y més ade-
lante en vuestro entorno virtual de aprendizaje Moodle.

5. Ademds, deberéis crearos una wiki interna de la empresa donde ir almacenando los
contenidos de formacién, redactados para los cursos internos, tanto aquellos que se
impartirdn a los futuros empleados como los ofertados a los clientes de la empresa.

6. Deberéis también crear un escritorio virtual de trabajo donde seguir las fuentes de
sindicacién de contenidos a través de RSS o ATOM con Google Reader, Bloglines,
MyYahoo!, Netvibes o FeedReader.

7. Asi como todo lo que os indique de mds vuestro profesor para llevar a buen puerto
vuestro primer proyecto empresarial.

meros afios son cruciales para saber si el proyecto se consolida
o se abandona. Si no funciona, no debemos lamentarnos: es
una experiencia enriquecedora que en ofros paises es muy
valorada. De hecho, a veces se aprende mas de los errores que
de los éxitos.
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Posicionamiento en la Red y posicionamiento social

Una vez que tengamos definido nuestro entorno de trabajo colaborativo en Internet,
deberemos posicionarnos en la Red comprando nuestro dominio web.

Debemos tener en cuenta que, ademds del posicionamiento en la Red, también es im-
portante el posicionamiento social, para lo cual deberéis crear las cuentas en las redes
sociales tanto verticales como horizontales donde vaydis a publicitaros, como, por ejem-
plo, Twitter, Facebook, Google+, LinkedIn, o incluso la nueva red social de Microsoft
(http://www.so.cl) o cualquier otra que consideréis interesante.

socl

Socialize

> TRYIT

- N

Share Your Search

Discover New Interests

Start a Video Party See how it works

et

Red social de Microsoft.

Creacién del sitio web corporativo con WordPress

Es el momento de poner cara a todo vuestro trabajo. Vais a crear un blog con WordPress
u otro CMS conocido por vosotros, como Joomlal, Drupal, etc. Este blog estard centrado
en vuestro negocio, y en él iréis publicando entradas con informacién de interés sobre
vuestros avances y logros, o incluso las noticias que aparezcan sobre vosotros en los
medios tradicionales de noticias, como prensa, radio o televisién. Los requisitos de esta
fase son los siguientes:

1. Instalacién de dos entornos de WordPress, uno local para pruebas y otro externo,
bien contratado o bien en un servicio de alojamiento gratuito, sobre el que exporta-
réis lo que realicéis en las pruebas.

2. Adecuacién del frontend del portal a las necesidades de la empresa y creacién de
las secciones y/o categorias correspondientes, por ejemplo:

* Home: que serd vuestra carta de presentacién en vuestra web.

* Quiénes somos: quiénes estdis detrds de este magnifico proyecto. Esta seccién
deberd contener también enlaces a vuestros blogs personales en Blogger.

* Somos diferentes: donde indicaréis qué es aquello que os diferencia de la compe-
tencia.

o

SoloMo. Recientemente viene
difundiéndose en Internet este
nuevo concepto que es la unién
de ftres términos relacionados
con el social media: Social+Lo-
calizacién+Movilidad.

7

Existen en la Red multitud de sitios
que os ofrecen alojamiento web
gratuito. Podéis buscarlos facil-
mente en Google. Uno de ellos,
interesante, es htttp://byethost.
com/, que ofrece sitios web con
preinstalaciones de algunos
CMS, entre ellos WordPress.

@

En Internet puedes encontrar
miles de plantillas gratuitas y per-
sonalizables para tu WordPress.
Puedes empezar echando un
vistazo a:

http://wordpress.org/extend/
themes/.

http://www.web2feel.com/.
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3 Proyecto Emprende |

Q * Ejemplos/Productos/Casos de éxito: vuestros productos o clientes de mayor con-
fianza. Esta pdgina deberd enlazar con sitios web que haydis creado en portales
Os proponemos siefe posibles como Weebl)'/ o Google Sites como casos de éxito o para mosfrar vuestros pro-
mejoras o ampliaciones para ductos (por ejemplo, la Web de alguno de vuestros clientes, en el caso de una
la empresa de franquicias de empresa de desarrollo web o, en el caso de una agencia de viajes, una oferta
formacién on-line sobre técnicas concreta para un viaje determinado).
de venta en la Red y posiciona-
miento SEO que os proponiamos
de ejemplo:
* Andlizar las dltimas técnicas e Contacto: un formulario que sirva para ponerse en contacto rdpidamente.
de posicionamiento SEO.

* Blog: serd el blog oficial de vuestra empresa, donde podéis dar a conocer nove-
dades u opiniones.

3. El portal corporativo debe ser multilingie: espariol, inglés y, si el profesor lo considera

* Andlizar las técnicas de venta oportuno, el idioma de la comunidad auténoma correspondiente, si compete.
en Red més novedosas. o ) . o )
4. Establecimiento de mecanismos para que los visitantes puedan sindicarse a las noti-

e Establecer las lineas generales . ,
9 cias o el blog a través de RSS.

para la elaboracién de mate-

riales on-line. 5. Instalar un sistema de gestién de contenidos para el Foro tipo phpBB (https://www.
o Decidir qué contenidos se phpbb.com) o crear unos foros en Google Groups u ofros.
adaptan a las técnicas de ven- 6. Preparacién de un formulario para la pdgina de contacto.

ta y posicionamiento SEO. B ) L o
7. Eleccién de una plantilla para la empresa y personalizacién o modificacién de su

e P [ lab ién d H A
roponer la elaboracion de estilo a través de CSS.

una bateria de cursos en base
al Epigrafe 4.

® Coordinar la actualizacién
permanente de dichos cursos.

4 Proponer mecanismos o formos Esta es la primera pagina de nuestro site con
de difusién de estos cursos.

w Encontrar: 1 Anterior » Siguiente Resaltar todo Coincidencia de mayusc

table tbody C > | Visk Estilo

Importante —

Cuando modifiquemos nuestras
plantillas de WordPress, es pre-
ferible hacerlo en nuestro entor-
no local de pruebas, para subir-
lo una vez que hayamos dado
en el disefio que deseamos.

Ademds, algunos navegadores
web como Firefox o Chrome
nos ayudan a analizar la estruc-
tura de las pdginas web y sus
estilos. Por ejemplo, en Firefox
accederemos a Desarrollo web
> Inspeccionar, o directamente
con Cirl+Shift+.

Ademds, la herramienta de ins-
peccién de Firefox nos ofrece
una vista 3D con los elementos

superpuestos de la pagina para Herramienta de inspeccién 3D de Firefox.
facilitar su ubicacién.

_/ Alfinal del curso nos volvemos a ver en la segunda parte de este apasionante proyecto.
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Unidad

Almacenamiento web
y multimedia

En esta unidad aprenderemos a:

e Utilizar aplicaciones de
almacenamiento y multimedia en
la Web para diferentes tipos de
archivos.

e Diferenciar los distintos sistemas
de almacenamiento en Internet,
asi como sus principales usos.

e Conocer algunos de los servicios
web multimedia de audio,
imagen y video de la
Web 2.0 actual.

Y estudiaremos:

* Diferentes aplicaciones y servicios
de almacenamiento web
(proveedores de almacenamiento,
gestores de descargas, gestores
de imdgenes y gestores de video
y de audio).
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4 Almacenamiento web y multimedia

Q

Disponibilidad. Propiedad de la
informacién que le permite ofre-
cerse ante cualquier peticién de
usuarios o procesos autorizados
en cualquier momento.

Integridad. Propiedad de la infor-
macién que la mantiene inaltera-
ble, de modo que solo pueden
modificarla las entidades auto-
rizadas (ya sean personas o
procesos) de manera controlada.

7

Las empresas que empezaron
a ofrecer estos servicios son
Amazon y Sun. Amazon, a través
del AWS (Amazon Web Services),
ofrece el servicio de almacena-
miento  Amazon S3 (Amazon
Simple Storage Services) y el ser-
vicio de computacién Amazon
EC2 (Elastic Compute Cloud). A su
vez, Sun dispone en su Sun Cloud
Computer del servicio de alma-
cenamiento Sun Cloud Storage
Service y del servicio de computa-
cién Sun Cloud Computer Service.

En los dltimos afos, empresas
como Google con Drive, Apple
con Cloud o Microsoft con
SkyDrive se han unido a ellas en
la oferta de este tipo de servicios.

Q
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Algunos aspectos a tener en
cuenta para decantarse por
algin sistema de almacenamien-
to en linea son:

* La capacidad, tanto total como
del tamafio méximo de los fi-
cheros.

® El precio, desde servicios gratui-
tos hasta diferentes planes de
pago, en funcién de la veloci-
dad, capacidad o publicidad.

* Tipo de servicio, se trata de sis-
temas para la distribucién de fi-
cheros, copias de seguridad, etc.

* Aplicaciones necesarias para
su uso, que cubren desde un
navegador web hasta aplica-
ciones especificas.

® las opciones de seguridad
que ofrezca.

® 1.El almacenamiento en la nube

Con el tiempo, los dispositivos de almacenamiento secundario han ido creciendo en
capacidad, velocidad y portabilidad: desde los disquetes hasta los discos duros exter-
nos, pasando por dispositivos como CD-ROM, DVD o Blue-rays. Aun asi, las necesi-
dades, tanto de usuarios como de empresas, ya no solo de almacenamiento seguro y
de gran capacidad, sino de mayor disponibilidad y posibilidad de distribucién a otros
usuarios han facilitado la aparicién de nuevos servicios de almacenamiento basados
en web.

1.1. Almacenamiento en la Red

Los voldmenes de informacién que los usuarios (ya sean domésticos o empresas) gene-
ramos requieren de sistemas de almacenamiento eficaces y seguros que eviten pérdidas
y aseguren al mismo tiempo la integridad y disponibilidad de la informacién. Estos re-
querimientos, cada vez mds elevados, necesitan recursos que muchas veces superan las
capacidades de infraestructura de un particular o una empresa convencional.

Por otra parte, la movilidad de los usuarios y la variedad de dispositivos que manejan
hacen imprescindible la copia de seguridad de toda clase de datos para que, ademds
de almacenarse de forma segura, permanezcan accesibles desde cualquier lugar.

Servicios como el FTP o el correo electrénico ayudaron a facilitar esta tarea a los usua-
rios, pero con el desarrollo de Internet y el modelo de computacién en la nube o cloud
computing, han aparecido gran cantidad de servicios basados en web y con una facil
infegracién en nuestros sistemas que ayudan en gran medida a compartir y mantener
disponibles e integros nuestros ficheros, permitiendo el acceso seguro (generalmente de
forma cifrada) desde cualquier tipo de dispositivo: teléfonos méviles, tabletas o repro-
ductores multimedia que dispongan de acceso wifi o 3G.

Segin el propésito de estos servicios de almacenamiento en Internet, podemos clasificar-
los en dos grandes categorias:

® Servicios de almacenamiento de archivos, como RapidShare, MediaFire, BitShare o
el extinguido MegaUpload, orientados al almacenamiento y distribucién de grandes
archivos.

e Servicios de disco duro virtual, como Dropbox, Windows Live SkyDrive o Google
Drive, orientados al almacenamiento y sincronizacién de archivos personales y copias
de seguridad entre varios dispositivos.

1.2. Almacenamiento
de archivos multimedia

Los archivos multimedia, ya sean imd-
genes, sonido o video ocupan por nor-
ma general un volumen mucho mayor
que los archivos comunes, y requieren
ademds mayores anchos de banda
para su transmisién, por lo que nece-
sitan sistemas especificos para su al- m
macenamiento. Cada vez hay mds si-
tios web que ofrecen la posibilidad de
guardar estos tipos de archivos para
compartirlos fécilmente, ya sea a tra-
vés de blogs, wikis o redes sociales,
haciendo posible ademds su edicién
on-line.

-
3
O
QOQ@

Almacenamiento en la nube.
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® 2.Servicios de almacenamiento y
distribucién de archivos

Los servicios de almacenamiento y distribucién de archivos ponen a disposicién de la
comunidad de usuarios un volumen de informacién que puede descargarse libremente
a través de un enlace. Entre los més populares se encuentran RapidShare, File Dropper,
MediaFire o BitShare, sin olvidarnos del que fue el abanderado de estos servicios y ya
desaparecido MegaUpload.

2.1. Generalidades

Los servicios de almacenamiento estén disefiados para alojar contenido estdtico —por
lo general, archivos de gran tamafio- y permiten el acceso a través de la Web o un
cliente FTP.

El funcionamiento es sencillo: cuando se sube un archivo, se le asigna una URL corta
desde la que puede recuperarse a través de un navegador.

Aquellos servicios que permiten a cualquier usuario subir archivos de su disco duro al
servidor, de forma sencilla, gratuita y sin necesidad de registro, suelen conocerse como
alojamientos inmediatos o one-click hosting.

Estos servicios de almacenamiento permiten, ademdés, diversos tipos de acceso, si bien
en la mayor parte de los casos se agrupan en dos modalidades: gratuitos o de pago.
A la hora de decantarnos por alguno de estos servicios, podemos tener en cuenta as-
pectos como:

* la capacidad de almacenamiento global y el tamafio méximo por fichero.

e El limite de transferencia en un periodo de tiempo, que es el tiempo que debemos
esperar después de haber descargado cierta cantidad de datos, suele venir dado en
horas o dias.

* la caducidad de los archivos subidos, ya que, en muchos casos, los archivos desapa-
recen después de cierto tiempo sin haber sido descargados.

* la capacidad de descarga simulténea de varios ficheros.

Aparte de estos pardmetros, también pueden ser factores influyentes el tiempo de es-
pera antes de iniciar la descarga de un fichero (para cuentas gratuitas), el precio (en
cuentas de pago), o la existencia de un gestor de ficheros que permita organizar nuestro
espacio remoto por carpetas o grupos para facilitar su acceso. Veamos en la Tabla 4.1
una comparativa de algunos de estos servicios:

7

Las redes entre iguales (p2p)
como eMule y Bittorrent tienen el
mismo objetivo: compartir infor-
macién con una comunidad de
usuarios. En este tipo de redes,
la informacién no se almacena
en ningin servidor de Internet,
sino en los ordenadores de los
usuarios. Con esta tecnologia
se han desarrollado programas
como Pando, una adaptacién de
Bittorrent, y el conocido eMule.

=2 Actividades

tes sitios de almacenamiento de ficheros y actualiza en
tu cuaderno la Tabla 4.1:

- hotfile.com - www.4shared.com o la Tabla 4.1.
- www.gigasize.com - www.filefactory.com
- wwwi.fileserve.com - www.depositfiles.com

1. Con el tiempo, es posible que los servicios de alma- 2. Realiza la misma tabla en tu cuaderno, pero ahora
cenamiento aumenten sus capacidades para ser mds muestra en ella las caracteristicas de las opciones de
competitivos. Consulta las pdginas web de los diferen- pago. Indica los precios en lugar del tiempo de espera.

3. Ademds de haber cambiado las condiciones de los ser-

vicios anteriores, puede haber aparecido algin nuevo
- www.rapidshare.com - www.mediafire.com servicio de almacenamiento en los Gltimos meses. Inves-
tiga en la Red sobre estos nuevos servicios y afiddelos

\
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R%m_ﬂ_g No procede 2 GB No 30 dias No Variable Para miembros
50 GB (gratis) | 200 MB (gratis) | 200 MB/ archivo Previo aviso Si No Para miembros
“«“MediaFire 250-1.000 GB | 4-10 GB (pago)
(pago)
hotfile No procede 2.000 MB 30 min 90 dias No 15s Via FTP
i’. 15 GB 10 MB No 180 dias No Variable Si
GigaSize»« 2 GB 300 MB 10 archivos / 20 o 45 dias No Variable Para miembros
- 8 horas
@ : 2 GB 500 MB 150 MB/h 90 dias No 30s Para miembros
m 500 GB 1 GB Variable 60 dias No 20s Si, ademds FTP
I itfile No procede 10 GB Variable 30 dias No 100s No

Tabla 4.1. Caracteristicas de los servicios de almacenamiento y distribucién de archivos.

N

Importante

Los portales de almacenamiento
y distribucién de archivos se
ven frecuentemente inmersos en
problemas referentes a derechos
de autor, ya que el contenido
que guardan los usuarios puede
tener copyright, pudiendo inclu-
so suponer el cierre del portal,
como pasé con MegaUpload.

124
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= Actividades

4. Entra en http://es.creative
commons.org/licencia/,
y analiza los diferentes
tipos de licencias Creative
Commons que existen: BY,
BY-NC, BY-NS-SA, BY-
NC-ND, BY-SA, BY-ND.

@creative
commons

Fig. 4.2. logo de Creative
Commons.

J

2.2. RapidShare

La empresa alemana RapidShare ofrece un servicio de alojamiento y distribucién de
archivos en Internet sencillo y asequible, y con cierta visién empresarial, ya que es de

los pocos que ofrece un gestor de descargas para Linux.

Como la mayoria de estos servicios, ofrece la posibilidad de alojar archivos de forma
gratuita, con ciertas limitaciones, o de pago (cuentas premium), con menos restricciones.
Se trata de un servicio que permite la descarga de 5 GB diarios por cuenta gratuita,

aunque puede aumentar en las modalidades de pago.

Q iSabias que...?

Cuando subes un archivo a Internet, debes ser respetuoso con los derechos de autor, y no
subir archivos que estén protegidos por copyright. Una buena opcién de distribuir tus pro-
pios ficheros es hacerlo bajo licencias libres como Creative Commons. Las licencias Creative
Commons ofrecen derechos a terceras personas bajo ciertas condiciones:

* Reconocimiento (Attribution): se debe reconocer la autoria de la obra en cualquier explo-
tacién de esta.

* No comercial (Non commercial): no se puede utilizar para fines comerciales.
* Sin obras derivadas (No Derivate Works): no permite la creacién de trabajos derivados.

* Compartir igual (Share alike): si se permite la creacién de trabajos derivados, estos se
deben poder distribuir bajo las mismas licencias.

Tienes mds informacién en: http://es.creativecommons.org/licencia/.

J
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Uso bésico de RapidShare

Duracién: & 15 minutos
Objetivos:

Dificultad: © baja

e Crear una cuenta en RapidShare.
e Subir archivos.
e Compartir archivos con nuestros contactos.

Solucién:

1. Creacién de la cuenta

Accedemos al portal https://www.rapidshare.com, y nos registramos a través de
la opcién Register, ubicada en la parte superior derecha de la pantalla, o bien
mediante Create Account. Si ya disponemos de un usuario, simplemente ingresare-

mos mediante nuestro Username y Password.

™ RAPIDSHARE

My RapidShare

Ma & YOur n

optimize you

You are currently not logged on, or you don't have an account.

Benelil from having an account and...

o have your hies online available anyume anywhare,

) share your files fast and easily.

¢ eon (EENE

CREATE ACCOUNT

Pégina principal de RapidShare.

Cuando introduzcamos nuestros datos y creemos la cuenta,
RapidShare nos enviaré un correo con un enlace para
activarla. Solo tendremos que acceder a nuestro correo y
hacer clic en el enlace.

[

Signin
Register now for free and beneftl

With a new account
Username:

alumnoapw2013
Email:

| pw2013@gmail.com

Password:

L L L sl strong (T10) z
Confirm password:

[T

| | have read and agree 0 the o ol lise

Registro de usuario.

Una vez que activemos la cuenta, se nos mostrard la ven-
tana MiRapidShare asociada a nuestra cuenta, donde
podemos cambiar nuestros datos, asi como el idioma de la
interfaz o la vista que queramos utilizar.
| ®
Authentication required

In order 1o have access (0 your account area you
need to authenticate your emall address. We have
sent a according message with instructions fo your
emall address.

Fe-3end alifienticalion code

[~ "1

Envio del correo de activacién de la cuenta.

Dear alumnoapw2013,
thank you for choosing RapidShare.

Your username: alumnoapw2013
Your Password: aluapwgrs1314

Please use the link below ta activate your account
Confirm your new account by clicking here.

Correo de activacién. (Contindal)
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(Continuacidn)
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® 0 RAPIDS RapidPro no esta activo
ID de la cuenia: 43561577
Nombre de usuario alumnoapw2013 Editar
Contrasefia AT Editar
E-mail alumnoapw2013@gmail.com Editar
Pais Spain j
Idioma para la pagina web y e-mails Espafiol :I
Pagina de inicio determinada: Visién general j
RapidPro Para activar RapidPro, adquiera mas Rapids
Descarga direcla Oft
Notificacion antes de eliminar archivos inactivos
Ventana MiRapidShare.
2. Subiendo archivos
Para subir un archivo, una vez registrados, simplemente =~ “9a% actuales x| 8id | <
deberemos hacer clic en el botén Upload de la Visién o e GO

general, para abrir el gestor de subidas y hacer clic en el
botén Seleccionar archivos.

RapidShare File Uploader (=]
Cargaraechives Carop reecm Guatdur vnouic

Cargas achales x 8§ 3 < Mis carpetas *
Cagas0r 5 7

Tiempo restEnis: 0 sec

o Veloridac b KBS

Seleccién de archivos.

Como podemos apreciar, existen dos secciones principales
dentro de Cargar archivos: Cargas actuales, y Mis carpe-
tas, donde podemos ver respectivamente los ficheros que
estamos subiendo actualmente, y la estructura de carpetas
en que organizamos nuestros archivos.

Seleccionaremos un fichero cualquiera de nuestra carpeta de
usuario, en nuestro caso, curriculum.odt, y vemos cémo auto-
mdticamente se inicia la subida del archivo a la carpeta root.

Carga de archivo en root completada.
vinculo para la descarga
hittps://rapidshare.com/files/33657026 13 /curricub

Carga del archivo.

Una vez subido el fichero, nos ofrece su URL, para poder
acceder a él desde cualquier navegador. Como podemos
apreciar, RapidShare tiene la propiedad de incluir el nom-
bre del archivo en la misma URL.

Si lo deseas, para organizar tus archivos, puedes hacer clic
en el icono correspondiente al lado de Mis carpetas, repre-
sentado con una carpeta y el signo +.

3. Compartir el archivo

Para compartir el fichero con nuestros contactos, haremos
clic en el icono de compartir (el punto y las flechas naranja
de la derecha). Con esto, abriremos un asistente que nos
guiard en el proceso de compartir nuestros ficheros subi-
dos, bien a través del correo electrénico (como se muestra
en las Figs. 4.10 a 4.12) o redes sociales como Facebook

o Twitter. (Contindal
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(Continuacidn)

| Email n Facebook [g Twiner
Archivo & Administrador de paquetes

L

a Tool

B.0oC
curnculum doc

curriculum,odt

=¥ Imagen coma HTML- / BECode

Archivos
Tipo  Nombre del archivo | Tamanio del =
777 curriculum.odt 0.00 MB

Fig. 4.10. Compartiendo archivos (1).

enviar e-mail
Su nombre

alumnoapw2013
Direccion de respuesta
alumnoapw2013@gmail.com
Asunto
Mi Curriculum
Comentario
Hola, te paso mi curriculum por
Rapidshare!
Correo electrénico del destinatario F

alumnosmr2010@gmail.com|

SIGUIENTE

Fig. 4.11. Compartiendo archivos (2).

Q

El administrador de archivos

Duracién: @ 15 minutos  Dificultad: © baja

Objetivos:

e Crear carpetas en RapidShare mediante el adminis-  En primer lugar, vamos a volver a acceder al sitio principal

trador de archivos.

e Subir archivos mediante el administrador de archivos.

e Eliminar los archivos subidos.
 Crear paquetes de ficheros.

Hola, te paso mi curriculum por RapidShare|

Attachments

Download: curriculum.odt (0.00 MB)

Attachments will be available atleast until 2012-11-03 19/57:06 CET.

LAL LR R R R R RN R R T R A R R R A )]

Rapidshare AG
Schochenmuhlestrasse 6
6340 Baar

Switzerland

Tel+41 41 748 78 80
support@RapidShare con

www.rapidshare.com

Fig. 4.12. Compartiendo archivos (3).

Solucién:

1. Acceso

de RapidShare (www.rapidshare.com) y haremos clic en la
pestafia MiRapidShare.

Fijémonos en que a la izquierda nos aparece un meng, en
el que deberemos seleccionar Administrador de archivos.

(Continda)
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(Continuacidn)

Paquetes de

RapidSave
Administrador
de archivos

> RAPIOSHARE

BECURE DATA LOGISTIQS

Gestién de

licencias

compartidas

1

Administrador de archivos

Agdminisirar y COMpart

Carpetas

; 2 * 5 oo
Administrador de archivos g ) "
-
0
0 .
Nombre Tamafio |Descargas  Afiadido [T
) curriculum.doc 4.74 MB 3 2012-09-04 205031 g-;.n
Carpetas compartidas l
LQUE representan 108 lconns el . .
administradnr 08 archivns? Administrador de Administrador de archivos:
B x archivos: carpetas contenido de la carpeta raiz
! [ b

Seslon inlciada como glumnoapw2013 | Desconectsr

Mi RapidShare Rapids / RapidPro Tienda Ayuda

Vista inicial de MiRapidShare.

En la parte superior del Administrador de archivos pode-
mos seleccionar diferentes vistas: para gestionar nuestros
archivos, para gestionar paquetes de RapidSave, para ges-
tionar las licencias adquiridas y para gestionar nuestras
carpetas compartidas.

Nos centraremos en la primera pestafia, que es el Administra-
dor de archivos propiamente dicho. En dicho Administrador,
veremos que en la ventana de la derecha disponemos de una
vista con nuestras carpetas en RapidShare. En este caso, solo
disponemos de la carpeta rooty la papelera. En la parte de
la derecha, veremos el contenido de la carpeta root, donde
ubicamos en el Caso prdctico anterior nuestro curriculum.

Para crear una carpeta nueva, no tendremos mds que
hacer clic en el icono con la carpeta y un signo de més en
rojo | *. Cuando se nos pida el nombre, indicaremos Car-
peta compartida.

o

[ carpetacompartidg

Creando una carpeta compartida.

2. Subida de archivos

Vamos a subir un archivo a nuestra carpeta compartida.
Para ello, deberemos, en primer lugar, seleccionar la car-
peta que acabamos de crear y veremos que su contenido
estd vacio.

En segundo lugar, simplemente deberemos abrir un explo-
rador de ficheros en nuestro sistema y arrastrar el fichero
que deseamos copiar a la ventana del contenido de la car-
peta.

o

5 = & =& 5 oe [E

Nombre Tamafo |Descargas  |Afiadido 1

=17 Ficheres T ® T
J

Ele Edit Yiew GCo Bookmarks
o Back e -
. | Ficheros para compartir

atw ke LacionOdE

= Car\Ta.r a: carpeta compartida

“presentacon.odt” selected (0 by...

Arrastrando un archivo (1). (Contindal
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(Continuacidn)

Una vez arrastrado, se nos abrird el ges-
tor de subidas (RapidShare File Uploader)

HIyar @chivos

Cargas actuales x

RapidShare File Uploader

Caigu remula

Gardar vinclius

g 3

4 Mis carpetas

que ya conocemos. Aqui deberemos
arrastrar el archivo subido también hacia
la carpeta compartida. Asegirate en

presamtacion.odt

Cama de archiva en carpeta compantida compietaos.
Winculo pamm la descana

ttps-ff

comy W

Ouncefined MB X Fl

CADELA COTpAITIA
B
-

Mover 1 archivo(s) y 0 carpeta(s) a carpeta compartida

cada caso de que pone Mover a carpeta
compartida 'y no a root. De todos modos,

/' do |7 .

si fe equivocas, puedes arrastrar y soltar
elementos entre las carpetas del Adminis-
trador de archivos.

Si desedsemos compartir este archivo con otros usuarios, no tendriamos
mds que seleccionarlo y hacer clic en el botén de Compartir *., para
abrir el asistente que ya conocemos del Caso préctico anterior.

3. Eliminacién de archivos

Finalmente, si deseamos eliminar alguno de los archivos subidos, debe-
remos seleccionar dicho archivo y pulsar el botén con una papelera &
sitvado a la derecha. Se nos mostrard el siguiente didlogo de confirmacién, a través del
cual podremos eliminar completamente el fichero o moverlo a la papelera (Fig. 4.17).

4. Creacién de paquetes

Si deseamos compartir varios ficheros con nues-
tros contactos, o simplemente agrupar archivos
bajo un mismo enlace, haremos uso de los paque-
tes de RapidSave.

Vamos a crear un paquete con nuestro curriculum y
la carta de presentacién que ya hemos subido con
anterioridad. Para ello, nos situamos en la carpeta
root, donde se encuentra el fichero con el curricu-

lum, lo seleccionamos y pulsamos el botén de crear paquete de RapidSave @ .

Arrastrando un archivo (2).
E‘
Confirmar eliminar

£Esta seguro e que quiers los
| Solo mover & papelera

1ylas o?

r‘.iﬂ)é:ﬁ i s

Eliminacién de archivos.

Nombre de paguete

Curriculum y carta de prefentacién

Administrador de archivos

4 root
” carpeta compartida
presentacion.odt
curriculum.doc

Paguete
-
Nombre Tamaiio
curriculum.doc 474 MB
presentacion.odt 0.00 MB

Creacién de paquetes (1).

Veremos que nos aparece un asistente, en el que deberemos ir afiadiendo ficheros
por el método de arrastrar y soltar. Asi pues, nos situamos en la carpeta compar-
tida, y arrastramos el fichero con la carta de presentacién hasta la ventana de la
derecha, donde se encuentra el contenido del paquete.

Hecho esto, introduciremos el nombre del paquete y pulsaremos el botén Crear. Ahora,
si vamos a la vista de Paquetes de RapidSave, veremos que tenemos el paquete creado,

junto con su contenido, para poder compartirlo de la manera habitual.

B
= Actividades ————
5. Profundiza en alguno de
los servicios similares a

Ve & ¥ <@
@ Curricuum y cara ge presentaci  Creado el 05.09.2012
Archivo(s): 2z
Tamano de paquete: 474 MB

Guardado(s): ]
Uttimo guardado:

https://rapidshare.com/#!rapidsave|2173852490-2139719512

05.08.2012

Tipo | Nombre

[eec)
m»  curriculum.doc
r

Lim 2
370 presentacion.odt

|Tamanu

474MB

0,00 MB

4Shared (como, por ejem-
plo, los de la Tabla 4.1,
entre ofros), investigando
cémo podemos subir y
compartir ficheros con
nuestros contactos.

6. Investiga sobre la reapa-
ricién de MegaUpload,
su estado, servicios que
ofrece y aspectos relati-
vos a la seguridad y lega-

Creacién de paquetes (2).

lidad de sus contenidos.

-
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RapidShare ofece un servicio de
disco duro virtual a fravés de
RapidDrive, que crea un disco
duro virtual en el ordenador del
usuario (de momento, en sistemas
Windows XP/Vista/7), desde el
que accedemos al contenido del
usuario en RapidShare.

4 N Computer
- & OSDisk (C:)

4o RapidDrive®) |
l\—ﬂuvies
Music
Pets
Trash
Vacation Pictures
Work

Disco duro virtual RapidDrive
de RapidShare.

Dropbox
lcono de Dropbox.

130

® 3. Servicios de disco duro virtual

Los discos duros virtuales ofrecen un espacio de almacenamiento personal en la nube
(como si de un disco duro se tratase), donde podemos depositar archivos, sincronizarlos
con otros dispositivos, realizar copias de seguridad y compartirlos con diversos usuarios.

3.1. Generalidades de los servicios de almacenamiento web

En términos generales, los servicios de disco duro virtual poseen caracteristicas similares.
A grandes rasgos, permiten las siguientes opciones:

® Guardar grandes cantidades de datos de forma segura, tanto por lo que se refiere a
la transmisién como a la custodia en los servidores.

e Crear copias de seguridad en servidores remotos.
e Compartir archivos con contactos o comunidades de usuarios.

e Acceder a los archivos desde cualquier punto de la Red y con casi todos los disposi-
tivos disponibles.

® Sincronizar automdticamente los archivos para incorporar las modificaciones.

¢ Algunos de ellos, como es el caso de Dropbox, que veremos seguidamente, permiten,
ademds, realizar un control de versiones de los diferentes documentos almacenados,
permitiendo volver a versiones anteriores.

3.2. Dropbox

Es uno de los servicios de almacenamiento web mdas completos. Permite mantener copias
actualizadas de todos los archivos, sincronizarlos con varios dispositivos (PC, ordena-
dores portdtiles, tablets o smartphones) y recuperarlos a través de un navegador desde
cualquier lugar con conexién a Internet.

Este servicio utiliza el sistema de almacenamiento S3 de Amazon. Sin embargo, y a
diferencia de este, que estd orientado a programadores y técnicos, posee un entorno
grdfico més intuitivo que mejora su usabilidad y lo acerca al usuario medio. Este servicio
ofrece de manera gratuita 2 GB de capacidad por cada cuentq, si bien puede ampliar-
se, previo pago, hasta 100 o 200 GB.

B Versiones

Dropbox permite trabajar on-line a través del navegador web o mediante su aplicacién
de escritorio. Conectado a Internet, presenta una interfaz web desde donde administrar
archivos y consultar el correo interno. La versién de escritorio, instalada en el ordena-
dor e integrada en el navegador de archivos del sistema operativo (Explorer, Finder o
Nautilus), crea una carpeta especifica que se sincronizard con la cuenta y las carpetas
Dropbox de los dispositivos donde se encuentre instalado, de modo que cualquier cam-
bio que se realice en una se reflejard en las otras.

La versién de escritorio se encuentra disponible para GNU/Linux, Mac y Windows y
dispone también de versiones para dispositivos méviles Android, iPhone/iPad, Blackbe-
rry o Kindle Fire.
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Primeros pasos con Dropbox

Duraciéon: ® 15 minutos  Dificultad: © facil

Objetivos:

e Crear una cuenta en Dropbox.
e Instalar la aplicacién de escritorio en Ubuntu.

Solucién:
1. Creacién de la cuenta

En primer lugar, deberemos acceder al sitio web del servi-
cio Dropbox: www.dropbox.com. En la ventana principal,

&l signin v

Password

"1 Remember me

Create an account

Creacién de cuenta en Dropbox (1).

2. Descarga e instalacién de la aplicacién de escritorio

Cuando creamos nuestra cuenta, Dropbox nos redirige
a la pégina de descargas de la aplicacién de escritorio,
en funcién de nuestro sistema operativo (Fig. 4.24). Los
pasos son prdcticamente los mismos en la instalacién de
todos los sistemas. En nuestro caso, descargaremos el
fichero .deb para Ubuntu de 32 bits (en tu caso, deberds
seleccionar el que corresponda con el sistema operativo
que estés utilizando).

Cuando seleccionemos el .deb, nos pedird si quere-
mos abrirlo con el centro de software de Ubuntu o bien
si deseamos descargarlo. Podemos descargarlo si quere-
mos mantener una copia del archivo, y luego hacer doble
clic en él para abrirlo con el centro de software de Ubuntu

(Fig. 4.25).

Como vemos, esto nos instalard el complemento para
Nautilus (el explorador de archivos de Ubuntu) de
Dropbox. En el caso de otros sistemas operativos, insta-
laremos el complemento especifico para nuestro explo-
rador. Desde el centro de software de Ubuntu, hacemos
clic en el botén Install para iniciar la instalacién. Dado

haremos clic en el enlace Sign In, situado en la parte supe-
rior derecha. Mediante este enlace accedemos a un formu-
lario para ingresar con nuestro usuario y contrasefia. Dado
que no lo tenemos creado adn, haremos clic en Create an

account, en la parte inferior del didlogo que nos aparece
(Fig. 4.22).

En este nuevo cuadro de didlogo (Fig. 4.23), deberemos
introducir nuestros datos y nuestro correo, que serd al que
se asociard nuestra cuenta en Dropbox. Aceptaremos
los términos de la licencia y haremos clic en Create an
account.

Create an account (or sign In)

Alumna

APW2013

AlumnoAPW2013@gmail.com

B | agree to Drophox Terms

Create account

Creacién de cuenta en Dropbox (2).

Download Dropbox

Simplify your life

» @ Ubuntu (.deb)
» B Fedora (.rpm)
* @ Debian (.deb)

* & Compile from source

64-bit 32-bit
64-bit 32-bit
64-bit 32-bit

Descarga de Dropbox.

m{ dropbox
f " Dropbox Integration For Nautilus
—

Only Install this File If you trust the origin. Install

Nautilus Dropbox is an extension that integratesthe
Dropbox web service with your GNOME Desktop.

Check us out at http://www.dropbox.com/

Instalacién de Dropbox.

(Continda)
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(Continuacidn)

que vamos a instalar una aplicacién comin a todos los
usuarios, deberemos hacerlo como usuario administrador,
por lo que nos pedird nuestra clave de administracién.

Una vez instalado el paquete, deberemos reiniciar
Nautilus e iniciar el asistente de Dropbox. Asi pues,
hacemos clic en Restart Nautilus y luego Next. En la
siguiente ventana, nos pedird que iniciemos Dropbox.

Nautilus Restart Required

Dropbox requires Nautilus to be restarted to Function properly.

Restart Nautilus | Next|

Pulsamos en Starty nos aparecerd el asistente de confi-
guracién (Figs. 4.26 y 4.27).

En el caso de que no se iniciase automdticamente el asis-
tente, deberemos ejecutar la siguiente instruccién desde
una terminal:

#dropbox start -i

Dropbox Start Required

Start Dropbox to finish installation.

Start Dropbox |

Fig. 4.26. Reiniciando Nautilus (1).

3. Instalacién y configuracién de Dropbox en el escritorio

Hecho esto, se inicia el asistente de instalacién y configu-
racién de Dropbox. El primer paso consiste en descargar
e instalar los daemons propietarios que se encargarén de
gestionar el servicio (Figs. 4.28 y 4.29). Posteriormente,
deberemos asociar nuestra aplicacién de escritorio con
nuestra cuenta en Dropbox (Figs. 4.30 y 4.31). Lo hare-
mos introduciendo en el siguiente paso los datos de nues-
tra cuenta en Dropbox: correo, contrasefia y el nombre de
la méquina actual, segin como queramos que se muestre
para Dropbox. En nuestro caso, utilizamos Servidor.

3 Dropbox Installation

Dropbox is the easiest way to share and
store your files online. want to learn more?
Head to http://www.dropbox.com/

In order to use Dropbox, you must
download the proprietary daemon.

Note: python-gpgme is not installed, we will
not be able to verify binary signatures,

(| Don't show this again
OK

|| cancel |

Fig. 4.28. Instalacién de los daemons propietarios de Dropbox (1).

Fig. 4.27. Reiniciando Nautilus (2).

Dropbox Installation

wnloading Dropbox... 21%

| Cancel

Fig. 4.29. Instalacién de los daemons propietarios de Dropbox (2).

Yinstalador Dropbox = =]
Instalando "-":}
Par favor espera mientras Dropbox se instala. >
-~
—_—————————
Afras Cerrar Cance .'1'__
Fig. 4.30. Instalacién de Dropbox en Windows.
(Continda)
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w
%+ Dropbox

| don’t have a3 Dropbox account

i 1 already have a Dropbox account.

Asociacién de cuenta (1).

En el siguiente paso (Fig. 4.33), se nos pide si desea-
mos seguir con nuestra cuenta gratuita con 2 GB o si
deseamos contratar algunas de las modalidades de
pago. Seleccionaremos la opcién de 2 GB.

Hecho esto, debemos seleccionar el tipo de configura-
cién, que puede ser (Fig. 4.34):

* Instalacién tipica: crea una carpeta Dropbox en
nuestra carpeta de usuario, sincronizada comple-
tamente con Dropbox.

* Instalacién avanzada: nos permite seleccionar la
carpeta que utilizaremos como raiz para la sin-
cronizacién con Dropbox, asi como las carpetas
que ya tengamos en Dropbox que deseemos uti-
lizar en esta mdquina. Si, por ejemplo, tenemos
tres carpetas en Dropbox (trabajol, trabajo2 y
cosas_personales), puede que nos interese tener
en el ordenador del trabajo Gnicamente las car-
petas trabajol y trabajo2, pero no la carpeta
cosas_personales.

En nuestro caso, vamos a elegir la instalacién avan-
zada, aunque utilicemos las opciones por defecto.

En primer lugar, nos pide dénde ubicar la carpeta de
Dropbox. Elegimos /home/alumnoapw (si utilizas Win-
dows, serd en la carpeta de tu usuario) (Fig. 4.35).
Después (Fig. 4.36), indicaremos que vamos a sincro-
nizar todos los archivos de nuestra carpeta Dropbox.
Si lo deseas, puedes inspeccionar la opcién de sincro-
nizacién selectiva, donde puedes elegir las carpetas a
sincronizar.

Log in to Dropbox

Email: | AlumnoAPW201@gmail.com

Password; ssssessen

Forgot password

Computer name: ' Servidor
{03 Drew's Lagtop]

Previogs | [ NEkE

Asociacién de cuenta (2).

Choose setup type

Typical irecommends
Set up Dropbax with normal settings.

Advanced

o *“ Choose your Dropbox's location, which falders will be synced,

and if extended attributes should be synced.

Prevwous | et
Tipo de cuenta.
_ Dropbox Setup
Upgrade your Dropbox?
L J 2GB Free
4s 100GB 59.99 per month
(" ¥

< o> 200GB 519,99 par manth

Praciog term:

Tipo de instalacién.
(Continda)
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s Advanced setup - Dropbox location I Advanced setup - Selective Sync

@ Install the: folder in the /b I~ Folder (& | |want this computer to sync all of the folders in my Dropbox
I'want to choose where Lo puk my Dropbox Iwant bo use Selective Sync to chooss which Falders sync bo this computer
Previous. || ek Provinus Ineail

Eleccién de la carpeta Dropbox y seleccién de los elementos que sincronizar.

Y, finalmente (Fig. 4.37), nos pedird, de forma opcional el il

nimero de nuestro smartphone, para poder enviarnos un Set up your smartphone

enlace a la aplicacién para plataformas méviles. En nuestro o SR e
caso, nos saltamos este paso, y pasamos a un breve tour de ¢ setyour fles enthe o

cuatro pasos, que nos explica el funcionamiento de Dropbox.

Finalizada la instalacién, veremos el siguiente mensaje (Fig.
4.38), que nos indica que el ordenador ya se ha enlazado a

Enter your mobile phone number below and we'll
text you a link to get Dropbax on your phone.

Mabile phone number (optional):

I Soain +34 (.

nuestra cuenta. 3
Linked to Dropbox!
This computer is now linked to Dropbox!
Files in your Dropbox fFolder automatically
sync and backup online.
Mensaje de sincronizacién con Dropbox. Configuracién para smartphone.

Open Dropbox Folder

Una vez instalado, podremos ver el icono de Dropbox en la barra principal de nuestro
sistema, asi como la carpeta Dropbox en nuestro directorio principal. Si accedemos a
ella, veremos que tanto las carpetas como los archivos van acompanados de unos ico-

Launch Dropbox Website nos que nos muestran su estado de sincronizacién. Un icono azul con dos flechas,

Recently C

ged Files que indica que ese recurso estd siendo sincronizado con Dropbox, y uno verde con un

tick (&, que indica que el recurso ya estd sincronizado con Dropbox.

Una vez instalada la aplicacién de escritorio de Dropbox, dispondremos de una carpeta
llamada Dropbox (o como hayamos seleccionado en la instalacién) en nuestro directorio

Get More Space de usuario, de modo que los archivos que copiemos en ella se sincronizardn con nuestra

Preferences...

Help Center

Quit Dropbox

cuenta.

Ademés, dispondremos de un icono en la barra del sistema, donde podremos acceder
al mend de Dropbox (Fig. 4.39), desde donde podremos realizar varias operaciones. En-
tre ellas, destacan abrir directamente el sitio web de Dropbox, con nuestra cuenta, o las
preferencias de la aplicacién. En esta opcién de preferencias, podremos ajustar varias
opciones, tales como los datos de nuestra cuenta (Account, Fig. 4.40), ajustar el ancho

Mend de Dropbox. de banda que utilizard Dropbox (Bandwidth, Fig. 4.39), configurar un proxy (Proxies), o
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modificar la ubicacién de la carpeta Dropbox y reajustar la sincronizacién selectiva (en

Advanced, Fig. 4.40).

General | Account | Bandwidth Proxies Advanced

Version
Dropbox v1.4.17
Account

Alumno APW2013

(alumnoapw2013@gmail.com) unlink This Computer..,

Ceneral Account ' Bandwidth Proxies Advanced
Dropbox locatlon

Selective Sync
Select which folders sync to this computer: Selective Sync... |

Language: | System Language (System Language)

Fig. 4.40. Ajustes de la cuenta.

2 @ = o
General | Cuents Anchodebanda Proxies Avanzado

[V Mostrar netificacicnes en el escritorio
[V} Iniciar Dropbox al arrancar el sisterna
|| Habilitar sincronizacién LAN

Subidas desde camara

Importar fotes y
videos con
Cropbox

Camibna configimacion de reproducGon sulomalica

Fig. 4.42. Configuracién avanzada.

i
'_E.l ; . l @J
General Cuenta Ancho de banda | Promes | Avanzado

Configuracion de proxy: () Sin proxy
@ Autodetectar
2 Manual
eIy, |HTTP
i z| P08

El servidor prowy requiere una contrasefa.

General Account = Bandwidth |

Download rate
@® Don't limit

() Limit to:

Upload rate
() Don't limit
@ Limit automatically

(") Limit to:

Fig. 4.43. Ajustes generales (en Windows).

I Compartiendo archivos en Dropbox

Fig. 4.44. Ajustes del proxy (en Windows).

Por defecto, la carpeta Dropbox contiene dos subcarpetas: Photos, donde puedes copiar
imdagenes, y Public, para depositar los archivos compartidos piblicamente. Se pueden
crear mds carpetas y compartirlas con un grupo de usuarios de Dropbox para que pue-

dan modificarlas.

Q

Administracién web de Dropbox

Duracién: & 15 minutos

usuarios.

Dificultad: ® media

Obijetivos: aprender cémo se gestionan las carpetas con
la interfaz web de Dropbox y compartirlas con otros

Men0 general
de Dropbox

Ventana principal de
archivos de Dropbox [Opciones del gestor de archivos ]

Solucién:

1. Acceso a Dropbox

Fig. 4.41. Ajuste del ancho de banda.

Una vez creada tu cuenta, entra en la interfaz web de
Dropbox a través de https://www.dropbox.com/ > Sign In,

o bien mediante Ir al sitio web de Dropbox del botén
de Dropbox en la barra del sistema. En la pantalla inicial de
Dropbox, verds los elementos siguientes:

m iObtén espacio gratis!

Alumno APW2013

% Drophox

Nombre 4

m Photos
o
Public

% Dropbox

(; Uso compartido

&¥ Enlaces 1
@ Eventos

4 Comenzar

@! Getting Started pdf

ol @8 @& B|0Q

Buscar en Dropbox

Tipo

carpeta

carpeta

documento

Modificado =

06/09/2012 19:31

Fig. 4.45. Pégina de inicio de Dropbox.

(Continda)
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Mend general de Dropbox, con las opciones:

* Dropbox: para acceder directamente a la ventana
con nuestros archivos.

® Uso compartido: para acceder a las carpetas o
archivos que otros usuarios han compartido con
nosotros.

* Enlaces: con los enlaces a archivos que desee-
mos compartir con otros usuarios, aunque no sean

usuarios de Dropbox (tal y como haciamos con
RapidShare).

e Eventos: donde se muestra un registro de los even-
tos que han ocurrido en nuestra cuenta (creacidn
de archivos, cudndo se han modificado, cudndo los
hemos compartido, etc.).

e Comenzar: se frata de un pequefio tutorial que nos
ensefia lo mds bésico de Dropbox. Puedes echarle
un vistazo ahora para tener una idea general del
servicio.

Dentro de Dropbox, podemos ver la ventana principal de
archivos. Como puedes ver, se trata de la lista de carpetas
y ficheros que tenemos en nuestra cuenta. Puedes navegar
a través de las carpetas y realizar las siguientes operacio-
nes: subir ficheros [ §, crear carpetas (&, compartir carpe-
tas £@ y mostrar/ocultar elementos eliminados [ .

2. Subida de archivos

Para subir un archivo, desde la ventana principal de archi-
vos, haremos clic en el icono de subir ficheros [ § para que
aparezca la siguiente ventana inicial del asistente (Fig.
4.46). Fijate que desde aqui solo puedes subir un fichero
simulténeamente. Haremos clic en Elegir un archivo, y
desde una ventana de seleccién de archivos del sistema
elegimos un fichero cualquiera de nuestra mdaquina. En
nuestro caso, hemos elegido el fichero Enlaces interesan-
tes sobre aplicaciones web.txt. Hacemos clic en Aceptary
veremos cémo en breves instantes el fichero se sube y apa-
rece en nuestra carpeta de Dropbox.

# Cargar a ‘Dropbox’

Elige un archivo para cargar a la carpsta 'Dropbox’. El asistente de carga basico solo puede cargar

de a un archivo a lavez

Elegir un archivo Cancelar

Enlaces interesantes.ebtxt @@ Obtener el enlace | & Descargas Mis ¥
Photos carpeta
()| Public carpeta

. Enlaces Interesanies sobre Aplicaciones wab. L

documento

f2.| Getting Started.pdf

Carga de archivos a Dropbox (2).

Como puedes ver, ahora tenemos la posibilidad de obte-
ner un enlace al archivo que acabamos de subir para dis-
tribuirlo con quien deseemos. Ademds, podemos descar-
gar el fichero y, a través de la opcién Mds, renombrarlo,
moverlo, eliminarlo, copiarlo o ver su historial de versiones.

De forma similar a como hemos subido un archivo, para
crear una carpeta no tendremos mds que hacer clic en el
botén de crear carpetas [&@ e indicar su nombre. Para nues-
tro caso, hemos seleccionado el nombre Carpeta privada.

3. Compartiendo carpetas

En Dropbox hay varias formas de compartir una carpeta
o recursos: a) Haciendo uso de la carpeta Public, con la
que podremos obtener enlaces piblicos a los ficheros que
alberguemos dentro; b) Compartir una carpeta privada
con colaboradores, mediante Invitar a una carpeta; o
¢) mediante el icono de compartir carpetas [G&. Utilizare-
mos este Gltimo. Cuando hacemos clic en el botén de com-
partir carpetas, si es la primera vez que lo utilizamos, es
posible que Dropbox nos pida verificar nuestro correo.

|| Verifica tu direccién de correo electrénico

Dropbox debs verificar tu direccién de correg electronico alumnoapw2013@gmail.com para

compartic carpetas, Es tan simple coma hacer clic en &l enlace que re envlamos en el correo

Enviar corren electranicn Cancelar

electranico de verificacion

Actualirar direccian de corren alectranico

Validacién del correo (1).

Hi Alumno,

Dropbox needs to verify your email address before you can share folders. Please
verify your email address by clicking the link below.

Verify your email address

- The Dropbox Team

Carga de archivos a Dropbox (1).

Validacién del correo (2). (Continda)
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Una vez validado el correo, ya podemos crear recursos
compartidos. En la siguiente ventana (Fig. 4.50), se nos
pregunta si deseamos crear una nueva carpeta compartida
o bien compartir una carpeta existente.

(Continuacidn)

(i) Compartir una carpeta
Las carpetas compartidas de Dropbaox te permiten colaborar en un conjunto de archivos.
Cuando algulen se une a una carpeta compartida, la carpeta apareca dentro de su Dropbox y se

sincroniza con s5u equipo automaticamente.

® we gustarfa crear y compartir una carpeta nueva

Carpeta Comparticia

Me gustaria compartir una carpeta ya existente

Fig. 4.50. Creando una carpeta compartida.

En nuestro caso, elegiremos crear una nueva carpeta, a
la que daremos por nombre Carpeta compartida'y pulsa-
remos Siguiente, para llegar a una ventana (Fig. 4.51) en
la que deberemos elegir con qué otros usuarios deseamos
compartir esta carpeta. Deberemos indicar el correo elec-
trénico de nuestro contacto, o identificarlo a través de Face-

book.

[#8] comparte 'Carpeta Compartida’ con otros

Invitar a colaboradores a esta carpeta

alumnosmr201@gmail (orr{ Import Facebook Friencds

(Opcional) Enviar un mensaje personal con tu invitadon

& permitir gue los miembros inviten a otras

Compartir carpeta
|

Cancelar !

personas

Fig. 4.51. Invitando a colaboradores.

En tu caso, comparte el recurso Carpeta compartida con
algunos comparieros de tu clase, y que ellos compartan su
carpeta contigo. Nosotros hemos compartido nuestra car-
peta con alumnosmr2010@gmail.com.

Una vez que hagamos clic en Compartir carpeta, esta seré
creada y se enviard una peticién a alumnosmr2010. En la
ventana de Dropbox, podemos ver la carpeta que acabamos

(8] Opciones de carpeta compartida de “Carpeta
Compartida”

1 miembro & permitir alos miembros que inviten a otras Personas
& aumno APW2013 (1. Unido
& slumnosmrzoio@gmall.com Esperando adn Y

Fig. 4.52. Opciones de carpeta compartida.

de creary, a través de la opcién Opciones de carpeta com-
partida, podemos ver con quién estamos compartiendo la
carpeta y su estado.

Ahora, vuestros comparieros deben haber recibido la invi-
tacién, y vosotros habréis recibido las suyas.

Dentro de las opciones generales, fijate en que aparece un
cuadrado rojo con un ndmero en su interior (Fig. 4.53), que
indica que tenemos nuevas peticiones de recursos compar-
tidos. Cuando hacemos clic en Sharing, podemos ver un
sobre con la invitacién, que deberemos abrir y pulsar en
Aceptar, si deseamos trabajar con ella.

Hecho esto, ya dispondremos de la carpeta compartida
de nuestros comparieros, accesible desde nuestro propio
espacio de Dropbox.

& Dropbox /f Sharing
(& sharing |5l
K Cropbos shared folders ine you eollabarate on a set of files. When someane joins x
e LInks
F Inside their Droobayx, and syncs to their computers autamatically. Laam rmose
@ Events

Get Started
L | 1 e shared Folder invitation

Fig. 4.53. Invitacién de recurso compartido (1).

|| shared folder invitations (1)

B8 carpeta Compartida

! Cancel

Invited by Alumno APW2013, 10 mins ago

Fig. 4.54. Invitacién de recurso compartido (2).
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AES. Algoritmo estédndar de
cifrado por bloques, muy utiliza-
do en la criptografia simétrica.
Se basa en una serie de sustitu-
ciones y permutaciones de los
simbolos. Se puede implementar
en hardware y en software.

SSL. Protocolo de capa de
conexién segura que proporcio-
na comunicaciones seguras por
una red insegura, como Internet.
la dltima implementacién es

I Seguridad en Dropbox

El envio de datos entre las mdquinas cliente y el servicio de Dropbox se realiza me-
diante el sistema SSL (Secure Socket Layer), empleado también en la banca on-line. En
los servidores de Dropbox, los archivos se cifran mediante el algoritmo AES (Advanced
Encryption Standard) de 256 bits, un cédigo de seguridad de nivel alto.

Dropbox dispone de un sistema de recuperacién de archivos y versiones como meca-
nismo de copia de seguridad y respaldo con el que se mantiene un historial de todos
los cambios realizados en los archivos. En el caso de que se eliminase algin archivo o
carpeta de la utilidad Dropbox instalada en nuestro ordenador, puede restaurarse desde
la cuenta de Internet. El historial, por otra parte, nos permite revisar versiones anteriores
de un documento. En la versién gratuita, no obstante, el historial solo contempla los
dltimos 30 dias.

la 4.0, llamada TSL (Transport

! Por ofra parte, desde agosto de 2012, Dropbox ofrece la posibilidad de acceso a sus
Layer Security).

cuentas mediante verificacién en dos pasos. Este mecanismo opcional, donde el usuario,
aparte de su correo electrénico para acceder a su cuenta, deberd ingresar un cédigo
recibido via sms en su teléfono mévil. Para activar esta opcidn, lo haremos a través de
las preferencias de la cuenta.

Q

Control de versiones y recuperacion de archivos
Dificultad: © media

Objetivos: utilizar Dropbox para el trabajo colaborativo
en equipo, controlando las diferentes versiones de los
archivos, y aprender a recuperar archivos eliminados o
versiones anteriores.

Alumno APW2013 < Alumno SMR2010

documento.odt

I:G)#

4\

®

Duracién: & 15 minutos
documento.odt

(version 1)

& documento.odt

documento.odt (versién 2)

Solucién: documento.odt

En este caso trabajaréis por parejas, cada uno con su
cuenta de Dropbox, representando a AlumnoAPW2013
y AlumnoSMR2010.

1. AlumnoAPW2013 crea un documento en su carpeta
de Dropbox para trabajar en colaboracién con Alum-
noSMR2010 y lo deposita en la carpeta compartida
Carpeta compartida, alojada en la carpeta Dropbox, |
y que compartimos en el Caso prdctico anterior. A
partir de ese instante, ambos podrdn trabajar con

BB documento.odt (version 3)

Proceso de colaboracidn.

%/ ' Carpeta Compartida I1mes e B

W Dbtener ¢ erilace

. , . & Descargar
este documento de forma simultdnea, combinando el
las modificaciones que realicen. i i
2. AlumnoSMR2010 edita el documento e introduce & over
algunos cambios: afade unos cuantos pérrafos al D copar

articulo y lo sube a la carpeta compartida.

@ vers»DnEIammores

g

AlumnoAPW2013, por su parte, edita el articulo y
redacta los pdarrafos restantes. Existen, pues, tres
versiones del mismo archivo, tal y como se mues-
tra en la Figura 4.51. Si pinchas con el botén dere-
cho sobre el archivo, podrds ver que aparece, entre
otras, la opcién Versiones anteriores (Fig. 4.56). Al
seleccionarla, accederds al historial de revisiones del
archivo.

Revisiones.

informa de cudndo y dénde fue modificado, en qué con-
sistieron los cambios (creacién, edicién, etc.), quién los
efectud, la opcién de presurizacién y el tamafo de cada
una de las versiones. Esta opcién resulta muy Gtil, ya
que permite deshacer los cambios producidos por algin
usuario y restaurar versiones anteriores de los archivos.
Si, por ejemplo, seleccionas la versién 2 y pulsas Res-
tore, se restaurard la segunda versién.

Alli podrds ver las tres versiones del archivo: la actual

(Current] y las dos anteriores (1 y 2). Ademds, se te (Contindal
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(Continuacidn)

Historia de versiones de 'Articulo.odt'

Dropbox se gqueda con una copla cada vez que guardas un archivo. Puedes ver una vista previa y restaurar 'Articulo.odt’ eliglendo una de las verslones a

continuacon:
version 3 (actual) o Edited de Alumno APW2013 | Servidor
® Vesién2 v Edited de AlumnoSMR SMR [ Web |

Version 1 (1a mas antigua) & added de Alumno APW2013{ Servidor |

Fig. 4.57. Restauracién de la versién 2.

Al restaurar la versién 2 anterior, no desaparecen de
manera permanente los cambios de la versién actual

anterior, sino que se crea una nueva con el contenido de la
2, de modo que esta se convierte en la 3.

Historia de versiones de 'Articulo.odt'

continuacion

Versian 4 (actual) © Restored de Alumno APW2013 [ Web )

® Vversion3 ¢ Edited de Alumno APW2013 | Servidor |
& Edited de AlumnoSMR SMR | Web )

Versidn | (la mas antigua) &2 Added de Alumno APW2013{ Servidar

Dropbox se queda con una copla cada ver que guardas un archivo. Puedes ver una vista previa y restaurar ‘Articulo.odt’ eligiendo una de las versiones a

wace A2 min 0,77 KB

Fig. 4.58. Nueva versién a partir de la restaurada.

De modo similar, si deseas restaurar un archivo eliminado,
no tienes mds que seleccionar el icono de mostrar/ocultar
archivos eliminados ([f;), dentro de las opciones del nave-
gador de archivos, para ver los archivos eliminados, que
aparecerdn con su nombre en gris. Si pinchas sobre él, se
mostrardn tres opciones:

e Restaurar/Undelete: para restaurar el archivo.

e Eliminar permanentemente/Purge: para eliminarlo
por completo.

e Versiones anteriores/Revisions: para volver al historial
de revisiones y restaurar una versién anterior.

Actividades

Nombre A

E Articulo.odt

(& Restaurar
.} Eliminar permanentemente

@' Versiones anteriores

Fig. 4.59. Opciones de archivos eliminados.

7. Juan copid en su carpeta compartida Mis documentos
en Dropbox un archivo para trabajar con Pedro. Ambos
tienen instalada la aplicacién de escritorio de Dropbox,
por lo que a Pedro le aparece inmediatamente este
archivo en la carpeta Mis documentos que comparte
con Juan. Después de modificar el archivo, Pedro se
da cuenta de que las modificaciones que estaba reali-

zando sobre el archivo son erréneas, por lo que decide

borrar el archivo y pedirle a Juan que lo comparta de

nuevo desde su carpeta.

® Después de esto, sseguird el archivo en la carpeta
compartida de Juan?

* 5Qué error ha cometido Pedro?

e 5Cémo se puede solucionar este incidente?

~
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Existe una referencia comple-
ta del lenguaje MarkDown que
se utiliza en DropPages en la
direccién:  http://daringfireball.
net/projects/markdown/syntax.

Q

Creacién de un hosting web con DropPages

Duracién: & 20-40 minutos

Solucién:

1. Descarga e instalacién del tema

® En primer lugar, accederemos a la pdgina de -

Dificultad: © media

Objetivo: utilizar Dropbox como un servicio de hosting.

I DropPages: Dropbox como servidor de paginas web

Dropbox ha sido, si no el que mds, uno de los servicios de disco duro virtual que mayor
éxito ha tenido en los Ultimos tiempos. Muestra de ello es la gran cantidad de herra-
mientas orientadas a diferentes tareas que han surgido a su alrededor. Entre ellas, cabe
destacar DropPages (http://droppages.com/), un servicio web gratuito que le permite a
nuestra cuenta de Dropbox funcionar como un hosting sencillo de pdaginas web.

La principal ventaja de DropPages consiste en que la subida de archivos a la Web fun-
ciona simplemente con la sincronizacién de archivos de nuestra carpeta de Dropbox,
evitando asi el uso de clientes FTP o gestores de contenidos para administrar el sitio.

El funcionamiento de DropPages se basa en la interpretacién de cierta estructura de
carpetas y ficheros a partir de plantillas. Esta estructura de ficheros se comparte con el
servicio DropPages, y este lo interpreta y lo muestra bajo su dominio droppages.com.
El modo de ir afiadiendo contenidos se basa en el uso de archivos de texto que iremos
modificando o afiadiendo a esta estructura.

o e o Snwms

DEMO SITE Pgremimne Sy

Home Page

™ o —"

DropPages para descargar un tema (http://droppa
ges.com/themes). En nuestro caso, hemos elegido
el tema Basic Theme (fichero demo.droppages.
com.zip), y lo hemos guardado en nuestro escri-
torio.

Nuestro sitio web se alojard en una carpeta com-
partida en nuestra carpeta de DropBox. Esta
carpeta deberd tener el mismo nombre que el
dominio que vayamos a usar, por ejemplo, alum-
noapw2013.droppages.com.

Basic theme

Plantilla bésica de DropPages.
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Asi pues, vamos a crear este directorio y a descomprimir
en él el contenido del fichero que acabamos de descar-

gar.

Podemos hacerlo desde el explorador o desde la linea
de comandos en Ubuntu, con las siguientes érdenes (en tu
caso, deberds usar otro nombre de dominio Unico):

alumnoapw@Servidor:~$ mkdir Dropbox/alumnoapw2013.droppages.com

alumnoapw@Servidor:~$ unzip demo.droppages.com.zip -d Dropbox/alumnoapw2013.droppages.com/

Archive: demo.droppages.com.zip

creating: Dropbox/alumnoapw2013.droppages.com/Content/

creating: Dropbox/alumnoapw2013.droppages.com/Content/1.About us/

inflating: Dropbox/alumnoapw2013.droppages.com/Content/1.About us/History.txt

inflating: Dropbox/alumnoapw2013.droppages.com/Content/1.About us/index.txt

inflating: Dropbox/alumnoapw2013.droppages.com/Content/1.About us/Team.txt

inflating: Dropbox/alumnoapw2013.droppages.com/Content/1.About us/What we do.txt

(Continda)
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2. Compartiendo la carpeta

(Continuacidn)

Hecho esto, deberemos compartir la carpeta con serverl@
droppages.com. En este punto, deberemos esperar un correo
electrénico de confirmacién, indicando que se ha aceptado
nuestra invitacién (esta confirmacién no es inmediata, puede
tardar bastantes minutos) y, posteriormente, la puesta en mar-
cha de nuestro sitio (cuestion de minutos). Una vez terminado
todo (fened paciencia), podréis acceder al sitio con la plantilla
y contenidos de ejemplo, a través del nombre que hayas dado
a la carpeta, de la forma: alumnoapw2013.droppages.com
(donde alumnoapw?2013 serd el nombre que hayas usado en
tu Dropbox).

3. Aiiadiendo contenidos

Cuando descomprimimos la plantilla, se generaron las
siguientes carpetas:

e Content: con los contenidos principales del sitio,
guardados como archivos de texto para su publica-
cién en HTML.

e Public: con el contenido estdtico, como archivos CSS,
Javascript o todo aquello que se pueda descargar,
como ficheros PDF, imagenes o archivos comprimi-
dos.

DEMO SITE

— 1.About us ®
— History.txt

= index.txp
— Tean.txt
— wWhat we o.txto

2.News

Horme About us

droppages.com

— december ze:oe
L— 2010.12.15.s0me article.txt
— february 2011
L— 2011.02.5.
— index.txt
Contact us.txt

WS update.txt

* Templates: que contiene los ficheros HTML que se usa-
rén para mostrar los archivos de texto del contenido.

Para crear contenidos, debemos hacerlo a través de la car-
peta Content. Las pdginas no son més que documentos de
texto plano que son renderizados autométicamente en HTML.
Deberemos tener en cuenta las siguientes consideraciones:

® El nombre de los archivos en Content serd su URL,
codificada adecuadamente, y ocultando su extensién.

* La pdgina inicial se deberd llamar Index. En caso de
que esta no exista, se tomard como indice el primer
documento por orden alfabético.

® Para afiadir un orden a las pdginas, se introduce
un nimero precediendo el nombre del fichero (estos
nimeros se ocultarén también en la URL). Por ejem-
plo: 1_principal txt.

® Para ocultar una pdgina del mend de navegacién,
deberemos precederla con el simbolo del subrayado.
Por ejemplo: _ oculta.txt.

e Para crear subpdginas dentro de otras, lo haremos a
través de su estructura de carpetas.

Asi pues, si echamos un vistazo al érbol de directorios que
se cred en la plantilla y al resultado de esta, podemos ver
su relacién:

-~ & 8- Q

Silemap Terms

Conlacl us

Sample Synlax

index. txt
Sample Syntax.txt

Lhrlg

_Sitemap.txt
_Terms.txt

Home > Aol us

About us

About us

Comactus

Sample Symiax

Aboul us

o ' Aboul nas Sample Synias
Wit s 58 6
Fiome - Hows e e e e Vo
News I /2 News /Index_fxi Related fink et d Erika
Cown M ermict
Tk p ornkabiy aupht 1228 o leeivg paoe. =t vau coud erpy asd ke tn b rad / pasent Dave MoDermid
Srppa geco
T MEU Y. dvnppaps s cam
A ST Syl
Markd own aynlas
RECEn! news
= Some arisls

= Enme awicie o

Relacién de contenidos con las pdginas.

(Continda)
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Los contenidos se representardn en archivos de texto,
mediante el lenguaje MarkDown, o bien en HTML. Mark-
Down es un sencillo lenguaje, que nos permite introducir los
diferentes elementos de las paginas. Veamos algunos de
sus aspectos.

(Continuacidn)

A continuacién se muestra un pequefio ejemplo de cémo
usar este lenguaje. Vamos a editar la pégina index.txt
y modificaremos ligeramente su contenido por el siguiente:

Q

Si deseas afnadir una imagen
personalizada a tu pdging,
deberds indicar su URL dentro
de los paréntesis. Puedes utilizar
cualquier imagen que encuen-
tres en Internet, o si deseas una
imagen personalizada, puedes
utilizar algin servicio de alojo-
miento inmediato de imdgenes
tipo http://tinypic.com/.

Si la URL de la imagen que
quieres aiadir es www.dominio.
com/imagen.jpg, indicaremos:

I[Imgapweb](http://www.
dominio.com/imagen.jpg)

Veamos algunos detalles:

® los dos puntos (Z) hacen referencia al nombre de

“Home
@description Esta es nuestra pagina de inicio
@Body

Pagina de Inicio

I[Imgapwebj(http://alumnosmr.weebly.com/files/theme/default _ hea-

der.jpg)
Hola, bienvenidos a mi pagina principal con Droppages!

@News

### Noticias

* Angry Birds Correra En La Formula 1.<br> Después de que
Rovio prometiera a sus usuarios nuevas versiones de los juegos
de Angry Birds, finalmente tendremos una nueva modalidad. EIl
nuevo videojuego de la compafita sera Angry Birds Heikki, donde
los pajaros furiosos competiran en la Formula 1.

* Versiones Moviles De Windows 8 Solo Permitirian IE<br> Micro-
soft pretende nuevamente monopolizar el mercado. La division
para dispositivos méviles de su nuevo sistema operativo Windows
8 solo permitiria ejecutar Internet Explorer, aislando total-
mente a sus competidores.

@Links

### Enlaces

* [Mi Pagina en weebly](http://alumnosmr.weebly.com/)
* [WordPress](http://es.wordpress.com/)

* [Dropbox](http://www.dropbox.com)

mediante [texto](direccion URL). Fijate en que
ambas marcas se diferencian en la exclamacién de

una plantilla. Por tanto, la etiqueta :Home indica que
a esta pégina se le aplicard la plantilla Home, de
pdgina de inicio.

* la @ al principio de una linea (@description, @Body,
@News, @Links...) indica el nombre de la seccién
cuando van a existir mltiples secciones en la pdgina.

* las marcas =======y ### indican diferentes tipos
de encabezados. En este caso, un h1ly h3 respecti-
vamente.

® Hemos insertado, ademds, una imagen mediante
I[Nombre](direccion URL), y varios enlaces

142

la imagen.

4. Modificando plantillas

La plantilla se guarda en la carpeta Templates, en diferen-
tes archivos MarkDown y HTML. En nuestro caso, vamos a
centrarnos en el archivo Templates/Base.html, que es
el que usan las plantillas como base. Si observas, verds que
es cédigo HTML con algunas marcas del tipo :Nombre,
para indicar mds plantillas que se aplican sobre ésta o bien
etiquetas del tipo {{NombreEtiqueta}}, que se utilizan
para sustituir por contenidos de la carpeta Content.
(Continda)
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Editamos el fichero Base.html y buscaremos cerca de la linea 34, para sustituir
donde pone:

(Continuacidn)

<a class="logo” href="/">DEMO SITE</a>

<a href="/sitemap”>Sitemap</a>
<a href="/terms’”>Terms</a>

por
<a class="logo” href="/">Pagina de AlumnoAPW</a>

<a href="/sitemap>Mapa del sitio</a>
<a href="/terms”>Términos y condiciones</a>

Hecho todo esto, ya podemos ver nuestros cambios en nuestro sitio web hospedado
en nuestra propia carpeta Dropbox (alumnoapw2013.droppages.com). Recuerda
que estos cambios no serdn inmediatos, pues pueden pasar unos minutos hasta que
tengan efecto:

Mapa del sitio Términos y condiciones

Pagina de AlumnoAPW

Sample Syntax

Pagina de Inicio

(WpLiCACIONES ¥ \ngg

NUESTRO PRIMERDNS

Ve

Hola, bienvenidos a ms pagina principal con Droppages|

Noticias Enlaces

» Angry Brds Correra En La Formula 1. = MiPagina en weebly
Luega de que Rovio prometisra 2 SUS USUANos Nuevas varsiones de los peegos de Angry Birds,
Una nueva . El nuevo videojuego de b fila serd Angry

Birds Heikki, donde los pdjaros lurivsos competirdn an la Férmula 1.

= Wordpress

« Dropbax

* Versiones Movies De Windows B Solo Permitirian |E
pratends & mercado. La dvision para disposivos movies
OF SU NUEVD SEIEMa OOEratNe Windows B Solo permitria comrer intemet Explorer, asando
almente a sus compelidores.

Resultado de DropPages.

7
= Actividades —
8.

9. Aflade contenido a

10.

11.

12.

Crea una nueva entrada
en el mend llamada Mi
centro, que aparezca en
tercera posicién (detrds
de News) y que contenga
una breve descripcién de
tu centro.

la
pagina de Mi Centro e
infroduce en él alguna
lista, imdgenes, enla-
ces y varias secciones.
Recuerda que tienes una
descripcién de la sintaxis
de MarkDown en hitp://
daringfireball.net/pro
jects/markdown/syntax.

Crea otra entrada llo-
mada Mi curso en el que,
cuando accedamos, ten-
gamos una breve des-
cripcién de nuestro curso,
aula, etc. Ademds, esta
entrada debe tener varias
subentradas para los dife-
rentes médulos del curso,
junto con una descrip-
cién.

En la carpeta Templa-
tes se guarda la estruc-
tura HTML del sitio, y en
Public, ademds, varios
ficheros CSS. Modifica
estos ficheros para cam-
biar el aspecto de tu web.

Haz una copia de segu-
ridad de tu sitio en otra
carpeta diferente a la de
DropPages. Manteniendo
el contenido, descarga y
aplica otra plantilla desde
la Web de DropPages.
Deberds tener cuidado y
reemplazar solo la planti-
lla, no el contenido.

(;

/
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Puedes encontrar informacién
sobre el uso y funcionamiento de
Google Drive en los siguientes
enlaces y videos:

https://www.google.com/intl/
es/drive/start/index.html.

https://www.google.com/intl/
es/drive/start/features.html.

https://www.youtube.com/
watch?v=1SjRH3SImIM.

Drive
Guérdalo todo y comparte 10 gue quieras

% Accede desde

cualguier sitta.

¥ Guarda lus archivas
de forma segura

Compare y

EJ colabara.

Google Drive.

&& SkyDrive

Cuenta Microsoh ,Qué es esio?

Mantener la sesidn iniciada

SkyDrive.

e TR
amazoncloud drive
U

5GB of Free
Online Storage

Amazon Cloud Drive.

ubuntu
one

Ubuntu One.

SugarSynE:*

SugarSync.
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3.3. Otros servicios de alojamiento web

Aunque Dropbox haya sido el servicio de disco duro virtual por excelencia, existen otras
alternativas a las que se han sumado recientemente los grandes como Google, Microsoft
o Apple. Pasemos a comentar algunos de ellos.

I Google Drive (drive.google.com)

El servicio de disco duro virtual lanzado en 2012 por Google, que convierte su anterior
Google Docs en un espacio de almacenamiento personal. Ofrece 5 GB gratuitos mds
1 GB de almacenamiento en Picasa.

Dispone de aplicaciones de escritorio para Mac, Windows, y se espera que para Linux,
asi como en tabletas y méviles iOS y Android. Admite un nimero ilimitado de dispositivos.

B Windows Live SkyDrive (skydrive.live.com)

Se trata del servicio de alojamiento de Microsoft asociado a sus usuarios de Windows
Live. Ofrece hasta 25 GB y se integra con Windows Live Mail u Office. Permite crear
dlbumes y galerias de fotos e integrarlas en su correo. Como contrapunto, no hay forma
de obtener mds espacio.

Ofrece una interfaz accesible mediante navegador y permite la interaccién con un
Windows Phone.

¥ Amazon Cloud Drive (www.amazon.com)

El servicio de almacenamiento cloud de Amazon utiliza sus propios servidores S3 (Sim-
ple Storage Service), los mismos utilizados por Dropbox para ofrecer un espacio de 5 a
20 GB de almacenamiento, permitiendo subir archivos de hasta 2 GB. Ofrece ademds
Cloud Player para reproducir archivos musicales guardados en su espacio. Funciona en
Windows, Mac, iOS, Android, y en bastantes sitios web que utilizan su API, teniendo
limitados a ocho el nimero de dispositivos que se pueden asociar a una cuenta.

¥ Ubuntu One (one.ubuntu.com)

Integrado en las Gltimas versiones de Ubuntu, y mejorando en cada versién, ofrece 2 GB
de espacio gratuito, ampliable a 20 GB en la opcién de pago, que podemos gestionar
con cualquier méquina con Ubuntu. Permite reproducir los ficheros de audio que guar-
demos en sus servidores, y se integra perfectamente con Ubuntu. También se puede
acceder desde el mévil mediante el plan de pago Mobile.

B SugarSync (www.sugarsync.com)

SugarSync puede que sea la aplicacién compatible con més plataformas: Windows,

Mac OS X, iOS, Android, Blackberry, Windows Mobile, Symbian...

Ofrece 5 GB gratuitos y varios planes de pago que pueden llegar hasta los 500 GB, y
ofrece planes especiales de alto rendimiento para empresas.

I iCloud (www.apple.com/icloud/)

Como sistema de almacenamiento en la nube de Apple, iCloud permite el almacenamiento de
datos en servidores remotos para su descarga en dispositivos iPhone, iPad e iPod, asi como
ordenadores con Mac OS X o Windows. Aparte de servidor de diferentes tipos de archivos,
sirve como plataforma para los servidores de correo electrénico y calendario de Apple.
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iCloud ofrece 5 GB de espacio de almacenamiento gratuito, independiente de todo el
contenido que se compre en Apple iTunes (mUsica, videos o aplicaciones), que se puede
descargar automdticamente en cualquier dispositivo registrado. Con planes de pago,
esta cantidad puede incrementarse a 10, 20 o 50 GB. Como dato negativo, cabe des-
tacar que los datos guardados en iCloud se hacen sin cifrar.

B Wudla (www.wuala.com)

Se trata de un sistema de almacenamiento on-line de Lacie, que destaca por el gran ni-
vel de seguridad que aporta, mucho mayor que el utilizado en la banca electrénica y en
plataformas de comercio electrénico. Para el cifrado de archivos se utiliza el algoritmo
AES de 128 bits y para la autentificacién de usuarios, el RSA de 2.048 bits.

Wouala dispone de una red social sobre el servicio de almacenamiento web. Los usuarios
pueden crear grupos temdticos y aiiadir contactos afines para compartir contenidos.

El espacio gratuito que ofrece es de 1 GB, ampliable desde los 10 GB hasta un mdximo
de 1 TB mediante pago, utilizando cuentas PayPal o usando estas como pasarela para
el pago con tarjetas de crédito y débito.

Wouala dispone de una interfaz multiplataforma desarrollada en Java, por lo que solo
se requiere de soporte Java para su funcionamiento en cualquier sistema operativo.
Actualmente, ya dispone también de versiones para iPhone y dispositivos Android, que
podemos obtener de la iPhone App Store o bien de Google Play.

I Mega (mega.co.nz)

El 19 de enero de 2013 se lanzé el servicio Mega, sucesor de MegaUpload, con mayo-
res prestaciones. A las pocas horas de su lanzamiento, ya disponia de 250.000 usuo-
rios registrados, lo que produjo una sobrecarga en el sistema. Uno de los puntos fuertes
que presenta el sistema es la seguridad: los datos se cifran mediante el algoritmo AES,
siendo prdcticamente imposible de descifrar sin la clave de cifrado, que Unicamente
conoce el usuario. Por lo que respecta al espacio, ofrece en su versién gratuita 50 GB
de espacio y 500 GB de ancho de banda mensuales, y para cuentas de pago, desde
1 a 8 TB.

I Otros servicios de almacenamiento web

iDrive: http://www.idrive.com/.

Fiabee: https://www.fiabee.com/es/.
Zyncro: http://www.zyncro.com/.
Spideroak: https://spideroak.com/.
Opendrive: hitps://www.opendrive.com/.
Adrive: http://www.adrive.com/.
Memopal: http://www.memopal.com/es/.
ZumoDrive: http://www.zumodrive.com/.
MiMedia: http://www.mimedia.com/.
Glide: http://glidesociety.com/.
Megacloud: http://www.megacloud.com/.
CX: https://www.cx.com/.
Safecopybackup: http://www.safecopybackup.com/.

iCloud

iCloud.

by LACIE
Wuala.
Mega.

7
= Actividades ————

13. Existen muchos servicios
de almacenamiento on-
line. Escoge uno de los
descritos o de los que se
proponen en el recuadro
y realiza un andlisis de
sus caracteristicas, asi
como un pequefio manual
de funcionamiento. Pue-
des colgar tus conclusio-
nes en tu blog o editar
una wiki con todos los
trabaijos realizados por la
clase.
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Multimedia. Integracién de
varios tipos de informacién
(audio, video, imagen, efc.) en
un servicio o en una herramienta
software que permite su presen-
tacién integral.

HTML

Logo de HTMLS.

® A.Servicios de almacenamiento multimedia

El término multimedia define la capacidad de un ordenador de mostrar o reprodu-
cir conjuntamente audio, animacién, imagen, video, etc., haciendo para ello uso de
software especifico llamado aplicaciones multimedia. El resultado de la combinacién e
infegracién de todas estas técnicas es la herramienta de comunicacién mds importan-
te que existe y abarca précticamente todos los dmbitos, desde la educacién hasta el
mundo empresarial, como la mercadotecnia, y la publicidad, sin olvidarse del ocio y el
entretenimiento. Por ejemplo, no tiene el mismo impacto comercial la presentacién de un
producto de consumo de una forma simple y estatica sin banda sonora que mediante
una presentacién multimedia que incluya movimiento, sonido o muésica e imédgenes de
alta calidad.

Toda esta revolucién se inicié a principios de la década de 1990 durante la etapa de
la Web 0.0, junto a los sistemas operativos grdficos (Microsoft Windows, sistema X-
Window de GNU/Linux, Apple Macintosh, etc.) y propiciado por el abaratamiento del
hardware, lo que facilité la aproximacién del ciudadano al, hasta entonces, lejano e in-
alcanzable mundo de los ordenadores personales. Desaparecian las largas y complejas
lineas de érdenes de texto para convertirse en sencillos clics de ratén visuales dentro de
interfaces gréficas de usuario.

4.1. La transicién multimedia de la Web 1.0 a la 2.0

A mediados de la década de 1990, durante la etapa de la Web 1.0, el lenguaje HTML
empieza a integrar elementos multimedia, con etiquetas como <BGSOUND>, <IMG> o
<EMBED>. Con la Web 2.0, y sobre todo con el esténdar HTML5 del W3C, se ha
dado un gran avance en la integracién del multimedia en la Web. HTMLS establece
nuevos elementos y atributos mds adecuados a los sitios web modernos y con valor
semdntico, como las etiquetas <nav> para el bloque de navegacién, <footer> para
el pie o <header> para los bloques de cabecera; ademds de etiquetas como el ele-
mento <canvas> que permite renderizar elementos 3D. En HTMLS, la mayoria de los
elementos de presentacién como <font> y <center> han quedado obsoletos, ya que
la presentacién es tarea de CSS.

Veamos algunas de las etiquetas de HTMLS orientadas al multimedia:

Etiqueta Descripcion
<video> Permite la inclusién de ficheros de video en diferentes formatos, como mp4,
webm y ogg.
<audio> Permite reproducir sonido de forma natural, sin necesidad de plugins.
<embed> Acepta una gran variedad de elementos, para insertar a través de una
aplicacién externa o plugin.
<canvas> Permite producir diferentes tipos de gréficos, composiciones o animaciones a

través de scripts en Javascript o similar.

Etiquetas HTMLS multimedia.
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HTMLS

Duracién: & 15 minutos  Dificultad: © f4cil

Objetivo: crear una pdgina web con elementos multimedia.
Solucién:

Vamos a ver un sencillo ejemplo de pdgina web que utilice
etiquetas HTML5 para incrustar elementos multimedia.

1. Obtencién de los videos

Puedes utilizar videos que hayas grabado t6 mismo desde
tu mévil o descargar algin video desde cualquier portal,

como YouTube. En nuestro caso, vamos a descargar un tuto-
rial de HTML5 desde YouTube. Para ello, vamos a utilizar
la herramienta web Keepvid (http://keepvid.com), aunque
puedes utilizar cualquiera para la descarga de videos/
audio, como ClipNabber.

Para ello, accedemos a YouTube y buscamos el video que
deseamos. Copiamos la URL (en nuestro caso http://www.
youtube.com/watch?v=mzPxo7Y6JyA), y la pegamos en la
caja de texto de Keepvid, pulsamos Download 'y pulsamos
en Aceptar sobre el applet de java que se encargard de la
conversion.

KEEPVID

http: //www. youtube.com/watch?v=mzPxo7Y6JyA

KEEPVID Bookmarklet
1) Drap this butfon oo your links toolbar

2] Click Xeep It when watching a video to download it

DOWNLOAD

Fig. 4.72. Introduccidn de la URL del video en YouTube.

Hecho esto, nos aparecerd una seccién en la pdgina con
los diferentes tipos de fichero que podemos descargar. Des-
cargaremos el video en formato WebM y en MP4, a la
resolucién que deseemos.

Podemos hacer clic también en la descarga del fichero
MP3 utilizando SnipMP3, o utilizar cualquier archivo de
audio que dispongas.

Ten en cuenta que si el navegador no admite ficheros MP3,
puedes utilizar herramientas como soundconverter o auda-
city para realizar la conversién.

2. Creacién de la pagina web

Una vez tengamos los archivos descargados y preparados,
los copiamos en una carpeta en nuestro home, que llama-
remos html5, y creamos en ella un fichero llamado index.
html con el siguiente contenido:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Pagina en HTML5</title>

What is HTMLS5?
youtube.con

» Download 3GP « - 144p - 0.9 MB
« Download 3GP « - 240p - 2.6 MB
» Download FLV « - 240p - 3.4 MB

» Download FLV « - 360p -5.1 MB

FLV « - 480p - 6.5 MB

MP4 « - (Max 480p) - 5.0 MB

» Download MP4 « - 720p - 13.4 MB

» Download WebM « - 360p - 6.0 MB

» Download WebM « - 480p - 8.0 MB

» Download WebM « - 720p - 15.4 MB

» Download MP3 « - using (SnipMP3.com) - 0.0 MB

» Download
» Download

Fig. 4.73. Descarga del video.

<meta http-equiv="Content-type” content="text/html; charset=utf8’ />

</head>

(Continda)
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(Continuacién)

<body>
<hl>Ejemplo de pagina con HTML5</h1>

<p>Vamos a ver un video sobre HTML5:</p>

<video width="320" height=7240" controls="controls™>
<source src="WhatisHTML5.webm” type="video/webm” />
<source src="WhatisHTML5.mp4” type="video/mp4” />
<p>Tu navegador no soporta la etiqueta video o los forma-

tos utilizados.</p>
</video>

<p>Y su correspondiente audio:</p>
<audio controls="controls™>

<source src="WhatisHTML5.mp3” type="audio/mp3” />
<p>Tu navegador no soporta los formatos conocidos.</p>

</audio>

</body>
</html>

Puedes observar algunos detalles:

El elemento video permite especificar el ancho y alto en
que estos se reproducirdn con los pardmetros width y
height. Ademds, la etiqueta controls permite afiadir con-
troles de reproduccién (pausa, reproducir, etc.), junto con
el video.

e Tanto el elemento video como audio deben tener ani-
dado el elemento source, en el que indicaremos el
fichero a reproducir mediante el atributo src y su fipo,
mediante type.

e Como ves, podemos anadir varios sources dentro de
las efiquetas video y audio. Con esto, permitimos que
el navegador utilice un source u ofro en funcién de
sus posibilidades. Por ejemplo, en nuestro caso, si
no admite el formato webm, utilizard el fichero mp4,
y si no admite ninguno nos mostraré el mensaje «Tu
navegador no admite la etiqueta video o los forma-
tos utilizados».

Ejemplo de pagina con HTML5

Vamos a ver un video sobre HTMLS:

¥ su correspondiente audio:

Fig. 4.74. Resultado de nuestra pdgina.

&4
=2 Actividades

parativa.

14. Partiendo de alguno de los sitios creados en Internet en la Unidad 1 (Weebly,
Google Sites, etc.), edita su HTML y afiade contenido con alguna de las etique-
tas HTML5 que hemos visto.

15. Si no lo hiciste en su dia, prueba el test de compatibilidad con HTMLS5 (http://
html5test.com/) de los navegadores mds habituales, y realiza una pequefia com-
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4.2. Servicios web de imagen digital

Los primeros portales para el almacenamiento de imagenes digitales en la Web en el
afio 2000 no tuvieron el éxito esperado, y no fue hasta 2004, con la aparicién de Flickr,
a raiz de una comunidad de juegos on-line y su necesidad de compartir imégenes bajo
licencia Creative Commons, que estos servicios comenzaron a popularizarse. Dado el
gran éxito de Flickr, la empresa Yahoo! la adquirié en 2005, abandonando en 2007 su
propio proyecto YahoolFotos. Su éxito se debe al servicio de edicién de fotos a través
de sus APl con mashups, en colaboracién con el portal picnik.com.

Como era de esperar, empresas como Google y Microsoft, con Picasa (ahora integrado
en Google Drive) y Live, pretenden ganar usuarios a las redes sociales como Facebook,
MySpace, Strands o Tuenti que tanto éxito han tenido en Espafia, precisamente por com-
partir recursos multimedia entre amigos, sobre todo imdgenes y videos captados desde
dispositivos que estdn al alcance de cualquiera (méviles, cdmaras...).

También han proliferado los servicios de edicién de imagenes desde la Web, como el
mencionado Picnik (hasta abril de 2012) y desde 2008 una versién de Adobe Photoshop
disponible en photoshop.com (Photoshop Express).

ADOBE PHOTOSHOP EXPRESS EDITOR

Adobe Photoshop Express (http:/ /www.photoshop.com).

I Galerias de imdagenes y portales web

Como hemos comentado, en la actualidad raro es el sitio web que no dispone de una
galeria de contenidos multimedia como fotos, audio y sonido. Para lograr esto, muchos
gestores de contenidos ofrecen la posibilidad, mediante plugins, de incrustar galerias de
imagenes en nuestras pdginas o post.

Para crear nuestras galerias de imdgenes, tenemos también varias opciones: utilizar en
nuestro propio servidor e instalar en él aplicaciones web para crear galerias de ima-
genes, como son Gallery o Coppermine, o bien utilizar servicios de galerias web ya
existentes.

En los siguientes casos précticos, vamos a ver cémo utilizar el servicio Cincopa (http://
www.cincopa.com/). Esta plataforma web Cincopa permite gestionar, mostrar y compar-
tir nuestros contenidos multimedia, permitiendo ademds la integracién con otras platafor-
mas tales como WordPress, Joomla o Drupal, entre otras.

Cincopa dispone también de una APl para programadores, de forma que pueden utili-
zar el servicio en sus pdginas o proyectos web.

Q Importante

El microblog de Twitter es uno
de los servicios que mds mas-
hups estd creando actualmente.
En relacién con las imdgenes, se
pueden ver en:

e twittervision.com.

® twitpic.com.

¢ twitsaver.com.

Este Gltimo hace uso del anterior
para utilizar como salvapanto-
llas del equipo.

7

Otra gran utilizacién de image-
nes en la Red ha venido de la
mano de los satélites y la infor-
macién cartogréfica. Un claro
ejemplo son Google Maps y
Google Earth, a los que se han
aiiadido capas de imagenes de
Panoramio u otros recursos. Con
la llegada de Google Street
View también podemos hacer
visitas virtuales, como si estuvié-
ramos paseando por las calles
de la ciudad consultada.

Google Street View Espaia:
http://www.youtube.com/
watch?v=kt6xNRj%hbc.

El portal web http://pixIr.com
dispone de miltiples herra-
mientas para el tratamiento de
imdgenes on-line. La aplicacién
pixIr-o-matic estd disponible tam-
bién para dispositivos Android.

Pixlr-o-matic.
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Cuenta en Cincopa y plugin de WordPress

Duraciéon: ® 15 minutos  Dificultad: © media

Objetivos: registrarnos en el portal Cincopa e instalar el plugin de WordPress para su integracién.

Solucién:

1. Creacién de la cuenta

Para crear una cuenta en Cincopa, accedemos a la Web del
servicio: http://www.cincopa.com/, y hacemos clic en la opcién
Sign in, situada en el borde superior derecho de la pantalla. En
esta ventana de registro, buscaremos el botén Get Started para
crear nuestra cuenta.

Una vez creada la cuenta, podremos acceder a nuestro panel
de administracién del servicio, donde podremos modificar nues-
tra informacién personal, consultar el espacio que nos queda
libre (en el plan gratuito, disponemos solo de 400 MB), entre
otras muchas otras cosas.

De momento, ya tenemos hecho el trabajo en esta plataforma.
En los siguientes casos précticos veremos cémo usarla para
crear galerias multimedia. Vamos a pasar ahora a ver cémo
instalar el plugin de Cincopa en WordPress para su posterior
integracion.

2. Instalacién del plugin Cincopa en WordPress

Vamos a instalar un nuevo plugin en nuestro Word-
Press para poder mostrar en él los contenidos que

New to Cincopa?
Easy, free, and instant access.

Registro en Cincopa (1).

vayamos creando en Cincopa. Para ello:

1. Accedemos a la Web de plugins de WordPress
y buscamos el plugin Cincopa, o accedemos
directamente a su URL: http://wordpress.org/
extend/plugins/video-playlist-and-gallery-
plugin/.

2. Hacemos clic en el botén Download Version...
(en nuestro caso la 1.121), y lo guardamos en
nuestro escritorio.

3. Descomprimimos el archivo, bien mediante las
herramientas que nos facilite nuestro sistema o
mediante la linea de comandos con:

# unzip video-playlist-and-gallery-plu
gin.zip

4. Movemos la carpeta creada a la carpeta de

First Nam
plugins de WordPress (recuerda, en Ubuntu Wit
en /home/admin/lampstack-5.3.12-0/apps/ s e
wordpress/wp-content/plugins y en Windows, Email *

generalmente en C:\Archivos de programa\
BitNami WAMPStack\apache2\htdocs\word-
press\wp-contenf\plugins; si tienes WordPress
instalado en otro sitio, deberds situarte en su
carpeta plugins). Desde la linea de comandos

Choose login Name * | alumnoapw2013
Password *

Confirm password *

cincopa

Sign up for your account.

You are just a minute away from easy rich media publishing.

LLLLL LY

Alumno
ABPW

alumnoapw2013@gmail.com|

wr Emad address & used to veriy your account

sate account Existing user 7 Sign in

hariamos.

Registro en Cincopa (2).

(Continda)
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5. También lo puedes hacer mediante el explorador de
archivos:

(Continuacidn)

# mv video-playlist-and-gallery-plugin /
home/admin/lampstack-5.3.12-0/apps/word-
press/wp-content/plugins

Q, Buscar

wp-content

akismet
bt

hello.php

plugins

Ld

index.php

Contenido de la carpeta wp-content con el plugin.

6. Permisos. Ten en cuenta que deberés afiadir permisos
de escritura para el usuario www-data. Para ello, acce-
deremos a la carpeta plugins de WordPress (supon-

gamos que estd en la ruta /home/admin/lampstack-
5.3.12-0/apps/wordpress/wp-content/plugins) y afadi-
remos los pertinentes permisos:

# cd /home/admin/lampstack-5.3.12-0/apps/
wordpress/wp-content/plugins

# sudo chown -R www-data video-playlist-
and-gallery-plugin/

# sudo chgrp -R www-data video-playlist-
and-gallery-plugin/

# sudo chmod -R 755 video-playlist-and-
gallery-plugin/

Si tienes problemas con los permisos del usuario
www-data, siempre puedes afiadir permiso total a la
carpeta (777), pero ten en cuenta que esto se debe
evitar en entornos de produccién por motivos obvios
de seguridad.

7. Iniciamos sesién en nuestro panel de administracién
de WordPress: http://127.0.0.1:8080/wordpress/wp-
admin/ (http://127.0.0.1/wordpress/wp-admin, si nos
encontramos en Windows), y en el meni principal
seleccionamos la seccién de plugins. Una vez locali-
zado el plugin, haremos clic en Activar.

Activar | Editar | Borrar

71 Post video players, slideshow albums, photo galleries and music / podcast playlist

Post rich videos and photos galleries from
your cincopa account

Version 1.121 | Por Cincopa | Visitar la web del
plugin

Activando el plugin.

Hecho esto, nos aparecerd una pequefia regién en la parte superior de la pdgina,
con algo de ayuda. Si lo deseas, puedes echar un vistazo al tutorial.

to your site.

Cincopa Options Page Hide this message

Welcome to Cincopa Rich Media Plugin - the most popular way to add videos, photo galleries, slideshows, Cooliris gallery, podcast and music

On every post page (above the text box) you'll find this i€ icon. click on it to start or use sidebar Widgets (Appearance menu).

Ayuda de Cincopa.

Con esto, ya tenemos instalado el plugin de Cincopa. Solo nos quedaré ir afio-
diendo nuestras galerias multimedia a medida que las vayamos creando.
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Creacién de una galeria de imagenes en Cincopa para WordPress

152

Duraciéon: & 15 minutos

Manage Galleries
Media Library
Create Gallery

My Account
Support Forum

Fig. 4.83. Accesos del plugin
Cincopa en WordPress.

Fig. 4.84. Creacién de galeria
fotogrdfica.

Dificultad: © baja

Objetivos: crear una galeria de imdgenes en Cincopa y enlazarla con nuestra ins-
talacién de WordPress.

Solucién:

1. Creacién de la galeria

En este Caso préctico, vamos a crear nuestra galeria desde la propia pdgina de
Cincopa, aunque también puedes tener acceso al servicio a través del mend princi-
pal del administrador de tu WordPress.

En primer lugar, accedemos a la pdgina de Cincopa con nuestro usuario y contra-
sena.

Hacemos clic en la pestafia Media Platform, situada en la parte superior de la
pdgina, y seleccionamos la opcién Create a New Gallery.

Como puedes ver, podemos elegir diferentes tipos de galerias: imagenes, videos,
mUsica o podcast. Seleccionaremos en este caso Photos.

CinCGpa Media Platform

Create aNew Gallery My Galleries

alumnoapw2013
i Mediasend Developer |

Media Library

! Remote Access

Features

Fig. 4.82. Creacién de una nueva galeria.

2. Personalizacién

El siguiente paso consiste en seleccionar el aspecto con
el que queremos que se muestre la galeria (skin). Para
ellos, disponemos de diferentes aspectos clasificados por
tipos. En nuestro caso, vamos a seleccionar del tipo Simple
Slideshow el skin Cooliris 3D Wall Video and Images

- - Image list with LightBox -
[ EAq 1

Plain rotation only thumbs - Small (200x180)

Plain rotation - Large (600x450)

Gallery.

Los diferentes skins poseen diferentes opciones de persona-
lizacién. Para el skin que hemos elegido, podemos selec-
cionar el alto y ancho en pixeles en que queremos que se
muestre, y ademds el color de fondo que tendrd:

Si te fijas, mds abajo dispones de més opciones para
las cuentas premium, dependiendo también del skin que
elijamos.

Una vez modificado el skin, podemos hacer clic en Open
Preview Window, para ver el aspecto que tendré este.

Customize your skin :

Basic Settings
Width ; 800
Height 600
Theme : light =|

Fig. 4.85. Eleccién del skin.

Fig. 4.86. Opciones del skin.

(Continda)
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(Continuacién)

Cuando terminemos los ajustes del skin, pulsaremos el botdn | Savesetiings and Gontinue » |

para pasar a la siguiente ventana.

3. Carga de fotos

El Gltimo paso consiste en afiadir las imagenes a la galeria. Para ello, tenemos
varias opciones: a través de la propia Web mediante un plugin de flash que nos
permite subir archivos, a través del Desktop Media Agent, una aplicacién de escrito-
rio similar a la de Dropbox para Windows, o mediante un gestor de subidas bésico
si no se dispone de flash.

Vamos a elegir la primera opcién, y no ) 3

tendremos més que seleccionar (Select = ©etting your stuff onto Cincopa :

Files) las fotos de nuestro ordenador, [“opton1 | optenz | optons |

pudiendo elegir varias simultdéneamente

en el didlogo que nos aparecerd. Option 1 - web Multiple File Uploader

Como ves, hemos afadido las fotos a The easiest way to get your stuff onto Cincopa is to upload it right here. (read about CloudDrive)

la carpeta Naturaleza en nuestro espa- Click Select Files to start, select as many files as you like from your desktop and click Start Upload.

cio de qlmdcenqmienfo' llamado Cloud- YYou shouldn't close this page while uploading but you can click here@tomﬁmewoﬂtmgln another page.

Drive (Add to folder in CloudDrive). los archivos que se cargaran con www.cincopa.com ] (it ]

Cuando aceptemos  subir |o~s fotos,  WeEscritorio |[&_. P SR

podremos ver que estas se afiaden a s e
. . . Start Upload

una lista que podemos ir ampliando y | nombre + Tamafo Madificado :

modificando. Si tenemos imdgenes en | 1 35.3KB otz

oF’r‘ros:c8|r8petcs, podemos subirlas ahora Y deoth el e S unes g 59,7 KB S

( Ig. 4. ) E flower-in-front-of-water.jpg 62,1 KB in CloudDrive:

Cuando terminemos, haremos clic en  |EUEE L 419K Naturaleza

Start Upload para subir al servidor las : lowers-11.jpg a1,6kB

imégenes. Finalizado este proceso, hare- morning-glory-pool.jpg 145,1KB

mos clic en Continue para editar el fitulo  EEEIEIEIRIEINEE 52,5 KB

y la descripcién de las imégenes (Fig.

4.89).

Fig. 4.87. Seleccién de imdgenes para la galeria.

upioagea U =
i [ selectrites v Finished Uploading
flower-in-frort-of-water jpg-62.14KB Clear Files i
: ) [ B, | Start Upload
Uploaded 0% - or Upload more
arcel Upload
flowers-10 jpg-41 8IKB
— 1| Remove | || Addtofolder Fig. 4.89. Fin de la subida.
Uploaded 0% in CloudDrive:
| Naturaleza
. . En este punto, podremos establecer el
o A — orden de las imdgenes mediante un sim-
ST | Bemave. | ple arrastrar y soltar.
Fijate que, ademds, puedes utilizar una
morning-glery-peol jpg-145.05K8 vista detallada (foto y datos asociados),
e t e | o verla en forma de parrilla, para una

Uploaded 0% »

mejor ordenacién.

Fig. 4.88. Subida de imdgenes a la galeria.

(Continda)
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(Continuacidn)

Set Caption and Description :

Edit item details. Drag item to reorder. Detailed View i Grid View |2l Save

file name: clouds-2.jpg
caption: = Nubes

description: | Cielo nublado, imagen obtenida de free-domain-
photos.com.

| Remove item from gallery

Fig. 4.90. Detalles de la galeria.

Cuando terminemos con todo, hacemos clic en Save and Continue para finalizar
con la configuracién de la galeria.

4. Configuracion de la galeria en WordPress

La 0ltima ventana de Cincopa nos indica que nuestra galeria estd lista para ser
usada por cualquier gestor de contenidos. Por defecto, nos facilita su integracién

Great! You're almost done :
The status of your gallery is - ¢ ( Gallery is ready )

Remember : You may access your gallery anytime using the "My Galleries" menu above
to change skins, add or remove items and /or get the code to re-embed your gallery anytime.

Choose a method to embed your gallery :

@ammW
S8

Copy the following piece of code and paste it manually into your WordPress blog
wherever you want the gallery to appear.

For WordPress :

(Make sure you have the latest Cincopa WordPress Plug-in install it here)

You can also embed this gallery on the sidebar - instruction.

[cincopa AsFAI9qEe-S3]

Fig. 4.91. Cédigo de nuestra galeria para WordPress.

en WordPress. Nos fijamos en el cédigo que muestra
abajo, que utilizaremos para configurar el plugin de
WordPress para Cincopa.

Abrimos el administrador de nuestro WordPress y edi-
tamos una entrada cualquiera. En nuestro caso, nos
situamos en la entrada Hola Mundo. Si lo deseas, pue-
des crear una nueva entrada e incluso una entrada a
ella asociada en el mend.

En el texto, solamente deberemos incrustar el enlace
que nos proporcioné Cincopa para tener disponible
nuestra imagen (Fig. 4.92).

iHola mundo!

Enlace permanente: http://localhost/proj/wordpress/ip=1| Enlaces permanentes

Subir/insertar 0y

Bl-lr';:i:u:Eé—é R iy BT

Hola, bienvenidos a mi galeria de imagenes.

[cincopa AsFAI9qEe-S3]

Fig. 4.92. Incrustando la galeria de imdgenes
en una entrada. (Continta)
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(Continuacién) =

Q
&

Y, hecho esto, podemos comprobar los resultados visualizando la entrada en el blog -
(Fig. 4.93). En el CEQ, tienes dos documen-
tos para explicar dos galerias

que funcionan con Bitnami.org,

jHola mundo!

el & FE en concreto Gallery (http://
Hola, bienvenidos a mi galeria de imagenes gallery.menalto.com/) y Copper-
. S ' mine (http://coppermine-gallery.

net/).

Una vez instaladas las galerias,
puedes arrancar el navegador
web con la direccién http://
localhost e ir a la pestafia de
aplicaciones, desde donde po-
drds entrar en ambas galerias
de imdgenes instaladas.

cooliris [ Bl

Resultado final.

7

= Actividades

16. Busca en el portal Panoramio (www.panoramio.com) fotografias cercanas a tu
ciudad o regién, y crea una nueva entrada en tu instalacién de WordPress lla-
mada Mi Ciudad, con una galeria de imégenes sobre ella.

17. Instala los médulos de galerias de imégenes Coppermine y Gallery sobre el
stack base de Bitnami.org. Para ello, sigue los pasos realizados anteriormente
para instalar otros médulos de Bitnami.org, obteniendo el médulo correspon-
diente para tu sistema desde la web del proyecto o usando la versién del CEO.

18. Busca tres dominios que tengan instalada alguna de estas galerias. 3Son priva-
das o piblicas? 3Dénde te puedes crear una cuenta propia?

19. Realiza los cambios necesarios para adaptar ambas galerias a tu idioma.

20. Elabora un informe de los complementos de que disponen las galerias de imé-
genes Gallery y Coppermine.

21. Busca en Internet un cuarto proyecto GNU/GPL de galeria de imdgenes. Des-
pués, haz una comparativa entre las cuatro, teniendo en cuenta requerimientos
técnicos, funcionalidades y accesibilidad.

22. Investiga si las galerias Coppermine y Gallery admiten afiadir extensiones o
plugins.
23. ;Estas dos galerias permiten la utilizacién de mashups?

24. ;Estas galerias permiten visualizar las imégenes en terminales méviles como
smartphones, PDA, etc.2

25. sHay alguna manera de intentar geoposicionar las imagenes de nuestra galeria
y sincronizarlas con herramientas geogrdficas de mapas como Google Maps
y/o Microsoft Bing Maps?

26. Investiga si se pueden compartir imdgenes entre estas galerias u ofras on-line
como Cincopa, Flickr o PicasaWeb de Google.
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Dispones del documento SMR_
WEB_3C_Audio.pdf, que contie-
ne una breve introduccién sobre
audio digital:

® Compresién y codecs.
* Tipos de fuentes.

*® Formatos.

* Reproductores.

e Editores.

&4
Actividades

27. Visita algunos de los ser-
vicios de audio on-line
comentados 'y  busca
alguno equivalente a
cada uno de ellos. Si es
posible, en tu idioma.

28. Busca tres webs de pod-
cast de algin tema que te
interese. Haz una puesta
en comun con el resto de
compafieros para compa-
rar vuestros gustos.

Q

156

Podcast. Fusién de dos conceptos
o términos. Por una parte, pod
podria traducirse como «cdpsu-
la», mientras que cast proviene
del término «broadcast» «difun-
dir o transmitir informacién».

Streaming. Capacidad de enviar
informacién de audio y/o video
a través de la Red bajo deman-
da en tiempo real, sin necesidad
de almacenarla.

Tracker. Cualquier programa de
audio capaz de crear y reprodu-
cir médulos de audio. Estos son
archivos de sonido con dos par-
tes: una con la informacién de
sonidos organizados en patro-
nes y ofra con la secuencia de
dichos patrones.

4.3. Servicios web de audio digital

El sonido es uno de los elementos multimedia més llamativos. Desde la reproduccién de
musica digitalizada hasta los efectos de sonido para eventos del sistema, pasando por
la generacién aleatoria de sonidos como modo de creacién artistica o divulgativa, la
seccién de audio de un proyecto multimedia requiere una especial atencién.

Al igual que pasa en el resto de soluciones multimedia, la revolucién del sonido median-
te nuevas tecnologias llegé de la mano de los dispositivos fisicos especificos: las tarjetas
de sonido.

Aunque en sus inicios los esfuerzos estaban encauzados en la prdctica a reproducir
sonido para videojuegos, hoy dia cualquier efecto de audio es posible en un entorno no
profesional gracias a su gran desarrollo técnico (con la incorporacién de un chipset es-
pecifico, RAM propiaq, efc.) y su abaratamiento, asi como la ampliacién de prestaciones
con la aparicién de los trackers y la implantacién de la norma MIDI entre dispositivos
de audio digital.

Pero donde realmente se ha innovado en este campo ha sido en el denominado strea-
ming, la transmisién de audio digital por la Red en tiempo real bajo demanda, para
eventos en diferido y, sobre todo, retransmisiones en directo.

Lo que supone estar obteniendo el sonido y, sin necesidad de grabarlo, poder emitirlo
a cualquier persona interesada en todo el mundo. Se envian paquetes de informacién
entre servidor y clientes, de modo que mientras se estd reproduciendo uno ya se estd
recibiendo el siguiente para reproducir. Esto supone a priori una ventaja para el distri-
buidor, ya que con este proceso de buffering no se podian copiar ni compartir, y obli-
gaba al cliente a volver a solicitar la informacién al proveedor en caso de querer volver
a reproducirlo.

No obstante, han ido surgiendo programas especializados en evitar esta situacién y
permitir grabar toda la retransmisién en un fichero local.

En 1993, Carl Malumud creé Internet Talk Radio, la primera emisora de radio por Inter-
net en directo mediante la tecnologia IP-MBONE (IP Multicast Backbone on the Internet).

En 1995, la empresa RealNetworks Inc. revolucioné el concepto de audio streaming
al desarrollar sus propios formatos de audio denominados RealAudio. Después se han
ido uniendo en el camino otras grandes compaiiias que han ido sacando sus propios
formatos o la propia comunidad de software libre que ha potenciado la alternativa
abierta.

Compaiiia Formatos

RealNetworks RealAudio distribuye dos formatos de archivos con extensién .ra'y .rpm.

Los formatos de audio mds utilizados en sistemas Mac son AAC y AIFF.

Apple

Microsoft e IBM Crearon el formato WAV de onda de audio sin pérdida.

El formato de audio propio es el Windows Media Audio, con la extensién
wma.

Microsoft

Se creé su propio formato de audio para Unix o la Web, con la extension

Sistemas Unix y Web
.au.

Formatos de audio.
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I El audio digital en la Web 2.0

En el campo del audio digital almacenado en la Web, hay que destacar el caso de la
empresa Napster, creada en 1999, que de forma publica y gratuita configuré una gran
red a nivel mundial de intercambio de archivos entre particulares, sobre todo de musica
con derechos de autor. Esto la obligd a reconvertirse a un modelo legal en 2003, después
de algunos juicios en su contra. Pero animé a muchos clones que aparecieron para dar
servicios parecidos que han ido evolucionando. Actualmente ha dado lugar a buscado-
res de sonidos como soundsnap.com o findsounds.com, directorios especializados donde
suscribirse, como odeo.com o evoca.com, portales donde subir archivos de audio como
goEar.com, generadores de sonidos como sonowebs.com, mensajes de voz como out shouts.
com, conversaciones como voxopop.com, para extraer audio de video como vixy.net, reco-
mendadores de mdsica como myStrands.com o radios personales como last.fm.

Otro factor que ha propiciado la difusién del audio a través de la Web 2.0 o colo-
borativa es el almacenamiento, tratamiento y produccién del audio digital unido a la
sindicacién de contenidos (RSS). Con la aparicién en 2004 del concepto de podcasting
(RSS + Audio Streaming, entre otros MP3 y OOG), cualquier persona puede grabar sus
contenidos en audio y dejarlos en sus servidores a la espera de que sus oyentes decidan
qué y cuéndo lo escuchan. En definitiva, el «podcasting» es «la voz de los que no tenian
voz». Lo que supone ofrecer la oportunidad de que cualquier persona sin demasiados
recursos pueda darse a conocer.

Comunidades podcast Web

PodCastellano http://www.podcastellano.es

PodCatala http://podcatala.org/

PodGalego http://podgalego.org/

Comunidades de usuarios Web 2.0 surgidas a través del podcast en su idioma.

Podcast and Music

Ihe dment brogp s CEEITENSD

Podcast - Big (600x500)
{4 »

Music player without menu - Tiny (300x20)

=== | Music player with menu - Small (300x82)

Skins de audio y podcast.

7

Existe un gran ndmero de podcast
en Internet. Puedes utilizarlos para
mejorar tu nivel de inglés:

Con la BBC: http://www.bbc.co.
uk/worldservice/learningenglish/.

Con English Second Language:
http://www.eslpod.com.

O con el sisema Vaughan: www.
grupovaughan.com.

También existen portales de pod-
cast como Www.ivoox.com, con
contenidos que van desde la cien-
cia hasta el misterio, pasando por
podcast de humos, videojuegos,
historia o musica.

En el CEO dispones del docu-
mento Sonowebs.pdf, con un
Caso prdctico para la instala-
cién del plugin SonoWebs, que
permite dar voz a las entradas
de un blog en WordPress.
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En el CEO del libro dispones
del documento SMR_WEB_4E_
Video.pdf, que contiene una bre-
ve infroduccién a los formatos de
video digital.

® Compresién y codecs.

® Streaming.

* Tipos de fuentes.

* Formatos de compresién.

® Reproductores.

e Editores.

® Formatos SMIL.

Importante

Hay videos que contienen virus
incrustados en los comentarios
y pueden infectar el navegador.

7
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Muchos canales de televisién
suelen ofrecer videos de sus pro-
gramas. Los de Radio Televisién
Espafiola estdn  disponibles
desde la siguiente web: http://
www.rtve.es/alacarta

4.4. Servicios web de video digital

La expresién video digital se refiere a un conjunto de imdgenes que, reproducidas en
secuencia y a una determinada velocidad, dan la sensacién al ojo humano de movi-
miento. Habitualmente estas imdgenes van acompaiadas de sonido y ambos deben
sincronizarse perfectamente.

En el campo de los videos digitales almacenados en la Web, destacamos los primeros
portales que surgieron en enero del afio 2005, prdcticamente a la par: Google Videos y
YouTube. El primero no tuvo demasiado éxito, ya que no resultaba tan versétil como You-
Tube. De hecho, su éxito fue tal que Google lo compré a finales de 2006 y abandoné su
propio proyecto a principios de 2009, ya que no tenia sentido disponer de dos servicios
iguales. En la actualidad, YouTube, lider indiscutible en video por Internet, es la plato-
forma perfecta para llegar al méximo piblico en el menor tiempo. Ademds, ha abierto
y mejorado sus AP, lo que ha permitido crear mashups, como, por ejemplo, MyStrands.
tv, que ha creado una cadena de televisién musical personalizada para cada usuario
segun sus gustos y preferencias.

La Web 2.0 de YouTube permite que los usuarios opinen sobre la calidad de los videos
mostrados en la seccién de comentarios. Asimismo, todos los videos disponen de un en-
lace externo o un cédigo HTML con la efiqueta object, bien para ser enlazados, bien
para ser incrustados en pdginas web externas.

Cada usuario dispone de una pdgina de inicio personalizada que le informa de los
nuevos videos disponibles en los canales a los que se ha suscrito. Muchas organizacio-
nes, tanto pUblicas como privadas, han desarrollado sus propios canales como espejos
de sus servicios. La Universidad Nacional de Educacién a Distancia (UNED) posee uno
(http://www.youtube.com/user/uned) que actia como réplica de su propio servicio, dis-
ponible en http://www.canaluned.com.

El video digital también tiene su versién de podcast, a la que se conoce como videocast,
vlog o vodcast. Las filmaciones suelen tener una duracién breve, de 3 a 5 minutos, dada
su posible utilizacién en dispositivos méviles, y permiten suscripcién via RSS. Cualquiera
puede crear su propio video con una simple webcam.

Sl st s | ver -
ﬁ PotDePlomTV ha subido un video
Veriueu-ho Apocalipsi(2)
’ "La revelacié"
» e R 4984 reproducciones
g e Y ¢
ol | N . Continuem amb la serie
Suscripciones il' &y g u-ho Apocalips
F L} e ﬁ

A ¥

_i-g‘n InfinitelyGalactic ha subido * ha anadido un video a App Review

Back in Time Review -
App Reviews

2211 reproducciones

ackup

TETELEREITED

i= Visto en YouTube

Pégina de usuario de YouTube.
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La dosis diaria, producida por la empresa mobuzz.tv, es uno de los ejemplos més ilus-
trativos de lo que puede ser un videocast. Comenzé a publicarse en el afio 2004 y se
actualizé hasta 2008, afio en que se abandoné el proyecto por falta de inversién. Los
videos destacaban por la calidad de los contenidos, la posibilidad de verlos en varios
idiomas (castellano, inglés y francés) y por la variedad de formatos (PC, PDA, teléfonos
méviles, PSP, iPod, etc.), por lo que no es extrafio que recibiesen un gran ndmero de
visitas diarias. En la actualidad se pueden ver en su canal de YouTube (http://www.
youtube.com/user/mobuzzES).

En 2005, Amena y Globomedia produjeron la primera serie espafola de ficcién espe-
cifica para méviles, Supervillanos.

También se han adaptado a este formato las televisiones. En concreto, los telediarios @

de TVE se emiten en su versién reducida de 4 minutos e incluso se estdn produciendo
contenidos audiovisuales especificos en este formato, como la serie Becari@s (http://
www.telecinco.es/becarios).

Existen diversos servicios de edicién de videos desde la Web. En 2008 aparecié una
versién especifica para la web de Adobe Premier llamada Express y, més recientemente,
YouTube ha afiadido la posibilidad de edicién de video.

Video Manager Video Editor Subscriptions Analytics Settings

M ®|J] »4 A Project = Wy Edited Video Publish

Editor de video de YouTube.

¢4
= Actividades ~

29. Siguiendo los mismos pasos que en el Caso prdctico 9, crea una galeria de
videos en tu cuenta de Cincopa y afiade un par de entradas a tu sitio en Word-
Press para poder acceder a ellas. Ten en cuenta, a la hora de seleccionar el
skin de la galeria, que se encuentre dentro de la seccién Video Players o Simple
Video Players. El resto de pasos es idéntico.

30. Consulta el tutorial de edicién de video en YouTube de que dispones en hitp://
www.youtube.com/watch?v=3hBOghvPP5I, y crea un video con tu propio
videocurriculum. Puedes ver un interesante video sobre curriculums interactivos
en: http://www.youtube.com/watch?v=Q3jNAHJZ5EE.

La pdgina oficial de la versién
Express del editor de videos de
Adobe Premier es: http://www.
adobe.com/products/premiere
express.
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Sintesis

| Alojamiento de archivos generalmente de gran tamafio.
— Caracteristicas Permite acceso web o fip.
Servicio de' — Asignacién de URLs a los archivos subidos.
~almacenamiento
y distribucién de » » -
sl — Creacién de cuenta y gestién de archivos.
— RapidShare Comepartir archivos.
— Creacién de paquetes.
| Almacenamiento personal seguro.
— Caracteristicas Acceso desde multiples ubicaciones y dispositivos.
1 Sincronizacién automdtica.
Instalacién.
~ Servicios de ]
disco duro virtual — Aplicacién en el escritorio. —|  Configuracién y
sincronizacién de
carpetas.
Subir archivos.
— Dropbox Gestién web. _E
Compartir carpetas.
-~ Uso como servidor de péginas web con DropPages.
— Google Drive.
— Windows Live SkyDrive.
— Amazon Cloud Drive.
— Ofros servicios Ubuntu One.
—1 SugarSync.
—1 iCloud.
— HIMLS
~— Wouadla. Creacién de
galerias.
Servicios webde | Galerias web con Cincopa. Integracién de
— o — galerias de
imagen digital — Servicios: Picasa, Photoshop Express, Flickr. imagenes con
WordPress.
— El audio digital en la Web 2.0.
— iﬁsggzmb Bl | Galerias web de audio con Cincopa e integracién con WordPress.
— Podcast.
Servicios webde | Galerias de video con Cincopa e integracién con WordPress.
video digital — Servicios: YouTube, Vimeo, Adobe Express.
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Test de repaso

1. 5Cudles de los siguientes aspectos debemos tener en
cuenta para elegir un sistema de almacenamiento en
linea?

a) Capacidad, precio, tipo de servicio y modo de
acceso (aplicaciones).

b) Capacidad, precio y velocidad.

¢) Capacidad, tipo de servicio y aplicaciones integra-
das.

d) Capacidad, velocidad y cantidad de usuarios conec-
tados.
2. 5Qué factores debemos tener en cuenta en los servicios
de almacenamiento y distribucién de archivos?

a) Capacidad de almacenamiento, tasa de transferen-
cia, caducidad de los archivos subidos, posibilidad
de subir simultdneamente varios ficheros.

b) Capacidad de almacenamiento, limite de transferen-
cia, caducidad de los archivos subidos, posibilidad
de descarga simultdnea de varios ficheros.

¢) Capacidad de almacenamiento, tipo de servicio y
modo de acceso.

d) Capacidad de almacenamiento, cantidad de usua-
rios conectados, distancia a nuestra localidad.
3. 5Cudles de las siguientes condiciones no se correspon-
den con las licencias Creative Commons?
a) Reconocimiento (BY).
b) No comercial (NC).
¢) No distribuible (ND).
d) Compartir Igual (SA).
4. ;Qué posibilidades no ofrecen los servicios de disco
duro virtual?
a) Crear copias de seguridad.
b) Subir archivos sin registro.
¢) Acceso desde cualquier punto.

d) Sincronizacién con diversos ficheros.

5. 5Qué opcidn no podemos hacer desde la interfaz web
de Dropbox?

a) Restaurar versiones antiguas de archivos.
b) Crear carpetas.
¢) Compartir carpetas.

d) Hacer sincronizacién selectiva.

10.

11.

. 8Cudl de los siguientes servicios no se trata de un servi-

cio de disco duro virtual?
a) iCloud.
b) Wuala.

c) 4Shared.
d) SugarSync.

. 2Cémo se llama el lenguaje que utiliza DropPages para

marcar sus paginas web?
a) HTML.

b) MarkDown.

¢) HTMLS.

d) XML.

. 5Cudl de las siguientes etiquetas han quedado obsole-

tas en HTML52
a) <video>
b) <div>

c) <font>

d) <span>

. 5Cudl de los siguientes portales no sirve para el alma-

cenamiento de imdgenes?
a) Picknic.

b) PhotoBucket.

c) Vimeo.

d) Panoramio.

2Cudl de los siguientes formatos no es de audio?

a) .wav.

b) .au.

c) fiv.

d) .ra.

5Cudl de los siguientes portales sirve para la edicién de
video on-line?

a) YouTube.

b) Vimeo.

c¢) Adobe Express.

d) Todas las anteriores son ciertas.

‘PLL 201 26 28 ‘q/ 99 ‘PG ‘qy ‘o€ ‘qg ‘| :seuoidnjog
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e Comprueba tu aprendizaje

162

Utilizar aplicaciones de almacenamiento y multimedia en
la Web para diferentes tipos de archivos.

1. 5Cémo definirias el almacenamiento en la nube?

2. ;Mediante qué mecanismos podemos acceder a los
servicios de almacenamiento en linea?

3. 5Qué podriamos hacer con un fichero descargado
que tiene licencia Creative Commons de tipo BY-NC-

ND-SA?

4. ;Qué mecanismos nos ofrece RapidShare para com-
partir los enlaces con los ficheros que hemos subido?

5. 5Qué son los paquetes de RapidShare?

6. ;Dénde se encuentran las carpetas de Dropbox en
nuestro sistema? 3En qué consiste la sincronizacién
selectiva?

Diferenciar los distintos sistemas de almacenamiento en
Internet, asi como sus principales usos.

7. 5Qué son los one-click-hosting?

8. ;Qué diferencia existe entre los servicios de alma-
cenamiento y distribucién de archivos respecto de
los servicios de disco duro virtual2 Enumera algunos
ejemplos de cada uno.

9. sQué diferencias existen entre los servicios de alma-
cenamiento web y los de almacenamiento multime-
dia?

10. Clasifica en tu cuaderno los siguientes servicios de
almacenamiento segin su tipo (AD: almacenamiento
y distribucién de archivos, DDV: disco duro virtual o
AW: almacenamiento web):

Conocer algunos de los servicios web multimedia de audio,
imagen y video de la Web 2.0 actual.

11. 5Qué hacen las siguientes instrucciones del lenguaije
MarkDown?

:Home

@Body

I[Imgapweb](http:/alumnosmr.weebly.com/files/
theme/default _ header.jpg)

[Dropbox]j(http://www.dropbox.com)

12. ;Qué representan las siguientes etiquetas HTML52
<video>
<audio>
<embed>
<canvas>
13. 5Qué conclusiones podemos obtener de la siguiente eti-
queta para insertar un video en HTML52
<video width="320" height=""240"
controls="controls’>
<source src="WhatisHTML5.webm”
type="video/webm” />
<source src="WhatisHTML5.mp4”
type="video/mp4” />
<p>Tu navegador no soporta la
etiqueta video o los formatos
utilizados.</p>
</video>

14. sEn qué crees que consiste la geolocalizacién de ima-
genes? sRecuerdas algin servicio que la ofrezca?

15. En una tabla similar a esta y en tu cuaderno, ordena

RapidShare los siguientes pasos para la realizacién de una galeria
de sonido en Cincopa y su integracién con WordPress:
rleserve Paso Desaipdén
Cincopa Personalizacién del skin de audio.
Dronh Subida de ficheros.
ropoox Registro en Cincopa.
YouTube Pegado del enlace en WordPress.
Creacién de la galeria de tipo sonido.
Flickr Obtencién del enlace de la galeria.
Google Drive
' 16. 5Qué son los skins de Cincopa? 3Qué tienen que ver
iCloud con los diferentes tipos de galerias2 Pon algin ejemplo.
Mega 17. 5:Cémo se inserta una galeria creada en Cincopa en
WordPress?
Ubuntu One
18. 5Qué son los podcasts?




Y estudiaremos:

e Las caracteristicas bdsicas de los EVA.

® La instalacién y configuracién base
de uno de estos sistemas.

® La gestién de usuarios y grupos.

¢ Las diversas fuentes de validacién
de usuarios.

® La administracién bésica.

® La jerarquia de cursos.

® Los diferentes médulos, su funcién
y configuracién.

® Los mecanismos de seguridad
y procedimientos de actualizacién.

Unidad

Entornos virtuales de aprendizaje

En esta unidad aprenderemos a:

e Establecer la utilidad de explotacién
de las plataformas e-learning.

® Instalar el LMS Moodle.

® Gestionar las cuentas de usuario
Yy grupos.

* Aplicar criterios de seguridad.

® Reconocer las prestaciones
especificas de los médulos del LMS.

e Conocer aplicaciones que generen
contenidos de aprendizaje.

® Realizar copias de seguridad
y actualizaciones de la
plataforma.
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:Sabias que...?

los EVA también reciben el
nombre de EVEA (acrénimo de
Entornos Virtuales de Ensefianza-
Aprendizaije).

Claves y consejos —

La sociedad del conocimiento en
la que vivimos actualmente nos
obliga a estar formados continua-
mente, por lo que debemos reali-
zar un aprendizaje a lo largo de
toda una vida (en inglés Lifelong
Learning). Debido a esto, muchas
empresas utilizan estas herra-
mientas para actualizar las com-
pefencias de los empleados, de
forma que adquieran los conoci-
mientos necesarios, sin tener que
alterar sus horarios personales y
profesionales.

/

Vocabulario —
AICC (Aviation Industry Com-
puted Based-Training Comitee).
Asociacién internacional, dentro
de la industria aerondutica, para
capacitar profesionales en
Tecnologias de la Informacién y
las Comunicaciones (TIC).

IMS GLC (IMS Global Learning
Consortium). Especificacién para
la estandarizacién de un formato
de intercambio de contenidos
creado por esta fundacién mun-
dial, que se esfuerza por mejorar
el crecimiento y el impacto de la
tecnologia de aprendizaje en
la educacién, tanto obligatoria
como empresarial.

LCMS (Learning Content Mana-
gement System). Sistemas que se
utilizan para la creacién, reutili-
zacién (repositorio), localiza-
cién, desarrollo y gestién de
contenidos formativos.

LMS (Learning Management Sys-
tem). Concepto que define un
tipo especifico de CMS especia-
lizado en la educacién.

SCORM (Sharable Content Object
Reference Model). Especifica-
cién, adoptada como estédndar
Aenor, para la estandarizacién

de objetos digitales educativos
(formato XML).

%

@ 1.Entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

La evolucién en las teorias de aprendizaie, junto al desarrollo en paralelo del software
libre y la aparicién de la Web 2.0 junto con la social media han supuesto un cambio no-
table para los sistemas de formacién continua de empresas y universidades, sin olvidar
dispositivos como smartphones y tablets de la Internet mévil. Se ha pasado de utilizar
paquetes de aplicaciones mds o menos generales a crear ofros especificos, orientados
a unas necesidades tan concretas como permitir el aprendizaje a lo largo de toda una
vida, enfocado al constructivismo social y/o al conexionismo. Las herramientas actuales
permiten gestionar cursos ubicuos, es decir, a los que se asiste en cualquier momento
del dia a lo largo de toda la semana, en cualquier lugar (a través de Internet, desde
dispositivos méviles o incluso en las nuevas aulas virtuales con pizarras digitales o aulas
virtuales IP para videoconferencias), y, de cualquier modo, sea mediante sesiones pre-
senciales, semipresenciales o completamente a distancia de manera sincrona o asincro-
na, sin coincidir en el tiempo.

1.1. Sistemas de gestién de contenidos de aprendizaje (LCMS)

Concebidos para la gestion de contenidos, los LCMS permiten crear pequefios médulos
de aprendizaje que se integran en un programa de formacién mds amplio, almacenarlos
y recuperarlos en el momento mds oportuno.

Los LCMS mds recientes permiten ademds efectuar un seguimiento del trabajo que rea-
liza cada usuario o alumno. Al utilizarse también como repositorios de contenidos, pue-
den montarse sobre la pila (stack) xAMP de Bitnami, por lo que no es preciso repetirlos
en cada ocasién. De este modo, el docente puede estar al tanto de lo que ha hecho
cada alumno y decidir si estd en condiciones de pasar a la actividad siguiente.

Los contenidos deben cumplir una serie de requisitos técnicos para que los LCMS reali-
cen sus funciones. Por este motivo, utilizan el lenguaje XML y los estdndares ADL SCORM
(www.adlnet.org), IMS GLC (www.imsproject.org) y, en menor medida, AICC (www.
aicc.org) entre otros.

1.2. Sistemas de gestion de aprendizaje (LMS)
Por lo general, se accede a las aplicaciones LMS a través de la Web, como la mayoria

de CMS. El hecho de que se hallen instaladas en servidores permite la administracién y
el control de actividades por parte del propietario del servicio a distancia.

£

Herramientas de
autoria y multimedia

/ Sistema
administrador
\ de conocimiento

Base de datos

- -

Fig. 5.1. Partes de un LMS.
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Los LMS o VLE constituyen un tipo especial de CMS que hemos visto en unidades ante- Q
riores. Estdn especializados en entornos formativos y que tratan tipos de recursos muy
concretos. Por lo tanto, poseen las funciones tipicas de los CMS (gestién de usuarios, LMS
control de acceso, gestién de informes de actividad, etc.), ademés de otras mds especi- Leor;ﬂng Management System
ficas, propias de las tareas de formacién (registro y gestién de cursos, seguimiento de es decir. Sistema de Gesﬁgn del
alumnos, programacién por plazos de tiempo o bloques de contenidos, o procesos de Aprendilzoie, sinénimo de VLE.
matriculacién, entre otros).

Acrénimo  del inglés

VLE. Acrénimo del inglés Virtual
Aunque los LMS se utilizan en entidades e instituciones de cardcter educativo (campus Learning Environment, es decir,
virtuales universitarios, sitios web de administraciones oficiales, etc.), cada vez son mds Entorno de Aprendizaje Virtual.
frecuentes en los departamentos de recursos humanos de empresas privadas, donde se

emplean para el desarrollo de programas de formacién interna de los trabajadores.

Ademds, los LMS (como portal de gestiéon educativa), con LCMS incluidos o anidados,
ofrecen un valor afadido sin precedentes, gracias a la capacidad de generar
recursos educativos estdndares y hacer su posterior seguimiento.

Sistemas de
comunicacion

El valor principal de estos servicios radica en el hecho de que permi-
ten el desarrollo de programas no presenciales tanto para estudios
reglados (formacién profesional y universitaria), como la formacién
continua para trabajadores en activo e incluso de formacién ocu-
pacional para quienes buscan empleo. Al no exigirse la asisten-

2
P<p Audio-

conferencia

cia de los alumnos en el aula, aumentan las posibilidades de LMS
disponer de una oferta formativa més ajustada a las necesida-  [Pizarra digital Mensaijeria
des de cada alumno, dependiendo del tiempo disponible, los compartida inferna
intereses personales, efc. C

orreo e-learning SMS

electrénico
1.3. Sistemas de comunicacién

Notificaciones

Tablén de

anuncios

Video-

conferencia

Todos estos sistemas constituyen el entorno virtual de aprendi-
zaje (EVA), mds cercano al usuario. La comunicacién entre el
docente y el alumno en estos casos es virtual y, en consecuencia,
se requieren algunos complementos, como calendarios, sistemas
de correo electrénico, foros, herramientas de intercambio de fiche-
ros, blogs o wikis. En la actualidad, los sistemas mds utilizados en
e-learning (abreviacién de electronic learning) pertenecen al dominio de
los EVA: poseen las mismas caracteristicas de los LMS y pueden generar o
utilizar recursos estandarizados (por lo que resultan tan funcionales como los

Listas de

Navegacién
distribucién 9

sincronizada

Foros de
discusién

LCMS), asi como las diversas herramientas de comunicacién comentadas en el parrafo Elementos implicados
anterior. Algunos de los EVA mds utilizados son: en los sistemas de e-learning.
EVA Escrito con Web oficial Logotipos

Moodle PHP http://moodle.org f‘r J O O d J 9

.LIRN Java http://dotlrn.org/

RN..

4 rn Recsarch MNe .
" Learn, Research, Network

Actividades

1. Busca ofro entorno de
aprendizaje diferente @
los comentados aqui y
compdralo con los que
aparecen en la Tabla 5.1.

Sakai Java http://www.sakaiproject.org Sakal

Algunos de los entornos virtuales de aprendizaje de cédigo abierto, mds utilizados en el
dmbito universitario y empresarial.
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La educacién a distancia implica
una asincronia en el espacio y
en el tiempo entre estudiantes,
profesores y recursos, que se
materializa con la utilizacién de
tecnologias de todo tipo, siendo
el e-learning una modalidad de
la educacién a distancia en la
que las TIC son las que facilitan
el proceso de aprendizaje.

&
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Accesibilidad web. Son unas
pautas de accesibilidad al conte-
nido web (sus siglas en inglés,
WCAG) que han sido desarro-
lladas por un equipo de trabajo
del W3C, denominado WAI
(Web Accessibility Initiative).

Usabilidad. Es el atributo de
calidad que mide lo f4ciles que
son de usar las interfaces web,
segin la definicion de Jakob
Nielsen, un gurd de este tema.

® 2.Caracteristicas bdsicas de los sistemas
e-learning

A grandes rasgos, el e-learning (o m-learning, cuando se accede desde dispositivos
méviles) es un modelo de formacién a distancia basado en el acceso web (ya sea en
Internet o en una intranet) a una plataforma concebida que hace las funciones de sitio,
aula o campus virtual, y que sirve como herramienta de aprendizaje en linea para cual-
quier tipo de organizacién.

Las ventajas mds importantes de estos sistemas, ademds de proporcionar en una misma
plataforma la gestién de los contenidos para ensefiar asi como del aprendizaie, son las
siguientes:

* Integridad entre los sistemas LCMS, LMS y sistemas de comunicacién.

e Administracién centralizada de contenidos, con el consiguiente ahorro de tiempo de-
dicado a las labores de mantenimiento.

® Sincronizacién inmediata entre los contenidos y el seguimiento de la formacién 24 x 7,
es decir, las 24 horas del dia, todos los dias de la semana.

® Posibilidad de personalizar la plataforma gracias a la solucién integrada, pudiendo
disponer de diferentes interfaces segin el dispositivo que lo vaya a visualizar, sea
un ordenador, un notebook, un netbook, un smartphone, una tablet, un ultrabook, un
all-in-one PC o incluso un TV conectado a Internet, entre otros.

* Aprovechamiento mutuo de las funcionalidades de ambos sistemas (seguimiento de
actividades sobre contenidos, tipologias de alumnado, perfiles).

Tipos de dispositivos desde donde podemos acceder a nuestro LMS.

Los entornos personales de aprendizaje se han convertido en una herramienta educativa
y/o de trabajo en red, dentro de la social media, cada vez mds frecuente. No obstante,
los sistemas de e-learning/m-learning deben responder siempre a ciertas necesidades.
La gestién de grupos y/o usuarios (con perfiles de diferentes tipos, segin el contexto
donde se sitGe), por ejemplo, debe incorporar un conjunto de aplicaciones con las que
hay que cumplir los requisitos siguientes:

e Organizar los cursos (altas, bajas, cambios).
e Utilizar recursos que la plataforma nos facilite (etiquetas, carpetas, archivos).
e Llevar a cabo las diversas actividades (cuestionarios, glosario, entregas).

e Generar y procesar informes (especificos por alumnos, cursos o generales).

Administrar la plataforma a diferentes niveles (campus, curso, actividad).

Adecuarse a las normas de accesibilidad web y usabilidad.

Mantener la compatibilidad con los formatos de e-learning/m-learning estdndar

(SCORM, IMS, AICC).
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Ademds de estas cuestiones, cabe tener en cuenta ofra no menos interesante: el objetivo
que debe cumplir el sistema. A la hora de disefiar un EVA, habrd que decantarse por un
aspecto u otro. Por ejemplo, dependiendo de si se elige por:

* Software libre o de fuente abierta, se puede optar por Moodle (programado en PHP)
frente a .LRN o Sakai (programados en Java) (o al contrario) para la creacién del
entorno de uso, dependiendo de la filosofia de trabajo de la organizacién donde se
vayan a implantar.

Usar el programa con cualquier propésito.

Estudiar cémo funciona el programa y modificarlo, adaptandolo a tus necesidades.

Distribuir copias del programa (con lo cual puedes ayudar a tu préjimo).

Mejorar el programa y publicar esas mejoras para los demds, de modo que toda
la comunidad se beneficie. (Tanto la libertad 3 como la 1 requieren de acceso al
cédigo fuente.)

Tabla 5.2. Las cuatro libertades del software libre, segin el enunciado de la licencia GNU/GPL de
la FSF, promulgadas por su lider Richard Stallman.

* Software propietario o privativo de empresas dedicadas a este sector como
Blackboard, Open Campus de Element K que utiliza la editorial McGraw-Hill o Upsi-
de Learning.

Blackboard

Blackboard www.blackboard.com

htp://opencampus.elementk.com/
educate/onlinelearning/marketing/
frame.jsp?school=brc

Open Campus

Upside Learning http://www.upsidelearning.com

Tabla 5.3. Algunos de los entornos virtuales de aprendizaje de cédigo privativo utilizados en el
dmbito universitario y empresarial.

Las necesidades de un sistema e-learning para el departamento de recursos humanos
de una empresa —en el que se ofrecen cursos de autoformacién, basados normalmente
en las aportaciones de los propios participantes— son muy distintas a las del campus
virtual de una universidad, donde ademés de potenciarse el trabajo en grupo es preciso
realizar un seguimiento para su evaluacién posterior.

Ofro escenario posible de implantacién de un EVA, potenciado por la implantacién
de la denominada «social media», suele ser el integrado como parte de una lista de
servicios web. El usuario percibe estas webs como una sola plataforma, pero, desde el
punto de vista técnico, son la suma de distintas plataformas integradas entre ellas. Por lo
tanto, si un entorno virtual de aprendizaje debe integrarse con una solucién eportfolio,
una posible respuesta (que determina la eleccién del sistema) serd la implantacién de
Moodle (http://moodle.org), junto con Mahara (hitp://mahara.org/).

Carpeta electrénica o portafolio
digital (eportfolio). Informe sobre
la evolucién de cada usuario
que recoge sus archivos digi-
tales, que muestran el camino
que ha recorrido, su experiencia
y las competencias adquiridas.
Puede ser utilizado para apren-
der, evaluarse o como presenta-
cién ante otros.

CEO

Dispones del documento SMR_
WEB_O5A_Preparacion.pdf,
en el que podrds encontrar los
requisitos necesarios para la
correcta instalacién de Moodle.

Q Vocabulario —
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Existe una zona de demostra-
cién en http://demo.moodle.net,
donde puedes probar los dife-
rentes perfiles de trabajo:

e Administrador (admin).

e Gestor (manager).

e Profesor (teacher).

e Alumno (student).

En los cuatro casos, el usuario es
el que aparece entre paréntesis
y la contrasefia es demo, y todo
lo que hagas se borrard al dia
siguiente.

Os aconsejamos que miréis un

video de presentacion del proyec-
to en http://moodle.org/about.

Actividades
2. El creador de Moodle ha

recibido un gran nimero
de premios por su inicia-
tiva. Averigua quién es 'y
cudles son las directrices
del proyecto, asi como su
modelo de negocio para
financiarlo.

3. Visita el sitio oficial de
Moodle (moodle.org). En
primer lugar, abre una
cuenta de usuario para
convertirte en un miembro
activo de la comunidad.
lee las caracteristicas
de un curso en Moodle:
http://demo.moodle.org/

course/view.php?id=600. y

Q

Si quieres instalar Moodle en tu
dominio, puedes bajarte la Gltima
versién desde hitp://download.
moodle.org.

Y aquipuedesconsultarunejemplo
de instalacién del proyecto para
centros educativos softpack-fp:
http://softpack-fp.wikispaces.
com/Campus_virtual.
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® 3.Moodle

Gracias a su gran potencia y versatilidad, se ha convertido en uno de los sistemas
mds utilizados en la actualidad. Aparecido en agosto de 2002, Moodle actualmen-
te cumple con los criterios bdsicos descritos, siguiendo la filosofia de la teoria del
aprendizaje del constructivismo social, ya que estd adaptado al nuevo paradigma
de la social media. Estd publicado con licencia GNU/GPL, y el hecho de que el
cédigo permanezca abierto ha permitido la creacién de una comunidad de usuarios
que cuenta con mds de 58 millones de personas y mds 66.000 sitios registrados. Se
utiliza en 215 paises, estd traducido a 80 idiomas y mantiene un ritmo de actuali-
zacién considerable (en septiembre de 2012), podéis ver mds datos estadisticos en
http://moodle.org/stats.

Moodle es un acrénimo en inglés de Module Object-Oriented Dynamic Learning Envi-
ronment (Entorno de Aprendizaje Dindmico Modular Orientado a Objeto). De acuerdo
con la informacién del sitio oficial, los docentes pueden beneficiarse de las ventajas
siguientes:

® Promueve la colaboracién, la reflexién critica y el desarrollo de actividades conjuntas.

® Permite impartir clases on-line o a distancia, asi como complementar el aprendizaje
presencial.

® Posee un navegador con una inferfaz sencilla, ligera, eficiente y compatible.

Se instala con facilidad en casi cualquier plataforma que soporte PHP. Solo requiere
que exista una base de datos, como MySQL, que puede compartir.

Ofrece un listado detallado con los cursos alojados en el servidor, asi como la posibi-
lidad de seguirlos como usuario invitado.

Clasifica los cursos por categorias y facilita su bisqueda (un sitio Moodle puede al-
bergar miles de ellos).

Brinda la posibilidad de editar la mayor parte de las éreas de introduccién de texto
(recursos, mensajes de los foros, entradas de los diarios, etc.) con el editor integrado

HTML de tipo WYSIWYG.

3.1. Instalacién y configuracién de Moodle

@ ) ) W

Windows Lirux Linux Bdh!ls Mac x86

Al igual que en el resto de ser-
vicios basados en bitnami.org,
la instalacién es muy sencilla,
ya que buena parte de los reqg-
uisitos  (servidor web, gestor
de la base de datos y soporte

de PHP) ya estdn configurados Stack 2 '”””dem‘*““ﬁ":;d:r*“:;::"”mmW
. 3 such as Apache. and min

en la pila LAMP o WAMP que = ! : i el

tenemos instalada de unidades  yoodez310 Download (@) | Do Douricad

anteriores, bajdndote el médulo

de 35 MB. Si no te funciong,

puedes bajarte ambas partes Module 2
juntas en la versién completa de

96 MB (Fig. 5.4.). Tan solo se = | T—
debe indicar dénde se encuen- oo BT e
tra instalado el sistema base de - ' '
bitnami.org, asi como la cuenta Opciones de descarga desde htip://bitnami.org/
autorizada del sistema gestor  stack/moodle.

de la base de datos para crear

otfra nueva.

Run on top of an existing stack. Different modules can share the
| same Apache and MySQL installation. To use them you will
| need to have installed WAMPStack, LAMPStack or
MAMPStack.

Downioad (& nnummag i
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Instalacién de Moodle en el sistema local sobre bithami.org

Duracién: & 10 minutos

Dificultad: © f4cil

Objetivos: instalar un sistema e-learning Moodle en local y sobre la plataforma
base de bitnami.org, asumiendo que el motor de bitnami.org estd instalado segin
se explica en unidades anteriores.

Material y herramientas:

* El servidor donde se instalard el programa.
e Conexidn a Internet.

Utilidades: programa base de bitnami.org con WAMP (para Windows) o LAMP
(para GNU/Linux).

Solucién:

1. Descargar archivo de instalacién

Obtén el médulo de instalacién de Moodle o el completo con la pila para el

sistema operativo elegido (GNU/Linux o Windows) en el sitio web del proyecto
(Fig. 5.4).

2. Preparar archivo de instalacién

En el caso de que trabajes con GNU/Linux, una vez en nuestro home, habrd
que darle permisos de ejecucién (fijate en la versién que te has bajado). Ejecuta:

raul@raul:~$ chmod 755 bitnami-moodle-2.3.1-0-module-linux-
installer.run

3. Instalar archivo de instalacién

1.

Haz doble clic en la copia del programa de instalacién en el disco duro
local.

. Después de la presentacién del médulo (Fig. 5.5), en la siguiente pantalla,

indica la ruta donde se haya instalado el médulo base (Fig. 5.6). Por defecto,
estd en tu home/lampstack con el nimero de versién, por ejemplo, en mi
caso estd en /home/raul/lampstack-5.3.15-0 (revisa tu versién).

. A continuacién, créate la cuenta de administrador de tu sitio Moodle, pon tu

nombre completo, junto con tu cuenta de correo electrénico y la contrasefia
de la cuenta de administracién (por defecto, roottoor) del Gestor de Base de
Datos (MySQL) que se introdujo en el médulo base (Fig. 5.7).

. Opcionalmente puedes activar una cuenta de correo electrénico donde reci-

bir los mensajes de soporte, pero requiere tener un servidor de correo elec-
trénico en la maquina. En nuestro caso, a menos que lo indique vuestro pro-
fesor, no lo activaremos.

Nos informan del nuevo servicio de Bitnami en la nube. Utilizando los servi-
dores de Amazon, podemos dejar marcada la casilla para que nos abra la
ventana del navegador de informacién o desmarcarla si no nos interesa de
momento.

Por fin, nos muestra la ventana para iniciar la instalacién del médulo. Pulsa
Continuar y habré que esperar a que se instale y se autoconfigure.

En la Oltima ventana de la instalacién, si dejamos marcada la casilla Launch
Bitnami Moodle Module (Fig. 5.8), al hacer clic en finalizar nos arranca
un navegador web. Y nos abrird una pestaiia con la direccién hitp://local
host/moodle, si trabajas con Windows, o http://localhost:8080/moodle, en
el caso de GNU/Linux (siempre y cuando no se haya modificado el puerto
por defecto).

; Setup - BtNami Moodle Module

{Thoodle

| Welcome to the BitNami Moodle Module Setup.
| Wizand

h Moodle /

| BITNAMI |

gech | Mest= || Cancel |

Bienvenida al médulo Moodle.

Fimanes chooss a folder that containg an installation of SBANAmi LAMPSEACK

Salect @ fokter | home/rauldampstack-S 2 150 N

< Bk tea> || cance |

Carpeta de la pila Bitnami.

T - —————
Thoodle

‘ Create Admin account

Lagin lrau

Your real name | Raul V. Lerma-Blasco

Email Addrest !:pkub:nuéqmaimm

Flgasa enter the existing MySOL password for Bithami LAMPStack

fa—

| <mack | mem> || concel |

Crear cuenta del administrador.

Y Completing the BitNami Moodle Module Setup
Wizard

|
{Thoodle

Setup has finichad installing BitNam| Moodls Modube
an your computer

| X Launch BNami Moadle Module

| Moodie |

[ | [innmn ) [ v

Instalacién completada.
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Recuerda que para iniciar, defe-
ner o reiniciar el servicio LAMP
debes acceder al script ctlscript.
sh, que se encuentra en la carpe-
ta ~/lampstack-x.x.xx-x y pasar-
le como pardmetro start (ini-
ciar), stop (parar) o restart
(reiniciar).

De este modo, iniciamos todos los
servicios del LAMP al mismo tiem-
po, pero también se puede parar
o arrancar por separado (consul-
ta el manual lampstack.pdf que
tienes en la carpeta lampstack).

En el caso de Windows, pode-
mos usar los enlaces que se
hallan en Programas > Bitnami >
Bitnami Service o, bien, utilizar
los scripts directamente desde
el directorio de instalacién, por
defecto C:\Archivos de progra-
ma\BitNami WAMPStack:

® Para usar el servicio: use_
wampstack.bat.

® Para instalar el stack Wamp
como servicio: serviceinstall.
bat, con el pardmetro install.

® Para arrancar wamp:  servi-
cerun.bat, con el pardmetro
start.

® Para parar wamp: servicerun.
bat, con el pardmetro stop.

® Para desinstalarlo: serviceins-

tallbat, con el parédmetro
uninstall.

"7 2.

= Actividades

4. Andliza el contenido del
archivo moodle.conf para
averiguar qué significa
cada linea.

5. Analiza el resultado de
ejecutar en un navegador
la pdgina phptest.php
para averiguar qué signi-
fica cada bloque o linea
que te indique tu profesor.

Instalacién de Moodle en el sistema local sobre bitnami.org

Duracién: & 15 minutos

Dificultad: © f4cil

Objetivo: ver dénde estd guardada y cémo la instalacién de Moodle.
Material y herramientas: el servidor donde se instalard el programa.
Utilidades: navegador de archivos y navegador web.

Solucién:

1. ¢Dénde estan los archivos de Moodle?

1.

2.

3.

Abre un navegador o explorador de archivos. En GNU/Linux ejecuta:
raul@raul:~$ nautilus &

Ir a la carpeta moodle.
Tienes que ir a /home/raul/lampstack-5.3.15-0/apps/moodle.

moodle

o

lampstack-5.3.15-0 apps

o

-

conf htdocs moadledata
<«’\’\’ : <> Contenido de la
uninstall uninstall.dat updatelp carpeta moodle dentro del

lampstack de bitnami.org.

Qué contiene la carpeta conf.

Por defecto, solo viene con un archivo moodle.conf que contiene esta direc-
tiva de apache:

Alias /moodle “/home/raul/lampstack-5.3.15-0/apps/
moodle/htdocs”

<Directory “/home/raul/lampstack-5.3.15-0/apps/moodle/
htdocs™>

Options Indexes MultiViews

AllowOverride None

Order allow, deny

Allow from all

AcceptPathinfo on

</Directory>

Qué contiene la carpeta htdocs.

Estdn todas las pdginas web con XHTML, CSS, Javascript y PHP. En concreto,
el archivo més importante es config.php, editalo y mira las diferentes nueve
secciones que contiene.

2. ;Qué versién de PHP estoy utilizando?

1.

Ir con el navegador de archivos a /home/raul/lampstack-5.3.15-0/apache2/
htdocs.

Crear dentro de esta carpeta un archivo con el nombre phptest.php.

. Editarlo y escribir esta funcién de informacién de PHP:

<?php phpinfo(Q; 7>
Guardarla.

. Ejecutar la funcién phpinfo desde un navegador web, en GNU/Linux ejecuta:

raul@raul:~$ firefox &

Va a depender del puerto http donde tengamos escuchando Bitnami. En Win-
dows, si utiliza la puerta por defecto 80, bastard con http://localhost/phptest.
php, mientras que en GNU/Linux, como instala Bitnami en el puerto 8080, ten-

drds que poner http://localhost:8080/phptest.php.

(Continda)
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3. ¢Dénde estan las tablas del SGBDR de Moodle?

1. Partiendo del paso anterior, quita de la URL la parte final de phptest.php.
2. Recarga la pdgina y Bitnami te daré la bienvenida.
4 localhost a0¢ @ Mo

BITNAMI

WeLcome APPLICATIONS

W creatad the BitNami Project o help spread the adoption of reely available, high quality Open Source weh
applications. BitNami aims to make it easier than ever in discover, downioad and install Open Source software
such as and content 9 y wikis and blogging software

L

LAMPStack

You can leam more about BitNami &t (i ol

The BitNami LAMPStack is an easy to install software platform that greatly simplifies the deployment of Open
Source web stacks. ltincludes ready-to-run versions of Apache, MySQL and PHP. BitNami LAMPStack is
distributed for free under the Apache 2.0 license.

You can leamn more about BitNamil LAMPStack ar [iip v i ai

Check out our complete list of modules you can add to the BitNami LAMPStack at hitp iswww bitnami om/stacks, This way you
can get almostany web application you want up and running in less than 5 minutes.

You can access the built-in management tool phpMyAdmin 1=, For security reasons it is password protected and only
accessible when using 127.0.0.1 as the hostname.

Fig. 5.10. Pégina de bienvenida de la instalacién de Bitnami en tu equipo.

3.

Haz clic en el enlace del dltimo pérrafo para acceder a la herramienta de
administracién phpMyAdmin para la base de datos MySQL o directamente
pon la URL: http://127.0.0.1:8080/phpmyadmin/.

. Pon la contrasefia de la cuenta de administracién (por defecto, roottoor) del Ges-

tor de Base de Datos (MySQL) que se introdujo en el médulo base.

Una vez dentro, la base de datos que nos interesa es bitnami_moodle; haz
clic en ella.

A la izquierda, te aparece la lista de tablas que se han creado, en concreto
hay 299. Y todas comienzan por mdl_.

Abre la tabla mdl_user, donde podrds ver los usuarios que hay creados para
acceder a Moodle. En concreto, el tuyo como administrador y otro para invi-
tado (guest).

| eaminar  # Estrutium | SOL Buscar  § insertar & Exportar  ~, importar  * Opmraciones & Dispamderes
o Mastranda registros 0+ 1 -2 1ol o . La consulta tartd 0.0008 segh
FROM Wl e
Lisay
Perfilando [1 el T Folibioe T T mpilin w0, TF Crom i A T i
Mostrar: Filade inicia: 0 Nimern de filss; |30 Cabecams cada 10 filas
proensr sagun ia einve:  Ninguna b |
Opchone
—T * il aulh deletod idemirnbier firstiame !llll‘l.‘
o Exlitar 34 Copinr @ Borsr 1 marusl L o 0 y 1 guas: U201 96036367 6e0sI6T AR 105 I TH Cujest user
7 Edlitar Fi Copine & ot 2 mammd i a 0 o 1 rmd HIASEITI905325Iecd 0L 020400 anmin lser

Fig. 5.12. Vista del contenido de la tabla mdl_user.

phpMyAdmin
Bienvenido a phpMyAdmin

Idioma - Language

Espafiol - Spanish j

Iniciar sesion W

Usuario:
rook

Contrasena:

Continuar

Fig. 5.11. Pégina de bienvenida a
phpMyAdmin para iniciar sesién.

(
Actividades —
6. Edita el archivo de bien-
venida de Bitnami para
traducirlo a alguno de los
idiomas oficiales que ten-
gas en tu comunidad.

7. :Qué sentencia SQL se
ha ejecutado para ver el
resultado de la consulta
de la Figura 5.112

8. sPor qué no coinciden
los passwords que apare-
cen en la tabla mdl_user
con el que aparece en
el archivo config.php de
Moodle?
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Configuracién basica del idioma de Moodle en el sistema local
Duracién: ® 15 minutos  Dificultad: © facil

Objetivo: configurar de forma bésica un sistema e-learning @ Disponer de acceso como usuario administrador del sis-
Moodle en local. tema Moodle instalado.
Material y herramientas:

: . Solucién:
* El servidor donde se instale el programa.

o Conexién a la red de la organizacion (desde el instituto, 1. I @ nuestro Moodle
empresa, casa, efc.), si se desea acceder desde otras

oarfes de la inranet (o extranet] 1. Abre un navegador y pon la URL http://localhost

en Windows (o http://localhost:8080 para Ubuntu

Utilidades: GNU/Linux). Nos da la bienvenida a la pégina de
* Moodle instalado sobre bitnami.org. Bitnami.
2. Haz clic sobre la pestaia Aplicaciones (Applica-
- BitNami Moodle Module tions).
Moodle is a Open Source course management system (CMS) sofware Verds todos los médulos que tengas instalados a lo

package designed using sound pedagogical principles, to help

educalors creale effective online leaming communities. |Grgo del curso, entre ellos el de Moodle.

Access 3. Hazclic sobre el hipervinculo de Access del Moodle que
nos llevard a la URL http://localhost:8080/moodle
Acceso a Moodle desde la pestaria de aplicaciones en GNU/Linux o h"P:// localhost/moodle en Win-
de Bitnami. dows.

You are not logged in. (Login)

You are not logaed in. (Login)
Tnoodle

Aspecto de la primera vez que accedemos a nuestro Moodle, sin validarnos.

2. Iniciar sesién 2. Validate con la cuenta de administrador que creaste
durante la instalacién del Moodle (admin, root o tu
1. Haz clic en cualquiera de los dos Login que aparecen. nombre) y la contrasefia (roottoor o la que pusiste).

iz ane Bgged iy as Admin User (Logoit)

Navigation ¥ Calendar It
Home - August 2012 -
My home
 Sie Xz
pages s & 3 B LI T O
P My profile
I 13 M 15 I ITn
¥ Courses WL ED WS
T W X N

Sen Mon T Wed The B Sa
s

Seftings =

¥ Front page settings
#§ Turm editing on
[ Edit settings.
Users
WFinors
.“B::nup
‘mmom
¥ Question bank
¥ My profile settings
¥ Site auministiation

Samrcn

You are in as Admn User (Logoud)
Tnoodle

Aspecto de la primera vez que accedemos a nuestro Moodle, validados.

(Continda)
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3. Administrar (Site administration) nuestro Moodle

1. Haz clic en el mend de la izquierda inferior donde pone Site administration
(Fig. 5.16). Vamos a comenzar por adaptar el idioma del campus.

2.

Selecciona el subment de Idioma (language), y alli, Paquetes de idioma (Lan-
guage Packs). Instala los idiomas con los que el sistema deberd dirigirse al usua-
rio. En este caso, el paquete Espariol Internacional (es) y el paquete del pais
(Espafia, es_es) (Fig. 5.17) u otro idioma cooficial de tu comunidad auténoma.

Idioma preferido (Preferred language).

. En este momento, se puede cambiar la interfaz del idioma por usuario. Una vez
dado de alta como admin, basta con hacer clic sobre el nombre (en los temas
Moodle suele aparecer en la cabecera o el pie de todas las péginas). Hacer
clic en la opcién de Editar perfil (Edit profile) y seleccionar el espaiol (es_es)
como idioma predefinido en la lista de idiomas que aparece en la opcién de

¥ Site administration
Notifications
Reqgistration
B Advanced features
Users
Courses
Grades
Location
Language
Plugins
Security

-

Installation
Home » Sie samimsiaion » Lnguage = Lsoguage packs & Seisogs

Navigatian B}

Instalie iangizage packs
Enggtan jen)
Eapaiiel - Uiweracsonal jus)

MrneRs miaces g PRk
Espaol - Espafia e nd]

Ezpanol - Mesko jes. e

Updaie 23 mesaded language pacs

Frargas ()
[l Assgnmentt upgrae o il
=

] Question engine:
P

T et 4 A L L g0

o Stabes (Bn_us)
Espaiich - Asgperin jus_ar]

tmatan mbwcten Laneatm gack |

Appearance

Front page

Server

Reports
Development
@Assignment upgrade
helper

Question engine
upgrade helper

v W VY vV VvV VvV VY

Menu de Administracién
del sitio (Site administration).

Opcién de personalizacién del idioma en Moodle.

Ya que estds editando tu perfil, puedes aprovechar
para poner la foto que creaste en la Unidad 1 y
todos aquellos datos que consideres oportunos.
Finalmente, guardaremos los cambios realizados
haciendo clic en el botén Actualizar perfil (Update
profile). Ten en cuenta que los campos marcados
con un * son obligatorios, como se indica al final
del formulario («There are required fields in this form

marked Required field *»). Por tanto, si, por ejemplo,
no has rellenado tu Ciudad/pueblo (City/town) o tu
pais (Select a country) eligiendo Spain, no te dejaré
grabarlos. Rellena esos campos y gudrdalos.

. Para determinar el idioma por defecto del sitio, vuelve

a la pégina principal (home). Sitiate en Administra-
cién del sitio > Idioma > Ajustes de idioma (Fig. 5.18).

¥ Administracien cel sitio
Nnﬁﬁcal:lnnnﬁ

B Registro

Idioma por defecio

Espanol - Espana fes es) 2|

[ Caracteristicas
avanzadas

Usuarios
Cursos
Caificaciones
Ubicacion
Idioma

Maostrar menti o oloma 8

{fvvww

[ Alustes de idioma

Elija un Igioma por defecto para & sitio complato. Los usUanos plieden mas 1are elagir oira opcion en el
mend de idiomas o en su perfil personal.

Decida si guiere o no mostrar el menu de idiomas de proposito general en ta pagina de imicio, en |a de acceso,
etc. Esto noatecta & la posibilidand que los usuanos tienen de elegir su idioma prefende en su propio pertil.

Ajustes de idioma por defecto en Moodle.
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Configuracién basica de la pagina principal de Moodle en el sistema local

174

Duracién: & 5 minutos

Dificultad: © fdcil

Objetivo: configurar de forma bdsica la pdgina principal de un sistema e-learning.

Solucién:
1. Entrar en Moodle

1. A partir de ahora, iremos direc-
tamente a la URL http://localhost:
8080/moodle, en GNU/Linux o
http://localhost/moodle, en Win-

dows.
2. Nos validaremos en el campus.

2. Modificar la pdgina principal del
Moodle

1. Ir al mend de Administracién del
sitio > Pdgina Principal (Front

 Ajustes de |n pagina
prncipal
& Activar edicin

P

W Filtros

o Copa oo sogunaad
‘ Ruestamar

} Banco de preguitas

= Aoministracion del sitio
[B) Montficacionas

P Ajustes oo mi perfi|

ina principal

Pagina Principal » Ajustes o la pagina principal » Eollar ajustes

Aisied 5 ha dewnficanin e Adoen L (Sain

Esta pagina le pesmilte conligura |3 péging poncipal y der un nomive & su nuevo sillo, Pusde volver agul més adelante y cambiar estos
Ento o menus

Bjustes en cuslquisr

de foun.

ot conpleto del sitio

Nombne coio pans = s
fut paatara)

Descrpcion e & pagna
pancipal

Campus o Aphcacones Wed

AT

Fuee - Tt - Pame |9 ¢ SpT |
BIJ#xx EER SRl A -9
=== ik ~ B REAAA -

Campus de Aplicaciones Weh o Raill V. Lema-Blasco pars & curso 200x-1x

aﬁ'”‘:‘nmu
Page] > Ajustes (Settings) e in- | Mum
. . Usuaras
troduce los datos que te indique | » cue -
tu profesor o los que ti generes | 1 Gocwar T e ———————
. L
(Fig. 5.19) y luego guarda los | + cememe
cambios realizados. Gt R
e i T 119Ms Ja notcias
2. Salir del campus y ver cémo han e s e ——
quedado los cambios realizados bt anand 108 oertus seteccorwoos s st 4 4 pigb procgs it i,
(Fig. 5.20). Opciones para ajustar la pdgina principal del campus con Moodle.
Campus de Aplicaciones Web e
Categorias
Miscellaneous
Buscar cursos, ([}
Cursos disponibles
No hay cursos en esta categoria W Paglna Principa]
[E] Alustes de la pagina
Novedades del sitio prlnclpal
Sa novedates aun)
= [Z] Roles de la pagina
rinci
Miscellaneous p paj e
AN [£) Filtros de la pagina
Buscar curses: 0] primipal
Usted no sa ha idenificado. (Entrar) CO ia (je SengI'ldazd
fnoodl [ Cop
de la pagina
Aspecto de la pdgina principal tras los cambios realizados. principal
[Z] Restauracion de la
3. Volver a entrar en Moodle pagina principal
1. Vuelve a validarte. [ Preguntas de la
pagina principal

2. Vuelve a ir a Administracién del sitio > Pdgina Principal (Front Page) > Ajus-

tes (Settings) (Fig. 5.21).

3. Haz todas las pruebas que creas conveniente para dejar la pdgina principal
como te guste, siempre comentdndole las modificaciones a tu profesor.

Opciones de la Pagina
Principal (Front Page) desde el
mend de Administracién del sitio
(Site administration).
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Configuracién bésica de la apariencia de Moodle

Duracién: & 5 minutos

sistema e-learning Moodle.
Solucién:

1. Entrar en Moodle

Dificultad: © f4cil
Objetivo: configurar de forma bdésica la apariencia de un

1. A partir de ahora, iremos directamente a la URL
http://localhost:8080/moodle, en GNU/Linux o
http://localhost/moodle, en Windows.

2. Nos validaremos en el campus.

2. Modificar la apariencia del Moodle

Es muy importante que el sitio donde se aloja el sistema
Moodle posea una apariencia correcta. Para seleccio-
nar una distinta a la que se ofrece en la instalacién:

. Ir al ment de Administracién del sitio > Apariencia

(Appearance) > Temas (Theme) > Selector de temas.
Esta versién 2 ya permite personalizar la apariencia
para cuatro tipos diferentes de dispositivos:

1. Pantallas de ordenadores (Defaul).

2. Ofros dispositivos mds antiguos (Legacy).

3. Méviles y smartpho-
nes (Mobile).

4. Tabletas (Tablet).
Por defecto, tenemos

seleccionado el estdn-
dar en todas (Fig. 5.23).

§ Standard Theme

Couking with Aardvarks 181

|noodie

Estandar

Tema estdndar de Moodle.

2. Mira todos, fijate que algunos disponen de dos columnas laterales y otro,
de una sola. En especial, el tema Formal White que recuerda a versiones
1.x de Moodle es neutro en la parte central, con el color blanco de fondo

(Fig. 5.24).

3. Elige el que te indique tu profesor para cada tipo, estaria bien que cada
alumno de la clase eligiera uno diferente. De este modo, cuando cada com-

panero cree un usua-
rio en su Moodle, el
resto de los compa-
Aeros de la clase
podrdn ver todos los
tipos de temas acti-
vados.

4. Entra en la perso-
nalizacién del tema
que te haya asig-
nado tu profesor, si
lo permite, y perso-
nalizalo.

Thoodle

Cb—
e

=l Formal White

Usar tema

Tema Formal White de Moodle.

¥ Apariencia

P Temas

Calendan‘o

[ Bleg

I\lavegacic‘m

[2 Alustes HTML

[£) Media embedding

Moodle Docs

[2) Pagina de Area
personal por defecto

Pagina de perfil por
defecto

[2) Cursos

AJA)( y Javascript

Gestlonar marcas

HTML adicional

Opciones de
Apariencia desde el mend
de Administracién del sitio.

¥ Apariencia
¥ Temas
[2) Ajustes de temas

Selector de
temas

Afterburner
Arialist

Brick

Formal White

Fuslon
Ma.gaztne
MyMobile
Nimble
N-onzem
Overlay
Sky High
Splash

Opciones de los
Temas desde el submenu
de Apariencia del mend
Administracién del sitio
(Site administration).
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La gestién de usuarios es uno de
los puntos criticos en los sistemas
CMS en general y e-learning en
particular. Los motivos son tanto
de rendimiento del servidor (por
la cantidad de sesiones de usua-
rio y por su duracién), asi como
por seguridad (pérdidas de con-
trasefias, suplantacién de identi-
dades, fraude, phising, etc.).

® 4.Gestion de usuarios del EVA Moodle

Al igual que el resto de CMS, la gestién de usuarios del sistema e-learning requiere una
atencién inmediata. En primera instancia, se realizardn pruebas de validacién utilizando
distintos nombres de usuario («alumno», «profesor», «gestor» o «administrador»).

Por lo general, el propio sistema e-learning posee una base de datos propia en la que
figuran los usuarios (en la tabla mdl_user, como se vio en el Caso préctico 2). Una de
las tareas mds frecuentes que suelen llevarse a cabo es el registro y el alta de cada uno.
Sin embargo, existen ciertas herramientas que permiten, ademds, realizar una serie de
tareas colectivas (por ejemplo, altas masivas de usuarios) mediante ficheros externos en
formatos CVS o de texto plano.

Hay que tener en cuenta también que se deben conceder permisos aiiadidos a algunos
usuarios con un perfil determinado, como «profesor» o «alumno» (asignado por defecto

en estas plataformas).

Actividades

9. Entra en la seccién de documentacién Moodle (http://
docs.moodle.org/es) y revisa, en especial, el apartado
dedicado a los administradores. Busca la informacién

relativa a los ficheros externos para altas masivas de
usuarios. Crea un archivo para abrir una cuenta a cada
companero de clase en tu Moodle.

Q

Alta de usuarios en el sistema Moodle
Duraciéon: ® 15 minutos  Dificultad: © f4cil

Objetivos: crear usuarios con distintos perfiles. Dar de alta un
perfil de cada tipo de usuario existente en el sistema para su
posterior uso, de acuerdo con el perfil asignado.

Material y herramientas: sistema Moodle con acceso como
administrador.
Solucién:

1. Crear cuentas de usuarios
1. Validarnos con el usuario administrador.

2. Ve a la opcién Administracién > Usuarios > Cuentas
> Agregar usuario. Hay que sefialar que desde el lis-
tado de usuarios (Hojear lista de usuarios). También

podriamos agregar un nuevo usuario con la opcién
Agregar usuario que aparece.

3. Vamos a crear ofra cuenta de pruebas de Administra-
dor (admin) rellenando los campos necesarios (los mar-
cados con asteriscos son obligatorios).

En el ejemplo, puedes ver el perfil del nuevo usua-
rio admin. Como la contrasefia estd desmarcada
para que veas que se han seguido las recomen-
daciones poniendo ROOTtOOr., la primera palabra
estd en mayUscula y la segunda, en mindscula y las
OO se han cambiado por dos ceros 00, y al final
se ha puesto un

nla
EEE J.82A X nw
SEem R8O H~-T

¥ Usuarios punto como cardc-

¥ Cuentas ter no alfanumé-
[2] Hojear lista de rico (Fig. 5.26).

usuarios [Nota: es habitual (y

necesario) que los
sistemas de la social
media no admitan la

Acciones de
usuario masivas

[ g aatinde duplicacién de los
[£] Campos de peril cofreos electrénicos.

tel usueo Dependiendo del sis-
3] Cohortes tema, existen ademds
[ Subir usuarios algunos que requie-

ren una direccién de

[) Subir imagenes
correo vdlida.]

de los usuarios

Opciones de las
Cuentas desde el subment
de Usuarios del menu

Opciones generales al agregar un usuario nuevo.
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3

El resto de opciones para agregar un usuario que no e
son obligatorias estdn més encaminadas a enlazar con = ; 0
la identidad digital del usuario (Fig. 5.28). =

4. Repite el proceso para crear un usuario de cada e,

tipo, en total ocho mds, utilizando el nombre entre  |-—
paréntesis de su tipo para su id de usuario: Gestor
(manager), Creador (coursecreator), Profesor (editing-
teacher), Ayudante (teacher), Alumno (student), Invi- -
tado (guest), Usuario (user) y Principal (frontpage). e

2. Asignar permisos a los usuarios P

1. La asignacién de permisos depende de los perfiles

de cada usuario. En este caso, y desde Moodle, diri- =— e
gete a la seccién Usuarios, entra en el apartado Per-

. . Resto de opciones al agregar un usuario nuevo.
misos'y, a su vez, en Asignar roles globales.

Nombre | Apeliids Direccion de cormea Cludad Pais (Ntimo accesa Ednar b2 Usuanos
Anemin Lser ApwenI0l 2gmal con Algemasi Espana 2 segundes - 4 Cuentas
Administragn D ek TuDtbecionghgnal com Latuya Espana Hunea Mo ¥ Permisos
coursEcrealer de prusbes coursEcIeRtor i prutas. v COUTSETITRLST Espafta Murrca X Politicas del
edilinglaacher de pruedas woIngleac el tpruabas. es FOIngLEac ey Espala Kunca K= B usuario
gt ot o e i s e o [ Administradores
[uess de prichas QuesI@pRanas s guast Espana Kunea e w del sitio
Manager oe ruehas lrwmgsﬂm 25 Illm Em’\ﬂ Munca xw ‘ Deﬂnir rDIes
Eluen de pruebas st Ehpenas es siupent Espaia Hamca K .
Liacher d prustas ache Bpruebas e traches Espafia Runca X= 8 ASIgI'IBf roles
k ; globales
user de pruebas vserPpusbas e uae Esparia Nurca e
Compruebe los
) . . permisos del
Listado de los diez miembros de tu portal. S £
., Informe de
2. Como se puede leer en una conversacién de los foros: http://moodle.org/ pemsos
mod/forum/discuss.php?d=164542, «En la versién 2.0 de Moodle la asigna- [2) Tareas de rol no
cién de roles globales viene “delimitada” pues en la rama 1.9+ y previas las compatible

personas cometian el error de asignar roles globales de profesor, estudiante,

etc. a los usuarios y, entonces, estos podion tener acceso o modificar dreas

del sitio que no debian». Por lo tanto, solo podremos asignérselo a Gestor de Usuarios del mend

(manager) y Creador (coursecreator). Administracién del sitio
(Site administration).

El final del proceso, tras hacer clic en Asignar roles globales, es el siguiente:

Rol Descripcldn Usuarios con rol
Manager Managers can access cowse and modify them, they wsuslly do not participate n courses. 1 manager de pruchas
COL"'SE creator Course Crealors Can Creals new Colrses. 1 coursecrealor de prusbas

Resultado de la asignacién de roles globales.

3. Los usuarios administradores se asignan desde la opcién Administraciones
del sitio.

Actividades

10. sPor qué crees que no
te deja crear el usuario
guest?e

4. El resto de roles se irdn asignando segin se necesiten en cada contexto a
cada usuario. Teniendo en cuenta que el contexto mds amplio es el Sistema,
estaria la Categoria, luego el Curso 'y, por Gltimo, el contexto Actividad seria
el més limitado.

Opciones de los
Permisos desde el submend

g—

177



T

)

5 Entornos virtuales de aprendizaije

W Extensiones
[£] Vista general de
extensiones
» Modulos de
actividad
P Extensiones de
tarea
» Blogues
P Mensajes de salida
¥ |dentificacion
2| Gestionar
identificacion
Identificacion
basada en Email
Cuentas
manuales
[E£] No hay sesion

Fig. 5.32. Opciones de Identificacién
desde el submenu de Extensiones del
menu Administracién del sitio (Site
administration).
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4.1. Diferentes fuentes de validaciéon de usuarios del sistema

Cada vez es més habitual encontrar sitios web que albergan varios servicios a la vez
(CMS, e-learning, correo electrénico, etc.). Por eso, en estos casos se apuesta por la
centralizacién de la gestiéon de usuarios. De este modo, la misma persona tiene el mismo
usuario (y contrasefia) en los distintos servicios, como ocurre con la cuenta de Google,
Facebook, Twitter y otros nombres importantes de la industria de Internet.

Ademds, existe la opcién de realizar, por parte del usuario, el autorregistro en el sistema
mediante la confirmacién por e-mail. El sisema Moodle no es una excepcidn, y da

soporte también a la validacién de usuarios externos a su base de datos y por e-mail
(Fig. 5.33).

En las versiones anteriores a la 2 se encontraba dentro del ment de Usuarios > Auten-
tificacién > Gestionar autentificacién, pero en esta nueva versién el tema de la Identifi-
cacién se ha desligado de los Usuarios y ha pasado al ment de Extensiones > Identifi-
cacién > Gestionar identificacién.

Pagina Principal » Administracion del sitio » Extensiones » Identificacion » Gestionar identificacion

Gestionar identificacién

Pluging de identificacion disponibles.

Nambse Halslitar AaribalAbajo Eanbguracien
Cusntns manuses Conteumcion
fia hay semin Configumcion

Identhcnoon basads en Emal

K WA E g T A T e
i
B
L

e v hgne oe
Los camines Ov 3 LR SUPETar 56 QUAGEN SUCTADC ATRIE.

Fig. 5.33. Opciones de validaciones de usuarios externos de Moodle.

Pagina Principal » Administracion del sitio » Extensiones » Identificacion » Identificacion basada en Email

Identificacién basada en Emadl
per el 4 FSCTOR. EACOGHTGD B AT NTENT 08 PO CORTISha, 14 e SYI/1A LI FTUS1 DX COMETIACISN & S IAECCKN) OF CoTE0
pres— - e AL L Nt wrs ¥ i
Apstes
cortrracste .
el ren - T~ v
el [0 ml“mmmmm“.
Bloguear campes de usuario
5 Eanpes S8 u0x 06 % Unuaton, o g [ ™ 06 NG U seLaren s e
o 108 (i o i - a6 W 1 a8 cuartas o9
[pr— p I Ui e ORI 0 M ComL e S b
Crruudeim e wata oyt de liragers oo vacid,

Fig. 5.34. Opciones de validacién basada en e-mail de Moodle.
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® 5.La administracién del sistema e-learning

Una vez instalado y configurado el sistema e-learning, es necesario revisar la parte
general de la zona administrativa, tal como suele hacerse en cualquier otro CMS. De
este modo, pueden revisarse algunas opciones que, por lo general, recomiendan los
sistemas, como se ha comentado en el apartado de instalacién.

Como regla general, en los sistemas de e-learning se deben observar con especial aten-
cién, ademds de las comprobaciones tipicas de los sitios web (rendimiento del servidor,
seguridad, efc., que se han tratado en las unidades anteriores), los aspectos siguientes:

* Configuracién del tiempo (zona horaria, dia y hora actuales) del sistema, ya que la
apertura, el seguimiento y la evaluacién del proceso de formacién dependen de las
fechas marcadas. Por ejemplo, si un curso se ofrece a los alumnos el 1 de octubre de
2012 y finaliza en abril del siguiente afio, y la fecha del sistema es posterior, nunca
aparecerd como disponible.

i2-11h10-018 17 -6 5 14 3l L1 | 0 ler sz lialaalis hs o7 ha i baokaiinz DSOODODL

Fig. 5.35. Husos horarios del planeta versus horario local de cada pars.

e Configuracién del servicio de calificaciones de estudiantes. Por lo general, este as-
pecto se proporciona con una configuracién base totalmente funcional, aunque no
personalizada.

e Configuracién por defecto de los cursos. Aqui se define desde el perfil por defecto
para el profesor hasta el tamafio méximo de los ficheros que se pueden subir como
contenido de los cursos. Como en el caso anterior, los valores por defecto en los sis-
temas de e-learning suelen ser funcionalmente correctos.

* Activacién del servicio de informes. Es muy recomendable para el éptimo seguimiento
del alumnado que los responsables de la formacién (asi como los propios administra-
dores) posean informes de dicho seguimiento. Esta opcién no suele estar habilitada
por defecto, ya que genera una carga extra de proceso, por lo que su activacién se
deja a criterio del administrador del sistema.

Curso. | |IESSANTYICENT 5 TiRodeinfomie | goqs i3 actividad (todosdos roles) o Periododetiempa - Bimes | jyinmoatia o Vista

IESSANTVICENT - Toda la actividad (todos los roles)

Importante —

La configuracién de los sistemas
de e-learning estd supeditada
tanto a la capacidad de memo-
ria, como de proceso del servi-
dor, asi como a la configuracién
de los prerrequisitos del propio
sistema (por ejemplo, a la confi-
guracién de Apache o a la del
lenguaje PHP).

Actividades

11. 5Cudntos usos horarios hay
en nuestro pais¢ 3Y cémo
se llaman en Moodle?

o e B Guest

— / A TS B Student

A S e N i) Non-editing teacher

e e, T W
R o s S Rl S R R T e e eacher

i ¢ 0§ § 5 § 3 §# § §8 § %8 +#& Administrator
i 8 E ! Y ¢ 1 F 3 3% % 4
* 2 FE P2y @ B B Todos

Fig. 5.36. Estadisticas de utilizacién de todos los roles en el dltimo ario.
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Ajustes de
ubicacion

Actualizar zonas
horarias

Solucién:

Opciones del submend de
Ubicacién del mend Administracién del
sitio (Site administration).

Duracion: & 30 minutos
Objetivo: revisar la configuracién base del sistema de e-learning Moodle.
Material y herramientas: sistema Moodle, con permiso de administracién.

Configuracién base del sistema Moodle

Dificultad: © media

Comprueba la correcta configuracién del sistema Moodle antes de comenzar la
gestién de cursos, de modo que los valores por defecto sean adecuados, y todos
los cursos que se creen tengan el formato exigido (es decir, la configuracién que

vamos a definir). Revisemos la configuracién de la zona horaria, el seguimiento de

v Calificaciones las calificaciones y los informes.
[£) Alustes generales 1. Entrar en Moodle como administrador
[ Ajustes de categoria 1. A partir de ahora iremos directamente la URL http://localhost:8080/moodle,
de calificacion P : P
: : en GNU/Linux o http://localhost/moodle, en Windows.
[£) Ajustes de items de . ..
CAERASN 2. Nos validaremos en el campus como administrador.
[E] Escalas 2. Revisar zona horaria
[ Letras 1. Ir a Administracién > Ubicacién > Ajustes de ubicacién (Fig. 5.37).
P Ajustes de informe . . . , . .
2. Indicar la ciudad/provincia y el pais por defecto con su zona horaria en sis-
Opciones del subment de temas locales es fiable; en instalaciones de e-learning que estén alojadas en
Calificaciones del meny Administracion servidores externos de hosting/housing, debes forzar la zona horaria para
del sitio (Site administration). evitar posibles errores de sincronizacién (Fig. 5.38), indicando el UTC corres-
pondiente o la zona/ciudad.
Ajustes de ubicacin

LT e —

® pas per

Castart por Q#tects [Eigemas (vusneag

gul vein

e

g D erra e,

Opciones relativas al ajuste de ubicacidn local del servidor.

3. Revisar el seguimiento en el libro de calificaciones

Revisa la configuracién del servicio de calificaciones donde aparecerdn los
alumnos de los cursos.

1. Ir a Administracién > Calificaciones > Ajustes generales (Fig. 5.39).
2. Indicar que se calificard solo a los alumnos (students) (Fig. 5.40).

Ajustes generales

Roles callficados Manager
‘Course creator
Teacher
Non-editing teachar
W 5tudent
Guest
Autherticated user
Authenticated user on frontpage

Esta opcidon le permite controlar quién aparece en el libro de calificaciones. Los
USUATos Necesian tenar al MENos NG 0@ estos foles B UN CUTSO Para poder aparscer
&n &l libio de callficaciones de ese cursa.

Principales metodos de &Hoja de calculo OpenOffice
expontacion dé - B Achivo en lexto plano
calfficaclones iyl de calculo Excel
B Archivo XML

Ellja que formatos de exportacion del libro de calificaciones constituyen su meétode
principal para exportar ¢ Los elegidos aj ¥ usaran un
campo ("ultimos ) para cada ¢ . Por gjemplo, esto podiia dar coma

que los req T se |dentificaran como “nuevos™ o "actualizatos”
Sl no estd seguro de como hacer 2510, No Mamue nada.

Opciones de exportacién de las calificaciones.

Opciones relativas a los
Ajustes generales de las calificaciones
del servidor.

(Fig. 5.41).

3. Dentro de los Ajustes generales, puede ser interesante activar la exporta-
cién de notas a todos los tipos admitidos. Activalos y guarda los cambios

(Continda)
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4. Habilitar las estadisticas

Para explotar el servicio de informes como caracteristica especifica de Moodle,
debes habilitar el servicio de estadisticas. En la rama 1.9 era una opcién dentro de
Administracién > Estadisticas > Servidor, pero en la rama 2 ha cambiado de sitio.

1. Ir a Administracién > Caracteristicas avanzadas (Advanced Features) (Fig. 5.42),
donde hay muchas otras opciones, entre ellas las sociales sobre RSS y blogs.

2. Habilitar las estadisticas (Fig. 5.43).

Habilitar los canales RSS (Fig. 5.43).

4. Decidir la visibilidad de las entradas de los blogs de los usuarios del campus

(recuerda que siempre has de guardar los cambios de todas las pantallas)
(Fig. 5.43).

w

Habiltar estanishcas W

Si selecciona s/, el cronjob de Moodle procesard los registros y recopilard algunas.
estadisticas. Dependiendo de la cantidad de afice del sitio, esta operacion puede
demomrse. Si Bctiva esta opeitn. pod ver sligunos graficos y estadisticas
Interesantes sobre cada uno de sus cursos. o blen sobre tooo & sitio,

Habilitar canales RSS |8

[Esta opoion habilta of acceso @ canales RSS. Para ver cualquier cambin Bs necesano
también activar los canales RSS en los mocuins inaividuales (vaya & los ajustes oe
Modulos en Admin - Configuiacion)

Visiilican 08l D] Toans Ins USuANGs pUBGEN VEr ID0GS 1S EntEnss osl tog

Esla opcion le permite restringir ef nivel en o que pueden vorse los blogs de los
LSLANCS BN BSHE SI0, AdviEna quo Se especilica ) COMexto MAXimME de Guie 1os ve,
POTE 1O Cb quien eNVA Mensajes: ni 0o 1os 1S de mensag enviades al blog, Los blogs
[pussden ramaien P s asi lo desea.

Opcidn para habilitar las estadisticas en el servidor.

5. Revisar los informes

Este servicio es fundamental para controlar todo lo que ocurre en el sistema en
todo momento. Tanto a nivel de administracién como de explotacién en los cursos.

1. Ir a Administracién > Informes > Cambios de configuracién. Puedes ver todos
los cambios que has ido realizando desde que instalaste tu Moodle (Fig. 5.45).

Cambios do configuracién
Pagina 1234587 801011 12 13 14 15 18 17 15 (Siqunree)
Focha ¥ Mombes | Apsllica  Phugem Contiguraciin Nakor v Vit eigiral
Somngn. 12 o6 agusin e 2012 1184 Agmin Uver comm Pt 1 ]

senmings. 17w agoie e 3032 14:20 it L o it als 3 L]

oG, 17 oe agodin o 2017 1109 i L o Mretimz e Edsmpe Wi 1p

Informe de dltimos cambios de administracién realizados.

2. Ir a Registros (Fig. 5.46).

Ca de To dominga, 12 do

Carnat e At Vi St D ooe et Dby SL s BED D ey mbedene T | i e amaen T st e Lo = v
O
oina Facha Direcistn |7 Nmbes compiett 86l usiiarss hesten Imtarmsesan.
Cmrpunam  how LD 0w agontt e UL 1LST 1001 dwn v o g by Caruan o A et
carpunaw don fl o ags 0w KiE 1T ITT00L  Ackn e o g iy Camput O AR i WD
campaam o 20w mgos e AL L78 1ITO0L  Aamin Uner o oo s Capvps e AplCaCETe Wet
sampusan Mo LFdeageamsse ML U134 LFTANL A ine ouese view Campun ae ApReationes Wet
coveuien tom ldwagene cu L 1LIE LTO0L A v Conean vaem Conna o Mgk acien e

v oo 1200 s o0 MOLE 1L ETROL  Adewn Live o oo At Earmyan o AR aciones et

arpnaw  Oom 12 0 e e 200 (LI8 L7001 A Use course view T e ApRCACOTES Wt
Eamputa  nom 17 5 agoua o L LL08 13A0L A Lesr Cougbs oen AT CaTQA A8 APRE RS WAD
caTeam Gom 130 v OF UL IO LITROL  duien Uver o ot g s e Aptcac Wiy
campusam  dom 1 e s oe 2001 1088 LTO0L Ao Les oo npotis  Canpas e Aplaciores Wet
amoham  Bom 1306 e 04 I I0S) IZTANL  Adwe Lne v v Carpat 25 g aines wee.

EaTgr W U7 0e e SR UL 1087 NITANL ke e ey 3

Informe de registros segin los criterios solicitados.

Como puedes ver en la figura anterior, solo aparece la actividad del administrador,
ya que es el Unico que ha entrado en este momento. Si hubiera mds usuarios traba-
jando en el sistema aparecerian todos ellos. Prueba a entrar con otro usuario de los
que tienes creados y vuelve a ver este mismo informe para comprobar los cambios.

¢

g——

(
Actividades —

o

12. Averigua para qué sirve
el servicio cron del sis-
tema GNU/Linux. 3Win-
dows también tiene algo
parecido?

13. Ejecuta en el navego-
dor el cédigo php de
la pdgina de cron de
tu Moodle. Estd aqui:
http://localhost:8080/
moodle/admin/cron.php.
3Qué ocurre?

¥ Administracion del sitio
Notificaciones
Registro

Caracteristicas

avanzadas

Opcidn de Caracteristicas

avanzadas del mend Administracién
del sitio (Site administration).

¥ Informes

Comentarios

[3) Copias de seguridad

Cambios de
configuracion

[ Vista general del
Curso

Registros

Registros activos

[] Casos de pregunta

InformaciOn general
sobre seguridad

[E] Estadisticas
[) Limpiador de spam

Opciones de submeny de

Informes del mend Administracién del
sitio (Site administration).

Q@

En la comunidad de Moodle,
dispones de una pdgina con
mds informacién sobre tareas
administracién:  http://
docs.moodle.org/all/es/
Documentaci%C3%B3n_para_
Administradores.
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Bdsicamente existen tres subti-
pos o subsistemas de formacién
profesional en nuestro pais:

1. la reglada, que es la que
estds actualmente haciendo
con este ciclo formativo de
grado medio de Formacién
Profesional, ya que estd regu-
lada por ley dentro de los
estudios postobligatorios.

2. La ocupacional, que estd diri-
gida a las personas que estan
sin empleo y quieren capaci-
tarse para trabajar. Se ofrece
a través de los servicios de
empleo de las comunidades
auténomas.

3. La continua, que es la que reci-
ben los trabajadores en activo,
dentro de la propia empresa o
fuera de ella. Gestionada por
empresas especializadas.

Una parte de las retenciones
que se les aplican a los trabajo-
dores en activo va destinada a
este capitulo de formacién.

® 6.La gestion de cursos en el sistema e-learning

El objetivo primordial de un sistema e-learning es ofrecer contenidos organizados en
cursos y que el LMS funcione de forma correcta. Por lo tanto, es imprescindible mantener
una buena administracién de los cursos, sobre todo en lo que se refiere a la organiza-
cién, gestién y matriculacién.

Antes de plantear cualquier actuacién técnica, es importante tener en cuenta el dmbito
en el que se utilizard: como aula virtual de un instituto, un campus universitario o de una
empresa u organizacién, en los programas de formacién interna, como repositorio para
el reciclaje de empleados, como academia on-line, efc. Ademds, hay que saber cudles
y cudntos son los usuarios potenciales y cudl es el seguimiento que se exigird.

Todo ello determinaré los aspectos siguientes:
* La organizacién de las categorias de los cursos.
® La forma de presentar los contenidos (por temas, por semanas).

* los perfiles asignados por defecto en los cursos (profesor y alumnos, cursos entre
iguales, cursos colaborativos entre formadores, efc.).

* La activacién (o no) de los informes y calificaciones de los cursos.

[Nota: como es evidente, todo esto también afecta a la parte LCMS del sistema —es decir, los propios
contenidos—, pero esta parte tiene muy poco que ver con la materia y los objetivos de esta asignatura ]

System

User

Front page (Site Course)

Activity module Block

Course

Activity module

Fig. 5.47. Contextos del sistema, vamos a centrarnos en Categoria, Curso y Actividad.

[
= Actividades

14. Accediendo con permisos de creador de cursos (o administracién), y consul-
tando en la documentacién oficial de Moodle http://docs.moodle.org/all/es/
Documentaci%C3%B3n_para_Profesores, crea un curso nuevo, dentro de la
categoria genérica Miscellaneous. Ademds, matricula al usuario student como
alumno del curso y al usuario editingteacher, como formador del mismo curso,

junto a su ayudante teacher.

\_ J
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Gestion de cursos en el sistema Moodle
Duraciéon: ® 20 minutos  Dificultad: © media

Objetivos: configurar los cursos del sistema Moodle como parte del programa de
reciclaje y formacién ofrecido por el departamento de Recursos Humanos (RR. HH.)
de una empresa. Seleccionar las categorias donde se ofrecerdn los cursos en sis-
tema Moodle, de manera que, ademds, estén disponibles en la pdgina principal.
Asi se sabrd con qué materiales se puede contar desde el primer momento.

Material y herramientas: Moodle, con permiso de administracién y creacién de cursos.

Solucién:

1. Definir secciones de los cursos

En primer lugar, debes definir las secciones de los cur-
sos. Junto con la categoria por defecto de Moodle (Mis-
cellaneous), implementa una para el departamento de
contabilidad y otra para el de RR. HH., con una sub-
seccién que contendrd diversos recursos que permitan
conocer el propio sistema.

¥ Cursos
[£) Agregar/editar
Cursos
[Z) Alustes por defecto
del curso
[£] Solicitud de curso
P Copias de seguridad

Opciones de submend de
Cursos del mend Administracién del
sitio (Site administration).
1. Accede como administrador al sistema.
2. Ir a Administracién > Cursos > Agregar/editar cursos.
3. Haz clic en Afiadir nueva categoria.

4. Crea estas dos: Contabilidad y Recursos Humanos
(Fig. 5.49).

Pagina Principal » Administracion del sitio » Cursos » Agregar/editar cursos

Categoria padre | oo -

Nombre de (& calegoria®  |Recursos Humanos

Numero ID de la catagoria @) |RRHH

EE=IE

Recursos Humanos (RR.HH.) de 3i

Descripcion ¢ - || Tamafo - | parrate .| 0 A4 iE
R7ODwx x* EEF 2065 A-R-mw

e HMQH -

Agregar nueva categoria

Adicién de una nuW categoria de curso dentro del EVA.

5. En la categoria Recursos Humanos, crea con el botdn correspon-

diente la subcategoria Moodle (Fig. 5.50).

2. Comprobar el resultado obtenido de las secciones de los cursos

1. Para comprobar que se ha realizado de forma correcta, cierra

la sesién actual.

Categorias:| Recursos Humanos |

L]

| Editar esta categoria| | Agregar una sub-categoria |

Opcidn para crear subcategoria dentro de
Recursos Humanos.

2. En la pdgina principal del sitio, la seccién de categorias deberia tener un

aspecto similar al de la figura siguiente (Fig. 5.51).

Campus de Aplicaciones Web

Usted no se ha dentificado. (Entrar)
Espafol- Espaha fes.es) 2

Categorias

Miscellaneous

Contabilidad

Recursos Humanos
Moodle

Vista principal de las categorias de los cursos de Moodle.
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6.1. Copias de seguridad de los cursos

Las tareas habituales de los responsables de la gestién de cursos pasan por realizar
copias de seguridad de los mismos o restablecerlas. Los sistemas de e-learning disponen
de diversos métodos para conseguirlo. Ademds de la manual, que cada profesor puede
elegir cudndo realizarla, se puede marcar qué opciones se guardan a partir de las que
el administrador ha configurado por defecto. Existe por parte del administrador otra
opcién para realizar copias de seguridad programadas.

Se puede decidir la periodicidad y el lugar de almacenamiento de las copias de seguri-
dad para todos los cursos, normalmente en la carpeta backupdata de cada curso.

Otra tema a tener en cuenta es con qué versién de Moodle se ha realizado la copia
de seguridad, si anteriormente utilizabas la rama 1.9 o anteriores. Con dicha versién
Moodle guardaba la copia de seguridad en formato .zip, pero a partir de la rama 2 o
superior ha creado una extensién .mbz propia (aunque también esta comprimida con el
mismo formato de compresién .zip). No son compatible entre si, por lo que actualmente
hay que buscar alguna herramienta de terceros para convertir una copia de seguridad
.zip en .mbz que sea admitida por el campus actual con Moodle 2.

Configurar las copias de seguridad programada en Moodle

Duracién: & 15 minutos

sistemas Moodle.
Solucién:

1. Activar las copias de seguridad programadas de los

CUrsos

Dificultad: © f4cil
Objetivo: activar las copias de seguridad programadas en

4. En la opcién Programacién habré que decidir qué
dia es el més interesante para realizarlas. Si el
sistema estd en explotacién 24 x 7, tendremos
que ver cudndo tiene menos carga para decidir
cudndo las realizard, por ejemplo, los domingos a
las 15:15, poniendo este valor en la opcién Ejecu-

1. Acceder como administrador al sistema.
2. Ir a Administracién > Cursos > Copia de seguridad

tar a las.

programada. . Revisa el resto de opciones que no aparecen en la
3. Haz clic en la lista de la opcién Activa y elige Acti- Figura 5.53 y consensta con tu profesor qué mds
vado. opciones seria conveniente activar o modificar.
¥ Cursos Copia de seguridad programada
[2) Agregar/editar
Cursos Activa | pctyada o
AJ ustes por defecto Escoja i desea o no hacer copias de seguridad automaticas. S| selecciona el modo manual las coplas de
seguridad altomaticas solo seran posibles mediante el "script” CLI. También se pueden hacer manualmente
del curso medinate la linea de comandos o a través de cron.

Solicitucl de curso
¥ Copias de sequridad
Configuracion por
defecto de la
copia de
seguridad
Copia de
seguridad
programada

Opciones de Copias de
seguridad, submenu de Cursos del
meny Administracién del sitio (Site
administration).
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Programacion & Domingo
Lunes
Martes
Miércoles
Jueves
Viemes
Sabado

Decida en qué dias de la semana se realizaran las copias de seguridad automatizadas

Ejecutaralas |35 =|115 =

Decida a gque hora se realizaran las copias de seguridad automatizadas

Almacen de copias 08 | Areq de archivas de copla de segurdad
seguridad automaticas TR yr—— -

Elija la ublcacion donde desea almacenar las copias de seguridad automaticas

Opciones para activar las copias de seguridad programadas en Moodle 2.
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Convertir cursos 1.x a 2.x en el sistema Moodle
Duraciéon: ® 25 minutos  Dificultad: © media

Objetivo: convertir copias de seguridad de cursos en sistemas Moodle.

Material y herramientas: conexién a Internet.

Solucién:

g

Obtener las copias de seguridad de los cursos a convertir

En esta ocasidn, se convertirdn las copias de varios cursos. En ciertos sitios basa-
dos en Moodle, pueden encontrarse algunas e instalarlas en sistemas locales.

Nosotros en concreto vamos a descargar unos cursos de la distribucién Lliu-
reX (secciéon Autoformacién: http://lliurex.net/moodle/mod/resource/view.
php?id=2397&subdir=/64), en los que deberds entrar como invitado o descar-
garlos desde una terminal como se indicard en cada caso.

1. Para el Departamento de Contabilidad, vamos a instalar un curso sobre «Uso
de la hoja de cdlculo». Ejecuta desde una terminal:

raul@raul:~$ wget
lIliurex.net/moodle/file.php/64/64/UsoDelnternetParalLaTarea
DocenteUV.zip

2. Para el Departamento de Recursos Humanos, vamos a restaurar un curso
sobre «Uso de Internet». Ejecuta desde una terminal:

raul@raul:~$ wget
Iliurex.net/moodle/file.php/64/64/UsoDelLaHojaDeCalculo
ParalLaTareaDocente.zip

3. Para el mismo Departamento de Recursos Humanos, en la subseccién Moo-
dle, vamos a restaurar un curso sobre «Moodle para estudiantes». Ejecuta
desde una terminal:

raul@raul:~$ wget
1liurex.net/moodle/Tile.php/64/64/MoodleParaEstudiantes.zip
Restaurar las copias en el Moodle 2.x
® Ir la pégina principal como administrador.
e Elegir la opcién de Restaurar.

® Podemos arrastrar de uno en uno desde el navegador cada uno de los archi-
vos de copia de seguridad en formato .zip que tenemos. Hacer clic en Res-
faurar.

e Etapa 1. Confirmar y hacer clic en Continuar.

® Ftapa 2. Destino, elegir Recursos Humanos y hacer clic en Continuar.

e Ftapa 3. Ajustes, dejar los valores por defecto y hacer clic en Siguiente.

* Ftapa 4. Esquema, dejar los valores por defecto y hacer clic en Siguiente.
e Etapa 5. Revisar los valores y hacer clic en Ejecutar restauracién.

e Etapa 6. Proceso, tras completarse la restauracién, si todo ha ido bien.

Resultado final (después de haber restaurado los tres cursos)
® Sal del portal y podrés ver el resultado final.

® Prueba a entrar como invitado en los tres cursos. En todos ellos nos dard el
mismo mensaje: «Los invitados no pueden acceder a este curso, por favor,
intente identificarse.»

En el CEO dispones de una
copia de cada uno de estos
tres archivos, por si no estuviesen
disponibles en la web indicada.

Q

En las primeras versiones de
Moodle 2.x no se disponia de
la opcién de restaurar cursos en
formatos anteriores, por lo que
se requeria de una conversién
entre la versién 1.9 y la 2+,
siendo necesaria una herramien-
ta externa, debido a que este
cambio de versién ha duplico-
do prdcticamente el nimero de
tablas de Moodle, por lo que
en este proceso de adaptacién
de las mismas el tamafio entre
ambas versiones apenas cam-
bia. Durante la realizacién de
este libro se probé con una
opcién de esta pdgina web:
http://www.moodleinschools.
org.nz/courseconverter, creada
por el Ministerio de Educacién
de Nueva Zelanda. Actualmente
este servicio estd cerrado, ya
que, como vemos en este Caso
practico, ya existe una herra-
mienta propia infegrada dentro
de Moodle que hace esta con-
version.

(;
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Restauraciéon de cursos en el sistema Moodle
Duraciéon: ® 15 minutos  Dificultad: @ media

Objetivo: restaurar copias de seguridad de cursos en sistemas Moodle. En el CEO dispones de una
Material y herramientas: sisema Moodle con permiso de administracion. copia de cada uno de esfos

Solucién: puesto que ya hemos realizado el Caso prdctico anterior, hemos descar-

gado los tres cursos en el nuevo formato .mbz para Moodle 2.

1. Mover las copias a moodledata

archivos, por si no has podido
hacer el Caso préctico anterior.

La carpeta especial moodledata es donde se ubican 2. Desde el explorador del sistema operativo, copia

todos los archivos del sistema. Como podéis comprobar,
estd fuera de htdocs, es decir, de donde estan las pagi-
nas web y php del campus para evitar ataques web que
puedan conseguir recursos guardados por sus usuarios.

1. Crear una carpeta para las de los cursos.

raul@raul:~$ mkdir lampstack-5.3.15-0/
apps/moodle/moodledata/copias

los ficheros .zip y -mbz en el directorio que
hemos creado (Fig. 5.54) o desde una consola.
Ejecuta:

raul@raul:~$ mv *.mbz lampstack-5.3.15-0/
apps/moodle/moodledata/copias/

raul@raul:~$ mv *.zip lampstack-5.3.15-0/
apps/moodle/moodledata/copias/

Nombre Tamafio ~
i MoodleParaEstudiantes.zip 870,5kB
bl 7422-MoodleParaEstudiantes.mbz 980,2 kB
|l UsoDelLaHojaDeCalculoParaLaTareaDocente.zip 30,9MB

il 7426-UsoDelaHojaDeCalculoParalaTareaDocente.mbz 31,0MB
B UsoDelnternetParalaTareaDocenteUV.zip 53,1MB

Bl 7424-UsoDelnternetParaLaTareaDocenteUV.mbz 533MB

Tipo Fecha de modificacion

archivadorZip mar 14ago 2012 12:21:17 CEST
archivador Zip mar 14 ago 2012 12:31:47 CEST
archivador Zip mar 14 ago 2012 12:33;59 CEST
archivador Zip mar 14 ago 2012 13:26:59 CEST
archivador Zip mar 14 ago 2012 12:34:07 CEST

archivador Zip mar 14 ago 2012 13:17:59 CEST

Archivos de los cursos ordenados por tamafio.

2. Revisar las politicas del sitio

Como los cursos que vamos a subir a nuestro campus 2.

son bastante grandes, vamos a comprobar primero que
vamos a poder subirlos sin problemas.

1. Ir a Administracién > Seguridad > Politicas del sitio.

De todas las opciones, hemos de fijarnos especial-
mente en el tamafio méximo del archivo subido, que
va a requerir revisar tanto la configuracién de PHP
como de Apache.

Opcién del tamafio mdximo a subir de las politicas del sitio.

3. Ir desde el explorador de archivos y editar el archivo
/home/raul/lampstack-5.3.15-0/php/etc/php.ini de la
configuracién de PHP. Cambia los dos valores de 8,
que es el valor por defecto, a 100 Megas, que nos
permitird subir nuestras copias.
post_max_size = 100M
upload_max_filesize = TOOM

4. Ir desde el explorador de archivos y editar el
archivo /home/raul/lampstack-5.3.15-O/apache2/

conf/httpd.conf de la configuracién de Apache 2. Es 5.

posible que esta opcién LimitRequestBody no exista
por defecto en la configuracién de Bitnami, por lo

Tamafo maximao del Limite del sepvidar = slor oar defect: Limite de & Seguﬂdad

archivo subido 3 [£) Bloqueador de IP
Esta opcion especifica el tamafio maximo gue deben tener los archivos subidos al
sitio. Esta limitada por los ajustes post_max_size y upload_max_size de PHP y por Politicas del sitio
el ajuste LimitRequestBody de Apache. A su vez, |a opcion limita el rango de Seguridad HTTP
tamarnios gue pueden elegirse en el nivel de curso o de modulo. Si se elige la opcion By
‘Limite de Servidor se usara el maximo permitido por el servidor [E) Notificaciones

[2) Antivirus

Opciones de Politicas
que habrd que colo- del sitio, submenu de Seguridad
carla. Por ejemplo del mend Administracién del

. 1

detrés de la opcién sitio (Site administration).
ServerRoot es un buen sitio.

# LimitRequestBody O afadido por Raul
el 12/08/2012

# Si se pone a 0 significa que no habra
limite de tamafo.

LimitRequestBody 0

Reiniciar los servicios de Bitnami, ejecutando:
raul@raul:~$ ./lampstack-5.3.15-0/
ctlscript.sh restart (Contindal
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(Continuacidn)
3. Restaurar las copias
1. Ir a la pdgina principal como administrador.

2. Elegir la opcién de Restaurar dentro del bloque de
ajustes.

3. Podemos arrastrar de uno en uno desde el nave-
gador cada uno de los archivos de copia de segu-

ridad en formato .mbz que tenemos. Hacer clic en
Restaurar.

La restauracién se realizard en siete etapas:
4. Etapa 1. Confirmar, haz clic en Continuar.

5. Etapa 2. Destino, elige Recursos Humanos y haz clic
en Continuar.

Importar un archivo de copia de seguridad

ArEhivas | Seleecione un mchivo
T424-UsoDel miemel P aELaTuresDocenieUV. mbz

Restauny

7
= Actividlades ———F——
15. :Qué hay que cambiar

para admitir al usuario
invitado en todo el cam-
pus? 5Y solo en un curso?

16. Haz ahora el proceso

Importando curso de Uso de Infernet.

inverso: realiza una copia
de seguridad manual de

L Confitnas  » 2 Desting  » . >
Restaurar COMO CUrso NUevo

Restmurar como curso nuevo @

Seleccions una caegoria

Mombre Descripeian

Misceilaneous

Comahilizad
L] R#CI508 Humanas

Moocie

Contabiliaa 8 3
Recursos Humanos (RRHH. ) de 3t

Formncion con Moode

los tres cursos. Ademds,
activa como administra-
dor la copia programada
para que se realice en
10 minutos. Finalmente,
compara en las tres
copias de cada tipo si ha

Continum

habido cambios.

- %

Elegir dénde se va a restaurar el curso.

O 0 N O

5.59).
10.
curso que has restaurado.

. Etapa 3. Ajustes, deja los valores por defecto y haz clic en Siguiente.
Etapa 4. Esquema, deja los valores por defecto y haz clic en Siguiente.
. Etapa 5. Revisa los valores y haz clic en Ejecutar restauracién.
Etapa 6. Proceso, tras completarse la restauracién, si todo ha ido bien (Fig.

Etapa 7. Completar; finalmente pulsa en el botén Continuar y podrds ver el

L Confinmar ™ I Desting =

2. ASIES - 4 Esquema »

S e p LD IO COR @0 S i on @ bmon T

Cot i

S Revsm = 6. Foceso = 7. Completar

CHMr eI (OO it o L o (e

Mensaje «Se ha restaurado el curso con éxito.

4. Resultado final (después de haber restaurado
los tres cursos).

1. Sal del portal y podrds ver el resultado
final (Fig. 5.60).

2. Prueba a entrar como invitado en los tres
cursos. En todos ellos nos dard el mismo
mensaije: «Los invitados no pueden acceder
a este curso, por favor, intente identificarse.»

~ Contabilidad
ol

%2 Uso de la hoja de caiculo para la tarea docente, UV
= Recursos Humanos

* Moodle
ol

ofs

%.* Moodie para Estudiante

%*Uso de Intermet para la tarea docente. UV

Cursos restaurados sobre Moodle 2.
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17. Averigua cémo funciona
el proyecto de integracién
de Moodle dentro del
mundo virtual de Second
Life: http://www.sloodle.
org/moodle/.

18. Averigua algin proyecto
que esté adaptando
Moodle a los entornos

para el m-learning.

o J

Ajustes = [

¥ Administracion del curso
£ Activar edicion
Editar ajustes
P Usuarios
W Filtros
[ Calificaciones
% Copia de seguridad
@ Restaurar
@ |mportar
W Publicar
« Reiniciar
» Banco de preguntas

Opciones de
Administracién del curso.

&

http://www.proyectoagrega.es

El proyecto Agrega es un repo-
sitorio de contenidos digitales
educativos y material didéc-
tico, creado por el Ministerio
de Educacién junto con las
Comunidades Auténomas.

188

6.2. Contenidos estandar para los cursos

Uno de los requerimientos mds valorados, y que debe guiar como criterio la eleccién de
un sistema e-learning, es la compatibilidad con los formatos estdndar de formacién a
distancia. Como ya se ha comentado, dos de los mds utilizados son SCORM, que pue-
de ser restaurado como un curso entero de e-learning, e IMS, que suele utilizarse como
contenido dentro de un curso ya creado.

Pero esta versién 2, mds enfocada a la social media y la Internet mévil, también admite
contenidos desde otros sitios web (fotos de Flickr.com, videos de YouTube.com entre
otros), formatos més actuales o incluso incrustarse dentro de mundos virtuales, por ejem-
plo, el proyecto llamada Sloodle, que permite utilizarlo dentro de Second Life. O diver-
sos proyectos para que funcione como un portal de m-learning.

LAYS 98¢ €LGG > OpeD W Life

SCORM

Mptagareerd Lo

Nuevos recursos estdndar que se pueden integrar en Moodle 2.

Q

Restauracién de contenidos en el sistema Moodle.
Duracién; ® 15 minutos  Dificultad: © media

Objetivo: restaurar contenidos en formatos estandarizados para formacién a distan-
cia ([SCORM, IMS, AICC, etc.) en sistemas Moodle.

Material y herramientas: sistema Moodle con permiso de formador del curso y per-
miso de edicidn.

Solucién:

En este Caso prdc-
tico, se procede-
rd a restaurar un
fichero IMS (au-
toformacio_exe-
learning.mbz) den-
tro de un curso ya
creado. El documento en cuestién explica cémo se utiliza la herramienta a la hora de
crear recursos estandarizados de formacién telemdtica eXe (del proyecto exe-learning).

1. Obtener material estandar a restaurar

1. Ir a la URL http://cefire.edu.gva.es/mod/folder/view.php?id=148573.

2. Descargar el archivo autoformacio_exe-learning.mbz (disponible en el CEO).
2. Crear el curso huésped de estos materiales estandar

1. Crea un curso nuevo en la plataforma, dentro de la categoria Misceldnea, con
el nombre «Tutorial de exe-learning», nombre corto «EXE», formato por temas.

Cursos de autoformacién del Moodle 2.

Editar la configuracion del curso

Miscullanncs
Tutanal de wXe-waming

EXE

Pimesn 1D def cieso @

Resumendel cwss @ e ST ER Y
BIDmx x EXZR JLBHA-Y-mu
N 2HEQ A T -

Tutonal de eXe-eaming pam gensrmr contenidas estandanzos

Opciones para crear un curso nuevo en la categoria Misceldnea. (Continda)
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(Continuacién)
2. Restaurar el curso autoformacio_exe-learning.mbz dentro de este

curso que se ha creado, eligiendo la segunda opcién de borrar y res-
taurar después (Fig. 5.65).

3. Aiadir mas materiales estandar

1. Agregar recursos de diferentes formatos al curso. Para ello, nos des-
cargaremos desde http://cefire.edu.gva.es/course/view.php?id=4384
estos dos recursos (también disponibles en el CEO):

® Paquete IMS para actividad voluntaria.
* Archivo SCORM para préctica guiada.
Vamos a instalar los tres recursos en el Tema 7 de nuestro curso.

2. Activa la edicién y haz clic sobre el ojo cerrado, de forma que la unidad

pase a ser visible para todos.

3. Haz clic en la lista Agregar recurso y elige Paquete de contenidos IMS.

Restaurar en este curso
Fusionar la copla de segurida con esta curso

Borrar el contenido del curso actual y despies &
restaurar

‘Continuar

Fig. 5.65. Opcidn /JCJI’G restaurar el curso de
autoformacio_exe-learning.mbz.

ACTIVIDADES

|| @ Base de damns
= &) chat

~ 2 Consulta

» Cuestionario
™ &) Encuesta

) @ Extemal Tool

m Foro

o Tema7

{Pagina

| Paguete de contenido IMS
|URL

@ [Agregar recurso..

Ll ol £

2 |@| Agregar actividan.. <

) [ Glosario
B Leccidn
' g Paguete SCORM
) fg Taller
) & Tarea

O LF wiki

s
&

Fig. 5.66. Listado de opciones de recursos disponibles.

4. Haz clic en la lista Agregar actividad... y elige Paquete SCORM.

RECURSOS
) [) Archiva
) [ Carpeta

b Mscnidens & EXE o Toma T o Ejeps de 20080

| =T a—pe— |
o ¢ g
s

._-J'

Fig. 5.67. Vista del contenido del Paquete SCORM ya instalado.

3. Asignar roles al curso

1. Ve a Usuarios Matriculados (Fig. 5.68) y matricula a estos tres usuarios:
asigna el perfil de profesor (teacher) al usuario editingteacher, el perfil de
ayudante de profesor (Non editing teacher) al usuario teacher y de estu-

diante al student de pruebas.

[= Etigueta

fwaon ) § Libra

[E) Pagina

@ Paguete de contenido IMS

) @) URL

Fig. 5.69. Lista de Actividades

Ajustes =10

* Administracion del curso
& Activar edicion

} Métodos de
matriculacion

i Grupos

Pagina Principal » Cursos » Miscellaneous » EXE » Usuarios » Usuarios matriculados

» Permisos
EQOtros usuarios

Mescrcs, de mattcuiacien Tusks:

Mt | g 2 e e e sreen — g
i gwacar de . - P
e

Bt s
Vit ek el s 10 ¢ s e T2 8000 )

b et deute e, 18 i o 22, 0000

W Filtros
._ Calificaciones

& Copia de seguridad
" Restaurar

& Imporar

G Publicar

Fig. 5.68. Usuarios matriculados en el curso de exe-learning.

2. Sal del campus como administrador y entra con estos perfiles para compro-

bar cémo se ve.

o Reiniciar
P Banco de preguntas

Fig. 5.70. Opciones de
Administracién del curso.

y Recursos estdndar disponibles.

e
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La estandarizacién de normas y
formatos permite el intercambio
y la integracién entre sistemas
diferentes. Existen instituciones a
escala nacional (Aenor) e inter-
nacional (ISO) que dictan estas
especificaciones.

Q
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Gestién de los médulos por defecto

® 7.Los médulos en sistemas de e-learning:
tipos y configuracién

La forma en que se presentan y gestionan los contenidos constituye una de las dife-
rencias mds evidentes de los sistemas de e-learning, y mds cuando se accede como
administradores, formadores o alumnos. No se trata de mejoras técnicas, sino del modo
de trabajar, dependiendo del &mbito y la orientacién del propio sistema. En el caso de
los médulos orientados a la formacién superior, se presentard una gran cantidad de
contenidos por bloques, mientras que los sistemas pensados para la formacién en grupo
poseen una estructura més bdsica que potencia la aportacién libre de los responsables
de cada curso.

Todos estos sistemas poseen un cierto grado de modularidad. Existen médulos genéricos
presentes en cualquier CMS (calendario, sindicacién RSS, eventos, mensajes, usuarios
on-line, etc.) y otros més especificos, que implementan actividades tipicas de los pro-
cesos de formacién (encuestos, tareas, chat, consultas, foros o cuestiones, entre otros).

Duracién: & 25 minutos  Dificultad: © media
Objetivos: conocer la gestion general de los médulos del sistema Moodle. En este

ejercicio se muestra cémo acceder a la configuracién de los distintos médulos por .
. - i ¥ Extensiones
defecto y, sobre todo, cémo se habilitan y se deshabilitan. :

. . . . e [£] Vista general de
Material y herramientas: sistema Moodle con permiso de administracién. adensiones
Solucién: ¥ Modulos de

. . i . . actividad
En Moodle existen dos tipos de médulos: los de actividades formativas y los de 2| Gestionar
bloques. Al tratarse de dos tipos muy distintos, se configuran en sus respectivos sctivtates
apartados. [ Tarea
1. Configurar médulos de actividades [ Libro
[Z) Chat
Actividades Base de datos
[ Carpeta
Méodulo Actividades Version Ocultar/Mostrar Borrar Configuracion Furo
& Tarea 0 2012061700 A Borrar  Configuracion [ Glosario
® 1 St Borar Configuracion Paquete de
! - contenido IMS
fil Libro 0 2012061700 &8 Borrar  Configuracion L >
eccion
() Cnat 3 2012061700 & Borar Configuracion Ex{ema] Tool
? Consulta 2 2012061700 & Borrar Pe’l.glna
© Base de datos 0 2012061700 & Borrar  Configuracion Cuestionario
2 0 et Borrar  Configuracion [ Archivo
(7} Carpeta 0 2012061700 & Borrar  Configuracion E;?'uete e
[ O = =
B Foro 7 2012061700 Configuracion [ Taller
[# Glosario 1 2012061700 & Borar Configuracion
@ Paquete de contenido IMS 1 2012061700 & Borar Configuracion ) Opciones de
= g Médulos de actividad dentro de
E Etigueta 24 2012061700 & Borrar Extensiones.
B3 Leccion 0 2012061700 & Borrar  Configuracion
@ Extemal Tool 0 2012061700 & Borrar Configuracion
Pagina 26 2012061700 & Borrar  Configuracion
Repositorio para la gestién de todas las actividades en Moodle. (Contindal
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(Continuacién)

1.

3.

Ir a Administracién > Extensiones > Mddulos de
actividades > Gestionar actividades. Desde esta
pantalla se puede deshabilitar cada médulo,
borrarlo o configurarlo (Fig. 5.72).

Configura el médulo de foros para que acepte
ficheros adjuntos a los mensajes de hasta 5 MB.
Entra en la configuracién y modifica el valor
(Fig. 5.73).

Haz cualquier configuracién de otra actividad,
consensudndola con tu profesor.

2. Configurar médulos de bloques

1.

Ir a Administracién > Extensiones > Bloques >
Gestionar bloques. Esta parte es similar al resto
de CMS. Desde esta pantalla se puede deshabi-
litar cada bloque, borrarlo o configurarlo (Fig.

5.75).

Mensaje conn

Mermaje laigo

aDAIES por pagina

Tarnafio miximg del

Fora

Coena Oeste &l MAL BIAIGWD. 2 | Voo

VIRUAIZACION POI ORIECID OF 105 0ADAES, SI NG S5 NA CONTKIUMGD NNgUna.

mwmu(wumwm clectionico, ¢ deboria contoner b direccion dol Ussano de mood
pugieran 20 lugar de haceric & & for? Inciuso sungue se
uhuhn‘sr mmmmn‘mmum su diteccion de comeo electronico 52 manlenga en

Cunlquier mensaje que no alzance esia extensicn fain inclulr codigo HTML) se consider cono.

‘Cualguéer mensaje gue exceda esta extenskon (sin inclulr codipo HTML) se considera largo. Las aportaciones
mostradas &n la pigina principal del sitio, en las paginas de los cursos con fomata soclal o en loa perfiles de
usuaiD, estén idenados de foma ratusal entre jos valores forum_shorpost y foum_longpost

MAXImE NiMmero de debales MOSITACSS &N LNA PAGING de fom.

Tt MAXITO por defecto pars jos wchivos siuitos & ks mensajes de (o8 oros en esie sBI0 (sujio 8 jos
limites oel crso y oes configweciones del senvidor)

2. Haz cualquier configuracién de un blogue con- Fig. 5.73. Opciones de configuracién de las actividades en los foros.
sensudndola con tu profesor.
Blogues
Nombre Ejemplos  Version OcultariMostrar Proteger de eliminacion (3) Borrar Configuracion
Actividad reciente 2 2012061700 & a Borrar
Actividades 0 2012061700 & a Borrar
Actividades sociales 0 2012061700 & A Borrar
Ajustes 1 2012061700 & a Borrar
Archivos privados del usuario 1 2012061700 & a Borrar
Autocompletar 0 2012061700 & o) Borrar
Buscador de comunidad 0 2012061700 & a Borrar
Buscar foros 3 2012061700 & a Borar
Calendario 2 2012061700 & & Borrar
Cliente RSS 0 2012061700 & a Borrar  Configuracion
Comentarios 0 2012061700 & A Borar
Descripcion del Curso/Sitio 1 2012061700 & a Borrar  Extensiones
Enlaces de seccion 0 2012061700 & 8 Borrar  Configuracion Vista general de
Entrada aleatona del glosario 0 2012061700 & a Borrar extensiones
Entradas de blog recientes 0 2012061700 & ) Borrar P Modulos de
Entrar 0 2012061700 & a Borrar actividad
Estatus ge finalizacion del curso. 0 2012061700 & A Borrar F Extensiones de
Eventos proximos 3 2012061700 & A Borrar
Flickr 0 2012061700 & ] Borrar
HTML 0 2012061700 & a Borrar ., ) Gestionar
Lista de cursos 0 2012061700 & a Bomar  Configuracion b!uques
Marcadores del administrador 1 2012061700 & ) Borrar [El Lista de cursos
Marcas 0 2012061700 & 8 Borrar  Configuracion Usuarius enionn
Marcas Blog 0 2012061700 & a Borrar g"f"te R:es
Mensajes 0 2012061700 & a Borar sgc?:?::
Mentees 0 2012061700 & 2 Borar 2 Marcas
Mena Blog 0 2012061700 & 8 Borar

Fig. 5.75. Opciones para la gestién de bloques de Moodle.

Fig. 5.74. Opciones de Bloques
dentro de Extensiones.

g
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El hecho de que los CMS -y, por lo tanto, los sistemas de e-learning— no sean estructuras
cerradas, constituye una de sus principales ventajas. No solo permiten la incorporacién
de médulos preparados por terceros, sino que ademds incrementan sus funcionalidades.
En el sitio oficial del proyecto se ofrecen médulos, temas, plugins, efc., que no se instalan
por defecto, pero que quizds resulten interesantes para instalaciones concretas.

€

192

Gestion de los médulos de terceros

Duraciéon: & 20 minutos  Dificultad: © media Wikipedia).

Objetivo: instalar el bloque de consulta de términos de la Solucién:

Wikipedia en Moodle.

Material y herramientas: sistema Moodle con permiso de

dia libre més utilizada en la red social (en este caso, el de la

1. Buscar el complemento externo a instalar

En primer lugar, es preciso obtener el médulo de Moo-

administracion. dle que deberd instalarse. Dirigete al sitio oficial (http://
Descripcién: en este ejercicio se propone la instalacién de un moodle.org), ve a la seccién de descargas (Down-
médulo bastante utilizado en la actualidad, con capacidad loads) y, desde alli, al apartado plugins (en la versién 1
para utilizar un servidor on-line de consulta de la enciclope- estaba dentro de Modules and plugins).

Select Moadle version: Moodie 2.3 =

Moodle Plugins Directory

This is our new Plugins Directory designed to help you find new features to add to

Developers are still in the process of moving across content from:

» the old Modules and Plugins database, and Lb

» the old Themes database.

“

You can monitor recently released plugins via RSS or follow @moodleplugins on Twitter.

DEVELOPERS! See the Plugins documentation to learn how to write new plugins. And when you've written
one: please register your plugins here!

wikipedia Search plugins

Pégina web del Directorio de plugins de Moodle.

1. Introduce la palabra «wikipedia» en el
cuadro de bisqueda y haz clic sobre
el botén Search plugins o accede direc-
tamente desde un navegador a este
enlace: http://moodle.org/plugins/view.
php?plugin=block_wikipedia.

2. localiza el médulo Wikipedia, para la
version de Moodle instalada (2.3).
3. Descargalo en tu equipo.
2. Instalar el complemento externo

1. Mueve el archivo comprimido block_
wikipedia_moodle23_2012072500.zip
al sitio /home/raul/lampstack-5.3.15-0/
apps/moodle/htdocs/blocks.

Thoodle
About »+ News s Support v Community » Development » | Downloads ¥
Pagina Principal + Plugins ~ Blocks ~ Wikipedia - Description
7
= Actividades ﬁ Select Moodle version:  Moodle 2.3 =
19. Bdjate un tema para Blocks: Wikipedia
Moodle 1.9 desde el sitio tdek wikipedia T -
ficialhttp://moodl s I —— Bt
orcia P- moo e-org The Wikipedia block is a Moodie block to search in the Wikipedia " .
(Downloads > Themes). Maintained by: B Ralf krause
Accede con permiSOS de Description Download versions Reviews
administracién e instala
el nuevo tema. A diferen-
cia de los médulos, debes
copiar el tema en theme y
no en mod o blocks.
. 0 Release 1.3.1
20. Edita el tema que hayas SRaErErs
elegido y personalizalo a Ry
tu gusto.
J Pégina de descarga del bloque de la Wikipedia para Moodle. (Continda)
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(Continuacién)

2. Descomprimelo y se creard una carpeta denominada Wikipedia (Fig. 5.78).

Fig. 5.78. Vista de la carpeta Wikipedia descomprimida en la
carpeta de bloques de Moodle.

[Nota: es importante revisar los permisos de la carpeta. Deben ser, como
minimo, de lectura y ejecucién (drw-xrxrx). En este caso, el propietario tiene
permiso de escritura.]

3. Accede nuevamente como administrador a Moodle.

4. Nos aparecerd una notificacién de comprobacién de plugins (Fig. 5.79).

Comprobacen de plugns’

Fig. 5.79. Notificacién sobre el nuevo plugin de la Wikipedia
instalado en Moodle.

5. Haremos clic sobre el botdén Actualizar base de datos Moodle ahora. Este
paso dard de alta el nuevo médulo en la base de datos. A partir de enton-
ces, ya estard disponible (Fig. 5.80).

Actualizando la versidn

block waipedia

Fig. 5.80. Mensaje informando de que la instalacién se ha realizado con éxito.

3. Probar el complemento externo

1. ARade este nuevo bloque a la pagina principal. Basta con que edites la por-
tada (Activar edicién) y afiadas un nuevo bloque. Luego, introduce Moodle y
haz clic en el botén de busqueda.

C Crear una cuenia & Ingresa;
g
L ' Articuln | Dlscusidn Leer Editar Ver historial | Buscr Q
LA

Moodle

IKIPEDIA
Lamiilprta 8 moodie es una aplicaciin web de tipo
Amimerte Educative Virtual, un sistema de mh
QEUGN de Cursos, de distribuciin Sbre, que
ayuca a fos educadores a crear "
comunidades de aptendapie en inen, Este g N S 2 -
1o de platafarmas techaibqicas también 'R ﬁﬁ;}(}{:{ 5{3—';-'

5@ CONoCe Como LMS (Learnir v
Management Systeem)

Mooge fue creado por Martin Douglamas,

Desarroliader
Martin Douglamas y Fquipe de desarrallc
do Moodle

‘moode.
Universidad Tecnoligica Bast sy " "
diseho an kas ideas del const NSO B
pedagecis que aRMan que ef conocimients :':"L‘."' it et
se construye an la mente del estualante an :

G Siitema e Adminatracidn de
lugar de ser transmitido win camblos & o pinmissdn

Fig. 5.82. Resultado de la busqueda del término Moodle
desde el bloque Wikipedia.

g

Ajustes
=4

w Ajustes de |a pagina
principal
# Desactivar edicion
Editar ajustes
P Usuarios
@ Filtros
% Copia de seguridad
@ Restaurar
P Banco de preguntas

» Ajustes de mi perfil

» Administracion del sitio

|l_315car'

Wikipedia =11

X1

WIKIPEDIA

La enciclopedia libre
[+ |

 Espanol 2|
| Busqueda |

Agregar un blogque

| Agregar. ..

Fig. 5.81. Espacio lateral izquierdo
de la pdgina principal, tras instalar el

blogue sobre la Wikipedia.
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Importante

A la hora de configurar la se-
guridad, comprueba que no
merma la funcionalidad del siste-
ma. Un error o un control excesi-
vo puede reducir el rendimiento
del servicio e incluso inutilizar el
sistema.

Q

Si en las Notificaciones del sis-
tema te aparece que «El script
de mantenimiento del cron.php
no ha sido ejecutado durante
las Gltimas 24 horas», entonces
haz clic sobre el enlace cron.
php para lanzarlo en ese mismo
instante y revisa por qué no se
ejecuta normalmente de manera
auténoma.

Q

Revisién de la seguridad en el sistema Moodle

194

Duracién: & 30 minutos

® 8.Mecanismos basicos de seguridad

Una vez puesto en preproduccién el sistema e-learning, deben revisarse los aspectos
de mantenimiento y seguridad bdsicos para evitar futuros problemas. En el caso de las
comunidades de usuarios, la primera medida consiste precisamente en delegar los per-
misos minimos de cada uno, segln sus necesidades respecto al sistema. En principio -y
salvo el administrador creado en el proceso de instalacién—, todos los usuarios dados
de alta son alumnos y se promociona de forma interna, con mds permisos, solo a los
usuarios que lo requieran. Para definir permisos en grupo, suelen establecerse perfiles a
los que se afiaden los usuarios. Por lo general, son los siguientes:

e Sin permisos:
— Anénimo o invitado (guest): no se valida en la plataforma.
— Alumno (student): con derecho a seguir los cursos en los que esté matriculado.

— Formador ayudante (non-editing teacher): puede realizar el seguimiento de los
alumnos, sin cambiar nada del contenido del curso.

e Con algunos permisos:

— Formador con derechos de edicién (editing teacher o teacher): también puede ma-
nipular los contenidos de los cursos y evaluar a sus alumnos.

— Creador de cursos (course creator): puede dar de alta nuevos cursos y matricular en
ellos a formadores y alumnos.

— Gestor (manager): puede acceder a los cursos para modificarlos (restaurar, impor-
tar o hacer copias de seguridad), sin participar en ellos.

e Control total:

— Administrador (administrator): con todos los derechos, puede hacer cualquier cosa,
no tiene ninguna restriccién de acceso a nada.

Ademds, es importante, al igual que el resto de CMS, habilitar solo los médulos y com-
plementos (plugins) estrictamente necesarios; no solo se obtendrdn mejoras en el rendi-
miento del sistema, sino que se evitardn posibles agujeros de seguridad.

Los sistemas basados en CMS permiten la instalacién de un antivirus que revise los
contenidos de la plataforma (muchos usuarios pueden subir ficheros). De este modo, y
gracias a una buena administracién de la plataforma, se obtendrd un sistema eficaz y,
sobre todo, muy fiable.

Dificultad: ® alta

Objetivos: revisar la configuracién de seguridad y politicas del sistema Moodle. A partir de una instalacién con la con-
figuracién por defecto, establecer qué apartados

deben revisarse.

Material y herramientas: sistema Moodle con per-

miso de administracion.
Solucién:

1. Revisar las notificaciones del sistema

1. Entrar con permisos de administracién en el

sistema.

2. 1r
(Fig. 5.83).

a Administracién

Pagina Principal » del sitio = Diesacliviv i sdicion da biegues
Navegacian
&+ amn
Su Moodie esth actualizado
Marcadores del -§
administrador =
ar e X =iy
Ajustes Ultima comprobacion realizada el 17 de agosto de 2012, 23:52

e

¥ Ajustes de mi perfi

™ Administracion del sitio
[E1 Notificaciones

[B) Registro
[E] Caracteristicas

Su sitio (odavia no esth regstadO. (3)

Rsgisiie s sivo

Notificaciones

Vista para configurar las notificaciones en Moodle. )
(Continda)
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(Continuacidn)

2. Revisar la seguridad del sistema

1.

Ir a Administracién > Seguridad (Fig. 5.84) donde se definen las politicas
del sitio para antivirus u ofros, lo que convierte a Moodle en un sistema con
grandes facilidades de administracién.

2. Revisa la seccién de Bloqueador de IP: prueba a bloquear alguna a ver qué pasa.

3. Revisa la seccién Politicas del sitio. Por ejemplo, modifica la politica de con-

trasefias para que tengan una longitud minima de nueve caracteres segin
tus indicaciones respecto al nimero de minidsculas, mayUsculas, nGmeros o
caracteres no alfanuméricos a tener, como minimo.

. Revisa la seccién de Seguridad HTTP; activa el pardmetro cookiehttponly de

sélo las cookies http para mayor seguridad del sistema.

Revisa la seccién de Notificaciones; modifica el valor para que los adminis-
tradores sean avisados de accesos fallidos de usuarios (podria tratarse de
ataques al sistema).

TP —T—y—

Campus de Aplicaciones Web

Pagina Principal - Admimstracién del stio » Seguridad » Nesficaciones ALt Uy ) e |

Navegacidn
Notificaciones
Marcadores del
administrador
MOSTTRl Intersos de el
i I dermifacion faidos =
¥ Ot i el Ingemos de enbheaosn Ui

Activar el aviso de acceso incorrecto al administrador.

. Vamos a activar la opcién de antivirus ClamAV, pero antes es necesario ins-

talar en el servidor basado en Ubuntu el paquete clamav:
raul@raul:~$ sudo apt-get update
raul@raul:~$ sudo apt-get install clamav

Una vez instalado, solo queda activarlo en el sistema, desde la opcién Antivirus,
tal y como muestra la imagen (Fig. 5.86). Es importante escribir la ruta del antivi-
rus correctamente (para sistemas Ubuntu GNU/Linux es /usi/bin/clamscan), ya
que no funciona; cualquier fichero que intente cargarse serd puesto en cuaren-
tena. Puedes ejecutar esta orden para verificar que esa es la ruta correcta:

raul@raul:~$ Is -1 Zusr/bin/clamscan

-rwxr-xr-x 1 root root 87812 ago 16 00:04 /usr/bin/
clamscan

Actualizar componente |

Entorno

Compriebe 5 su senador se ajusta a jos requenmientos de instalacion actuales y futuros.
Version de Moodie 23,1 (Bukld: 20120706) -

Comprobaciones del servidor

Nombre Informecion  Informe Estado
moodie (@ version 2.2 es obligatoria y estd efecutands 2.3.1 (Bild: 20120706) -]
uinicode (@) debe estar instaladalactivade [+ ]
dmahase mysgl () version 5.1,33 &5 oblgatona y £SIA Becutando 55,21 o
php {§) version 5.3.2 e obigatonn ¥ estd ejecutands 5.3.15 [ ]

Opciones para activar el antivirus ClamAV en Moodle.

3. Revisar el servidor del sistema

1.

Ir Administracién > Servidor > Entorno (Fig. 5.89). Asegirate de que se estdn
cumpliendo todos los requisitos del sistema Moodle.

¥ Seguridad
Bloqueador de IP
Politicas del sitio
Seguridad HTTP
Notificaciones

Antivirus

Opciones de Seguridad
dentro del bloque de Administracién
del sitio.

Q

Para instalar el antivirus ClamAY
en GNU/Linux, debes ejecutar:

$ sudo apt-get update
y lvego $ sudo apt-get
install clamav. De este mo-
do, dejarén de estar en cuaren-
tena los archivos que subas a

Moodle.

¥ Servidor
Rutas del sistema
Contacto de soporte
Gestion de la sesion
Estadisticas

HTTP
Modo de

mantenimiento

Limpieza
Entorno
Informacion PHP
Rendimiento
Hubs

Notificaciones de
actualizacion

Opciones de Servidor dentro
del bloque de Administracién del sitio.
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® 9.El procedimiento de actualizacién

@ Dada la mejora constante de las soluciones dirigidas a la Web vy, sobre todo, en el campo

del software libre, es importante visitar de forma periédica el sitio oficial de desarrollo, asi

En esta web puede ver donde como tener registrado tu sitio (para ref:ibir noticiarios —newsletter— de seguridad del equi-

fienen su  cuartel general po Moodle o |qc,|uso del propio Martin Dougiamas). Uno de los aspectos fundamentales

(Moodle Headquarters) hip:// esla oqtuahzaaon continua del 5|stema,e-|eorn|ng (Flg 5.88), que ohprro problemas como
moodle.com/hq, asi como quié- los agujeros de seguridad y que ademds suele habilitar nuevas funcionalidades.

nes son los miembros del equipo

En la actualidad, este campo se ha convertido en uno de los mds innovadores, hasta el
Moodle http://moodle.com/hq/ P

team ol frente del cudl oSt punto de definir los estdndares presentes y futuros, tanto para la presentacién de con-
Marfin Douaiomas. que es. su tenidos como de su intercambio entre plataformas, de ahi su importancia a la hora de
director (CEg)) lider yqfundador realizar el seguimiento de las versiones y su implantacién.

El decdlogo de pasos de la actualizacién de un sistema e-learning suele ser el siguiente:

1. Asegurarse de que la mejora es interesante (quizds la nueva versién resuelva proble-

/ . mas de médulos que no estdn instalados).
=2 Actividades . . . . .
~ ) 2. Asegurarse de que el sistema cumple con los requisitos de versiones (por ejemplo, si
21. Otro de los aspectos tipi- estd instalada la versién necesaria de PHP).
cos de los CMS es el con- ] » ) .
trol de usuarios inactivos 3. Conseguir la nueva versién que debe instalarse desde la web oficial.
!
que permite mantener lim- 4. Comprobar el correcto funcionamiento de las copias de seguridad de los cursos
pio el sistema. Ve a Moo- (para recuperarlos en caso de desastre).
dle Servidor > Limpieza'y 5.p | ist loarn i lel def durante |
modifica los pardmetros . o?erlrs sistema e- etqrnlrll?jI ecr|1 mantenimiento (no accesible), de forma que durante la
que indique el profesor. actualizacién no esté validado ningdn usuario.

N 6. Realizar una copia de seguridad de la base de datos del sistema.

7. Preparar una copia exacta de la carpeta donde estd instalado el e-learning.

Importante 8. Instalar la nueva versién del sistema.

Las actualizaciones de los siste- 9. Restaurar el sistema e-learning (deshabilitar el modo de mantenimiento).

mas e-learning deben progro-
marse siempre y anunciarse a
los usuarios para evitar posibles
molestias.

10. Probar que todo vuelve a funcionar con normalidad.

Observemos que, de acuerdo con estas normas —en caso de no realizar correctamente
la actualizacién—, siempre es posible recuperar la instalacién original a partir de algin
punto de recuperacién de los establecidos en este decdlogo.

Supported for security fixes only
e Irfatmatio g i

Moodle 2.1.7+  This package s bullt evisy wisek with new security Nnes (bul g new [eatures o ganeral fles) 1 —
MO

211_STABLE

. P

Janicly » L i,

» Foquires PHP 5.3.2. MySOL 5.0.25 of Postgies 8.3 AF MSSOL 2005 or Omcia 10.7

Moodle 2.1.7 One of the last 2.1 formal releases. The 2.1 branch (s very ofd now and 15 Hot being Improved exceot for majer sacurity fixes, The core Moodie team will keep working on S —
MOODLE 217 secunty fiwes until December 2017 See Feleases for mare info m I”

9th July 2012 * Pajemsa notes

* Lipgsafing nates

¢ Requiras: PHP 5.3.2. MySOL 5 0 25 of Poatgres B 3 or MSS0L 2005 or Oracle 102
Moodle 1.9.194+ This package i bullt every week with new secunity fies (but no new features or general fies) - T
MOODLE 19 STARLE i 1] T
weent changes log L2 L
Buill Weekiy ) W) e Downloas whinad
. ¢ Requires: PHP 4 3.0. MySOL 4 1 16 or Postgres 8.0 or MSS0L 9.0 or Omade 2.0
Moodle 1.9.19 One of tng last 1.9 Termal reloises. The 1.9 tranch is very old now and s not being Imomoved eaceut for maior secunty hxes. The come Moodie team will keeo working on f -3

MOODLE 1010 secirity fixas until Dacamber 2013 Sen leleasss for mane infa

ity july 2012

) MySOL 41,16 of Postgres 5.0 or M550L 5.0 oF Omcis 9.0

Actualizaciones solo de seguridad de versiones mds antiguas de Moodle.
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Actualizacién del sistema Moodle
Duracion: ® 40 minutos  Dificultad: ® alta

Objetivos: actualizar el sistema Moodle. Algunos de los pasos ya se han explicado

en esta unidad, por lo que tan solo se enumeran.

Material y herramientas: sistema Moodle con permiso de administracién.

Solucién:

Antes de empezar, asegirate de que es inferesante la mejora, asi como los errores
(bug) que resuelve. Visita el drea de descargas del sitio Moodle http://download.
moodle.org y/o el sistema de seguimiento o rastreo (tracker) de Mood

ker.moodle.org (Fig. 5.89) para comprobar que es asi.

Projects

Th Moodle (MDL)

Lead Martin Dougiamas

B Moodie Community Sites (MDLSITE)
Lead Matt Sharpe

e http://trac- | B8 Moodie Mobile (MOEILE)

Lead Juan Leyva

[ S S S——

{l
18
1

|
- &

i

§

i[;?

Summary

[
f

e ——

IR
lj

i'.iil

e @ Moodle QA [MDLQA)
Lead Tim Barker

@ Moodle Testing (MDLTEST)

Lead Tim Barker

T Non-core contributed modules (CONTRIB)

Lead Anthany Borrow
& Pull Requests (PULL)
b Lead moodle.cam

Diferentes proyectos
relacionados con Moodle y su

Area de actualizaciones del proyecto principal Moodle (MDL).

1. Actualizar el sistema
1. Entra con permisos de administracién en el sistema.

Ir a Administracién > Servidor > Entorno.

BowoN

zacién (Upgrading notes).

Despliega la lista y marca la versién siguiente a la instalada.

entorno desde el tracker. Entre los que
destacamos el proyecto Mobile por
su importancia revolucionaria, ya que
si en 2009 el 30% accedia a estos
servicios de formacién a través del
mdvil, a partir de 2013, se espera
que sea de entre el 60 y el 80%,
segun datos del informe Horizon
2014: http://www.slideshare.net/
crossmedialab/revolucin-mobile-
learning.

. Consigue la nueva versién y lee detenidamente las instrucciones de actuali-

5. Comprueba el correcto funcionamiento de las copias de seguridad de

los cursos (para recuperarlos en caso de desastre).

6. Ir a Administracién > Servidor > Modo de mantenimiento para activarlo

y que asi el sistema e-learning no resulte accesible,
de manera tal que durante la actualizacién, no se
conecte ningin usuario (Fig. 5.91).

7. Redliza una copia de seguridad de la base de datos
del sistema.

8. Prepara una copia exacta del directorio donde estd
instalado el sistema e-learning.

9. Instala la nueva versién del sistema Moodle descom-
primiendo el contenido.

10. Restaura el sistema e-learning y deshabilita el modo
de mantenimiento.

11.Comprueba que el sistema e-learning vuelve a funcio-
nar correctamente.

Modo de mantenimiento

Modo da mantenimienio  Habilitar 3| W ! Dredinlisl

Para actualizaciones y otras tareas. Si se habilita, su sito Moodle sélo sord accesible
para los administradores,

Mensaje de mantenimiento ¢ e - Tamate = Parato -1 445 =
opecional
B ULwx x| EEXJ 2060402
SEEE 2R AT -
Se estd realizando |a actualizacién del sistema e-Leaming. Dicha actuacian
tiene una duraci i de dos horas.

LB LR

Ruta: p

Gunrdar cambios

Mensaje de aviso para informar a los usuarios de la
actualizacién en curso.
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Sintesis

Permisos y cuentas.

Agregar/editar cursos.
Ajustes por defecto del curso.
Solictud del curso.

Copias de seguridad.

Ajustes.
Escalas.

Letras.

Vista general de extensiones.
Médulos de actividad.
Extensiones de tarea.
Médulos de actividad.
Identificacién.
Matriculaciones.

Editores de texto.

Filtros.

Licencias.

Repositorios.

Servicios Web.

Herramientas de administracién.

Usuarios

— Cursos

— Calificaciones

—— Extensiones

— Seguridad

— Apariencia

——— Servidor

Informes

——— Desarrollo

Bloqueador de IP.
Politicas del sitio.
Seguridad HTTP.
Notificaciones.
Antivirus.

Bloques.

Rutas del sistema.
Contacto de soporte.
Gestién de la sesion.
Estadisticas.

HTTP.

Modo de mantenimiento.
Limpieza.

Entorno.

Informacién PHP.
Rendimiento.

Hubs.

Notificaciones de actualizacién.

Experimental.
Depurando.
Cliente de prueba de servicio web.
Purgar todas las cachés.
PHP Unit tests.

Editor XMLDB.
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Entornos virtuales de aprendizaje 5

. 5Qué elemento forma parte de un EVA?

a) Los sistemas LMS.

b) Los sistemas LCMS.

c) Los sistemas de comunicacién.

d) Todas las anteriores respuestas son ciertas.

. 3Qué lenguaije utilizan los LCMS?

a) HMTL.

b) XML.

c) PHP o Java.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

. sD6énde se pueden aplicar los LMS?

a) En la formacién reglada.

b) En la formacién continua.

¢) En la formacién ocupacional.

d) Todas las anteriores respuestas son ciertas.

. 3Cudles son las ventajas del e-learning?

a) Integridad, administracién centralizada, sincroniza-
cién inmediata, alta personalizacién.

b) Integridad, administracién descentralizada, sincroni-
zacién temporizada, alta personalizacién.

¢) Integridad, administracién centralizada, sincroniza-
cién temporizada, alta personalizacién.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.
. 3Cudl no es una caracteristica bésica?

a) Gestién de usuarios y grupos.

b) Gestién de actividades.

c) Gestidn de licencias.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

. 5Qué tipo de pedagogia promueve Moodle?

a) Constructivista social.

b) Cogpnitivista social.

¢) Conductista social.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

. 3Qué solicita Moodle en la postinstalacion?

a) El usuario y la contraseia del administrador.

b) Nombre del sitio, abreviatura del nombre del sitio,
breve descripcién.

c) Solicita realizar automdticamente los ajustes del
idioma.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

. sDénde se establece la zona horaria?

a) Ajustes de ubicacién.

b) Ajustes de pais.
c) Ajustes generales.
d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

9. 5Qué comporta la administracién de cursose

a) Instalacién, configuracién y personalizacién.
b) Organizacién, gestién, matriculacién, etc.

¢) Solo realizar copias de seguridad.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

10. ;:En qué formato realiza las copias de seguridad
Moodle 22
a) En formato .zip.
b) En formato .rar.
¢) En formato propio .mbz.
d) Todas las anteriores respuestas son ciertas.
11. ;Qué es exe-learning?
a) Es una herramienta de gestién de usuarios estandari-
zados para la formacién telemdtica.

b) Es un complemento de gestién de recursos estandari-
zados para la formacién telemdtica.

¢) Es una herramienta de creacién de recursos estanda-
rizados para la formacién telemdtica.

d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.
12. 5Cudl de los siguientes es un médulo genérico de un
sistema de e-learning?
a) El médulo de actividades
b) El médulo de mensaies.
c) El médulo de estandares.
d) Todas las anteriores respuestas son ciertas.

13. 5Con qué roles para permisos en grupo cuenta Moo-
dle?
a) Administrador.
b) Alumno y formador con derechos de edicién.
¢) Anénimo, formador y creador de cursos.
d) Todas las anteriores respuestas son ciertas.
14. sEn qué estado ha de encontrarse Moodle para poder
realizar una actualizacién?
a) En estado de actualizar.
b) En estado de reiniciar.
¢) En estado de mantenimiento.
d) Ninguna de las anteriores respuestas es cierta.

oyl
'PEL ‘9ZL 211 201 ‘96 08 ‘P 09 26 OF ‘PE ‘gz ‘Pl :uowNjog

199




H)

5 Entornos virtuales de aprendizaje

®

Establecer la utilidad de explotacién de las plataformas
e-learning.

1. Relaciona, en tu cuaderno, los sistemas con sus herra-
mientas.

Foros

Interfaz LMS

SCORM

Chats LMCS

IMS

Notificaciones Comunicacién

AICC

Instalar el LMS Moodle.

2. Investiga cudles son los requisitos técnicos que hacen
falta para instalar Moodle en un hosting/housing.

3. Investiga qué otros gestores de bases de datos diferen-
tes a phpMyAdmin puedes utilizar para administrar
MySQL.

4. Investiga qué ofros sistemas gestores de bases de datos
diferentes de MySQL podriamos utilizar para instalar

Moodle.

5. Investiga qué funcién cumple cada una de las carpetas
que existen dentro de /home/raul/lampstack-5.3.15-0/
apps/moodle/htdocs, asi como los archivos que se
encuentran en esta misma carpeta, segin las indicacio-
nes de tu profesor.

6. Averigua cuédntos idiomas en total admite actualmente
Moodle. Y, de estos, cudles son lenguas cooficiales en
las diferentes comunidades auténomas.

Gestionar las cuentas de usuario y grupos.

7. Investiga el rol de gestor (manager), creador de cursos
(course creator), asi como la diferencia de permisos que
existen entre los roles de profesor (editing teacher) y pro-
fesor sin derecho de edicién (non-editing teacher o sim-
plemente teacher). Comenta y justificala con un ejemplo.

Aplicar criterios de seguridad.

8. Investiga sobre las diferentes fuentes de validacién de
usuarios del sistema que no se hayan comentado en la
unidad. 3Cudl crees més 0til de todas ellas? Comenta la
opinién justificando el razonamiento.

Reconocer las prestaciones especificas de los médulos del
LMS.

9. Busca en Internet algin curso completo en formato .mbz,
relacionado con tus estudios, para poder restaurar en

200

tu Moodle. Indica las fuentes utilizadas y justifica tu
eleccién.

Conocer aplicaciones que generen contenidos de apren-
dizaje.

10. Lee el curso sobre exe-learning que has instalado en el
Caso prdctico 7. Intenta construir un recurso sencillo,
con el resumen de la unidad, para después instalarlo
en tu Moodle.

11. Haz una relacién de las actividades que incorpora por
defecto en este médulo especifico, asi como algunas de
las que se pueden incorporar a posteriori. Comenta y
justificala con un ejemplo.

12. Haz una relacién de los bloques que incorpora por
defecto en este médulo genérico, asi como algunas de
las que se pueden incorporar a posteriori. Comenta y
justificala con un ejemplo.

Redlizar copias de seguridad y actualizaciones de la pla-
taforma.

13. Moodle puede funcionar con algin otro antivirus que
no sea el ClamAY, comentado e instalado en la unidad.
Razona tu respuesta.

14. Pon el sistema e-learning en mantenimiento (no acce-
sible) para verificar que tus compafieros realmente
no pueden acceder a tu Moodle en este momento.
2Qué ocurre si tienes algin usuario conectado antes
de ponerlo en mantenimiento? ;Puedes expulsarlo de
Moodle como administrador?

15. Investiga cudl es el futuro mds préximo de evolucién de
los EVA en general y de Moodle en particular. Indica
las fuentes consultadas y razona tu respuesta.

16. Busca en Internet el video mds representativo y de
mayor calidad relacionado con lo que se ha estudiado
en la unidad. Sube el enlace al wiki, blog o recurso
youtube de esta actividad, comentando el motivo de
haber elegido este entre todos los existentes.

17. Elabora de forma colaborativa un glosario entre toda la
clase en el wiki o Moodle con los términos mds impor-
tantes de la unidad.

18. Busca hechos histéricos que hayan marcado la historia
de la implantacién de los sistemas de e-learning en el
mundo y en tu pais.

19. Propén este dltimo ejercicio para el examen, justifi-
cando su enunciado y razonando su respuesta. Indi-
cando las fuentes web consultadas o la pdgina del libro
donde estd la respuesta a la misma. Consulta al profe-
sor el formato que ha de tener.
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En esta unidad aprenderemos a:

e Consolidar la creacién de
nuestra propia empresa.

* Mejorar los servicios web de
nuestro proyecto Emprende a
partir de lo aprendido en las
dos Gltimas unidades.

e Finalizar la creacién del
proyecto al final de curso.

Y estudiaremos:

® La aplicacién de los contenidos y los Casos
prdcticos de las unidades anteriores de
este libro en nuestra futura empresa.

® Los servicios estudiados para que, debidamente
combinados, permitan optimizar el esfuerzo y
rentabilizar la inversién que supone
trasladar todos los recursos
de la empresa a la web y disponer de
ellos de forma ubicua en cualquier
momento y en cualquier lugar.

® Todos los conocimientos adquiridos
a lo largo de este tiempo para
desarrollar el mejor proyecto
posible.
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C

Toda empresa tiene que tener en
mente la innovacién, sobre todo
en Internet. Aqui os dejamos
una web donde os comentan los
cuatro niveles de la innovacién:

1. Mejora.
2. Cambio.
3. Transformacién.
4. Impacto.

http://www.jvmanjon.com/
2012/12/los-4-niveles-de-la
-innovacion.html.

©

Noventa formas de ganar dine-
ro que puedes usar en tu modelo
de negocio: http://javiermegias.
com/blog/2013/01/formas-de
-ganar-dinero-monetizar-mode
lo-de-negocio-ingresos/.

«la ilusién es lo que mueve
el mundo». Conversacién entre
Carlos Barrabés y Teresa Mds de
Xaxars sobre la ilusién, durante
el Férum Impulsa: http://youtu.
be/KqDepUyFslY.

® 1.;Cémo ha ido?

Esperamos que sigas ilusionado con tu negocio, que puede convertirse en tu futuro labo-
ral a corto, medio y largo plazo, todo depende de ti. 3Qué obijetivos de los planteados
en la primera parte has conseguido? Seguro que todos e, incluso, algunos mds que
no se nos ocurrieron cuando te lo planteamos, o ideas interesantes que te propusieron
tus profesores. En esta segunda parte, habré que mejorar la apariencia, es decir, el
aspecto visual de los mismos. Vamos a incidir en la creacién de un repositorio o book
de fotografias, videos o incluso temas propios que os hagan diferentes al resto de vues-
tra competencia. Pero sin olvidarnos de las posibilidades que nos pueden aportar las
soluciones web de almacenamiento en la nube. Y, por dltimo, nos vamos a centrar en
montar nuestro propio campus donde formar a nuestros futuros clientes y empleados o
socios. Siempre innovando.

1.1. Casos de aspecto internacionales

En la Red, las empresas saben que el aspecto de todos sus productos, incluso el lugar
donde los colocan para venderlos, es importante. Utilizan o hacen suyo un color para
identificarse y diferenciarse del resto. Ejemplos de ello los podemos encontrar, por ejem-
plo, en el color morado del logotipo de Yahoo!, que aparece en todas sus pdginas web,
o el color azul que utiliza Facebook y también Google y Windows, que utilizan cuatro
colores diferentes. Seguro que ti conoces més ejemplos de lo importante que es asociar
la imagen de tu empresa con un aspecto o color determinado.

YAaHOO!

ESPANA

Logotipo de la marca Yahoo!

facebook

Logotipo de la marca Facebook.

Google =
| 8 L'H

Windows

Logotipo de la marca Windows de Microsoft.

Logotipo de la marca Google.

1.2. Y en nuestro pais

Pasa lo mismo, en las empresas de telecomunicaciones se ve claramente que Movistar se
asocia al azul, Vodafone, al rojo y Orange, como su propio nombre indica, al naranja.
sCudles van a ser los colores de vuestra identidad empresarial o de vuestras marcas?
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® 2.Y en nuestra empresa

Manteniendo los mismos cargos de la primera parte, ahora vais a asumir un poco més de
trabajo y responsabilidades hasta que dispongdis de dinero para contratar empleados, que
esperamos que sea lo antes posible, lo cual serd una buena sefial de vuestro éxito.

Estaria bien que en esta etapa final de concrecién de vuestra empresa os centrarais en
darle el aspecto que os gustaria a vuestra empresa y darla a conocer a todos. Para ello, os
proponemos que hagdis un book de fotos y un documental corto de unos 120 segundos de
presentacion de vuestra empresa. Deberéis sinfetizar al maximo vuestro mensaje, pensar que
vuestros futuros clienfes no disponen de mucho tiempo para dedicaros y que en ese breve
instante les debéis convencer de que os contraten, con un mensaje impactante que los deje
sin argumentos para no contrataros.

Un aspecto importante que deberéis tener en cuenta serd el propio disefio. Ya hemos habla-
do de la importancia de la imagen de la marca, asi que, un buen logotipo y un disefio de
vuestro sitio acorde con la imagen que desedis dar es imprescindible.

Por ofra parte, en los temas anteriores habéis visto la importancia de la computacién vy el
almacenamiento en la nube, por lo que deberéis preparar vuestro equipo para trabajar con
soluciones de cloud computing que os ayuden en vuestras necesidades.

Ademds, en vuestra empresa vais a necesitar formacién on-line para futuros trabajadores o
cursos de formacién a distancia, asi que también vais a tener que preparar la infraestructura
necesaria para ello.

Asi pues, vamos a afiadir una serie de tareas que deberéis asumir entre los componentes

Elaboracién de fotografias o imagenes de vuestra empresa.

Elaboracién de un podcast y/o un newsletter (opcional).

¢ Tareas técnicas:

® 3.Manos a la obra

3.1. Logotipo e imagen corporativa

En la primera parte, trabajamos el tema de darle un nombre a la empresa. Ahora toca
crear el/los logotipo/s que necesitéis para vuestra empresa y productos, asi como ade-
cuar el estilo de vuestro sitio web a la imagen que querdis dar.
Ideas'Innovadoras

En Internet existen multitud de sitios que pueden ayudarte en la creacién de logotipos.

Algunos de ellos son: ¢ Inteligentes

Logotypemaker: https://logotypemaker.com/.

LogoCreator: http://creatr.cc/creatr/. Diferentes logos para la
Cool Text: hitp://cooltext.com/Logo-Design-iText. empresa 3i, Ideas Innovadoras e
Logomaker de Altamiraweb: http://altamiraweb.net/logomaker/. Inteligentes.

3

actuales de la empresa. Estas tareas de dividirdn en tres o cuatro roles, segin los grupos:
* Tareas creativas:
Disefio del logotipo y la imagen corporativa on-line y/o off-line.
Elaboracién del guién y disefio del video promocional. ideas
' . I innovadoras

g—

inteligentes

Creacién de galerias multimedia y publicidad viral.

Creacién, mantenimiento y migracién de servicios a la nube.

Creacién y administracién del campus virtual. .
Creacién de una infraestructura de difusién multimedia (opcional).

203
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Q Claves y consejos —

Existen dos grandes tipos de
familias tipogréficas: sin rema-
te (Sans Serif) o decoracién, y
con ella (Serif). Para las pdgi-
nas web suelen ser mds legi-
bles los tipos Sans Serif. Esta
demostrado que para leer en
pantalla, mejor cuantas menos
florituras.

@ Web \

Discurso de Steve Jobs cuando
se doctoré en Standford. El fun-
dador de Apple habla de lo que
supuso para él hacer un curso
sobre tipografias, y el espiritu
emprendedor que ha teni-
do toda su vida: http://youtu.
be/6zIHAIddNUY.

- J/
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Ademds del logotipo, deberds ajustar los estilos de tu sitio (CSS e imégenes), para que
guarden coherencia con el logotipo escogido. Otro aspecto importante del disefio es la
tipografia que utilices en él. Un sitio muy interesante al respecto es Google Web Fonts
(http://www.google.com/webfonts), un repositorio on-line de tipografias de licencia li-
bre para péginas web, que podemos utilizar de forma gratuita en nuestros sitios.

La forma de utilizar las fuentes de Google es bastante sencilla y se divide en tres pasos:

1. Eleccién (Choose) de las fuentes de Google que se van a utilizar en nuestra pdging,
de entre los cientos de fuentes existentes.

2. Revisién (Review) de las fuentes escogidas.

3. Uso de las fuentes en nuestra pagina. Para ello, Google nos suministrard varios enla-
ces, en funcién de cémo las queramos utilizar (por HTML, por CSS o via Javascript).
Si vais a utilizar fuentes de Google en WordPress, es aconsejable que lo hagdis en
el propio archivo CSS, a través del enlace que proporciona Google. Una vez enlaza-
das, podéis utilizarlas como si se tratase de fuentes nativas del sistema.

GOl }gle Web fOﬂtS ?ﬁ_f_. Early Access About Analvtics New lo Gooole Web Fonts?
Word Sentence Paragraph Poster pokmark your Collection  + Download your Coilection
Showing -
573 Preview Text: = Grumpy wizards maketoxicbrew ~| Size: 28 - px  Soing: Trending =
font families Faster One, 1 Style by Eduardo Tunni 3 Quick-use @ Pop out
Search:
nomai 400 I Use i sivia
i Brumpy wizards make toxic brew for the ev
All categorias -
Thickness Offside, L Style by Eduarde Tunni @ Quick-use  d8 Pop out Remuve lom Coleziion
Slant
Width

2 font families in your Collection ¢

Average Sans no

Dffside soms

Fig. 6.6. Google Fonts. Seleccién de fuentes.

GO ngle Web fOﬂtS ::.E-n_- Early Access Aboul Analylics MNew to Google Web Fonls?

Specmen Styles Test Dive Character Set Compare Descripton ¢ Bookmark your Collection 4 Downloacd your Caollection

Preview Text:  Grumpy wizards make toxic brew = Show:  Apply amount loall,.. = Script:  Latin. =

Average Sans X | Offside %
Average Sans Dffside
Barsgih )| | Nomim| 400, | /[  EFLiw thi atyle Headline = | | Momnal 000 | = | @ i aiys

Grumpy wizards make toxic brew for the evil Queen and Jack One | | ' | |
morning, when Gregor Samsa woke from troubled dreams, he found

himself transformed in his bed into a homible vermin. He lay on his r U I ' I D U w I Z
amour-like back, and it he lifted his head a little he could see his . v

1 Style by Eduarto Tunni () Pop-out 1 Style by Eduardo Tunni ) Pop-out
SiL Open Font License. 11 SIL Open Font License, 1.1

2 font families In your Collection » Review

Average Sans Nonmal 400 X

Fig. 6.7. Google Fonts. Revisién de fuentes.
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= Aboul Analyice New lo

Google Web Eonts?

Goi.nge web fonts %

1. Choose the styles you want:

& Average Sans age L
& Normal 400
= Offsice

& Normal 400

Grumipy wizerds make toxic brew for the evil Queen and Jack

Brumpy wizards make toxic brew for the evil Queen

Fig. 6.8. Google Fonts. Uso de fuentes (1).

2. Choose the character sets you want;

Latin (latin) Latin Extended (latin-exd)

Fig. 6.9. Google Fonts. Uso de fuentes (2).

3. Add this code to your webslte:

<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Average+Sans |0ffside’ rel="stylesheet' type

L

Fig. 6.10. Google Fonts. Uso de fuentes (3).

Instructions: Add the font name t

4. Integrate the fonts Into your CSS:

The Google Web Fonts API will genermte the necessary browser-specific CS5 1o use the fonts. All you need 10 do s add the

font name 1o your CSS styles. For exampie: Example

& b1 [ font-family:
font-family: 'Average Sans®, sans-serif; ‘Metrophobic®, Arial, serif;
font-weight: 200; }

font-family: 'offside’, cursive;

Fig. 6.11. Google Fonts. Uso de fuentes (4).

3.2. Galerias multimedia y sistemas de distribucién de contenidos

Como hemos comentado, deberéis obtener algunas imagenes de vuestro equipo de tra-
bajo o bien de vuestros productos, para elaborar una galeria en el sitio web de vuestra
empresa, asi como un video promocional de la misma.

Tal y como vimos en la Unidad 4, podéis utilizar el portal Cincopa para crear las gale-
rias de imdgenes y video, o bien cualquier otro portal que os guste, siempre que sedis
capaces de integrarlo en vuestro sitio en WordPress. O instalar un sistema de gestion
de imégenes tipo Coppermine Photo Gallery (http://coppermine-gallery.net) o el Gallery
(http://gallery.menalto.com) o cualquier otro que os indique vuestro profesor o vosotros
conozcdis mejor y os guste mds.

Por otra parte, vamos a aplicar un plugin para el cacheo de contenidos en Dropbox. Las
redes de entrega de contenidos (CDN, Content Delivery Networks) son redes que contie-
nen copias de los datos de un sitio, pero estos estdn distribuidos a lo largo de la Red, de
modo que, cuando los clientes intentan acceder a nuestro servidor, acceden a la copia
mds cercana que tengan, en lugar de acceder a nuestro servidor central. Generalmente,
los contenidos que se encuentran en las CDN suelen ser aquellos que més peso tienen,
como los elementos multimedia.

Existen varias opciones comerciales para la creacién de redes de distribucién de conte-
nidos de WordPress, como son MaxCDN, CloudFlare o Amazon Cloudfront. En nuestro

Claves y consejos —

Para afiadir las fuentes en nues-
tros sitios web, lo podemos
hacer de varios modos, que nos
indicaré este Gltimo paso en el
uso de fuentes:

e A través del CSS, afadiendo
al documento CSS de estilos:
@import
url(http://fonts.google
apis.com/css?family=Nom
bre+Fuentes);

o A través del HTML, afadiendo
al head:
<link
href="http://fonts.goog
leapis.com/css?fami ly=N
ombre+Fuentes’
rel="stylesheet’
type="text/css™>

* A través de Javascript, afia-
diendo al head el script:
<script type=
text/javascript’™>
WebFontConTig={
google: { families: [
“Nombre+Fuentes::

latin® ] }

o

(functionQ {

var wf = document.

createElement(“script”);

wf.src = (“https:~
document.location.
protocol ? “https’ :

‘http”) + “://ajax.

googleapis.com/

ajax/libs/webfont/
1/webfont.js’;

wf.type = “text/javas

cript’;

wf.async = “true’;

var s = document.getElem

entsByTagName(“script™)[0];

s.parentNode.insert

Before(wf, s);

PO; <script>

N

Recuerda

El reproductor de WordPress
soporta casi todos los formatos
principales de video, tales como:
.avi, .mov, wmy, .mp4, .m4a, .F4q,
FAB, FAV FAP, m2ts, .mts, DVD
VOB, MKV, RMVB, .mlv, .qt, .div,
divx, dv, 3GP, 3GPP, 3G2, MPG,

.mpeg, .mpe, flv, wav o wma.
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Google Drive.

&

El plugin Google Drive for

206

WordPress  permite  también
crear copias de seguridad de
nuestro sitio WordPress en nues-
tra cuenta de Google Drive, aun-
que resulta un poco mds compli-
cado que en Dropbox. Para ello,
deberemos acceder a Drive a
través de la APl que Google pro-
porciona para ello. En la pdgi-
na de wordpress.org del plugin
(http://wordpress.org/extend/
plugins/wp-google-drive), tienes
un video explicando el proceso.
sle atreves?

caso, vamos a utilizar el plugin WP Super Cache (http://wordpress.org/extend/plugins/
wp-super-cache/), un plugin libre y gratuito, que se instala facilmente y permite la crea-
cién de contenidos estdticos que pueden ser cacheados y servidos de forma més rdpida,
proporcionando asi una mayor rapidez en los tiempos de carga de nuestro sitio.

La instalacién del plugin no es complicada, pero requiere cierta prudencia. En la pdgina
del plugin tenéis una descripcién detallada de los pasos que deberéis realizar. Prestad
especial atencién a los médulos de Apache que deben estar instalados (mod mime y
mod rewritable), a tener los permalinks activados y el modo seguro de PHP desactivado
(no os preocupéis por esto, el plugin os avisa si necesitdis algunos permisos adicionales
y cémo resolverlo).

i Entradas

WP Super Cache Settings

. Configure
Google

& multimedia

2 Enlacas Caching @® Caching On (Recommended)
® ) Caching Off
[[] paginas Note: enables PHP caching, cache rebuild, and mobile

2 comentarios

Actualizar Estado -

Cache Tester

i Slides

[ Apariencia

£ Plugins o Test your cached website by clicking the test button below.

o, : : :
L Usuarios Fetching http:/flocalhost/proj/wordpress/ to prime cache: 0K

Th Herramientas

il Ajustes

Fetching first copy of http://localhost/proj/wordpress/: O (1.htmi)

Fetching second copy of http:/flocalhost/projiwordpress/: OK (2.html)

Generales Fage 1: 2012-12-20 20:11:53
Escnt
B Page 2: 2012-12-20 20:11:53
Lectura
Comentarics The timestamps on both pages match!

Configuracién de WP Super Cache y comprobacién de su funcionamiento.

3.3. Creando una copia de seguridad de nuestro sitio en Dropbox

Otro aspecto muy a tener en cuenta en cualquier trabajo es el mantenimiento de copias
de seguridad. Nuestros equipos y servidores estdn sujetos constantemente a amenazas
tanto fisicas (inundaciones, incendios, alteraciones del flujo eléctrico), como ldgicas (vi-
rus, froyanos, gusanos, usuarios malintencionados o negligentes...). Es por ello que una
politica de copia de seguridad adecuada es vital para que nuestro portal siga funcio-
nando después de un desastre.

Existen varias formas de mantener copias de seguridad: cintas, DVDs, efc., aunque la
opcién que aqui os proponemos es la realizacién de copias de seguridad en la nube.

WordPress Backup to Dropbox es un plugin para WordPress que nos permite utilizar el
espacio de almacenamiento en la nube de Dropbox para guardar copias de seguridad
de nuestro sitio web y nuestra base de datos de WordPress.

Para instalar el plugin, deberemos descargarlo de http://wordpress.org/extend/plugins/
wordpress-backup-to-dropbox/, e instalarlo y activarlo como un plugin més en Word-
Press. Una vez instalado, deberemos autorizar el acceso del plugin a Dropbox, y selec-
cionar la ubicacién en Dropbox de la copia de seguridad. Para realizar dichas copias,
deberemos escoger un dia y hora, y la frecuencia con que deseemos realizar las copias
de seguridad del sitio web y del volcado SQL de la base de datos en nuestra cuenta de
Dropbox.
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$ WordPress Backup to Dropbox

Version 1.3
Thank you for installing WordPress Backup to Dropbox!

In order to use this plugin you will need to authorized it with your Dropbox account.
Please click the authorize button below and follow the instructions inside the pop up window.

| Authorize

Fig. 6.14. Autorizacién de Dropbox a WordPress Backup.

' WordPress Backup to Dropbox

Version 1.3

Dropbox Account Details

[ Unli-nl-n ﬁ:\ccuu_ni J
Next Scheduled

Mo backups are scheduled yet. Please select a day, time and frequency below.
History

No history

Settings

Store backup in a subfolder of O

the wpb2d app folder
Day and Time Thursday :| at 00:005] The day and time the backup to Dropbox is to be perfarmed.
Frequency Weekly _I'J How often the backup to Dropbox is to be performed.

Excluded Files and Directories

Select the files and directories that you wish to exclude from your backup. You can expand directories with contents by clicking its
name.
Please Note: Your SOL dump file will always be backed up regardless of what is selected below.

. wp-admin

wp-content
wp-includes
index.php

license.txt
readme.html
wp-activate,php
wp-app.php
wp-blog-headerphp
wp-comments-post.php
wp-config-sample.php

98808 8% .8
= AERRRARRAAERARE

o
o

Save Changes

Fig. 6.15. Configuracién de WordPress Backup to Dropbox.
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En esta web dispones de
un  magnifico  tutorial  de
eXe-learning que te permitird uti-
lizar tus conocimientos de HTML
y CSS para crear unos magnifi-
cos manuales o materiales para
tus cursos: http://exelearning.
aprenderenred.net/.

©

Un MOOC (del inglés, Massive
Online Open Course) o CAEM
(del espafiol Curso Abierto En
linea Masivo) es una variante de
curso de formacién a distancia,
planificado para alcanzar un
elevado volumen de usuarios,
gracias a su cardcter abierto,
participativo y con una metodo-
logia basada en el conocimiento
gratuito. Ahora mismo estdn sur-
giendo muchos, pero este sobre
emprendedurismo web es fun-
damental:  http://es.wikipedia.
org/wiki/MOOC, donde se
entrevista a Eduardo Manjén
de Panoramio.com. Hay ofros,
como el creado por la UPV en
http://www.upvx.es.

* Miriada X: http://miriadax.net.
e CSEV: http://www.csev.org.

« UNIMOOC AEMPRENDE, pri-
mer MOOC experimental en
nuestro pais:  http://opinio
nes-personales.blogspot.com.
es/2012/10/unimooc-aem
prende-primer-mooc.html.

* La importancia de los MOOC
en un entorno global: http://
blogaldeaglobal.com/2012/
10/16/la-importancia-de-los-
mooc-en-un-entorno-global-1.

(&
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Encontraras la tercera parte de
este proyecto en un documento
llamado  Unidad_7 Proyecto_
Emprende_|ll.pdf. Trata bien a tu
primer cliente.

® 4.Moodle

A continuacién, se generard un entorno virtual de aprendizaije, coordinado por el depar-
tamento de Recursos Humanos, donde se ofrecerdn los materiales de consulta (autofor-
macién) proporcionados en la Unidad 5 sobre el EVA Moodle, donde se llevé a cabo la
migracién del tipo de aplicacién. O si os vais a dedicar a dar formacién directamente
al usuario final, pues como fuente de ingreso de vuestro negocio.

Para ello, la implantacién de un EVA debe seguir los pasos siguientes:

1. Implantacién del entorno e-learning Moodle. Se deberd instalar una instancia de
pruebas y otra de explotacién en las médquinas locales o remotas que se estimen
oportunas. En un principio, se creard por lo menos un usuario para cada uno de los
jefes de departamento de la empresa, asi como para el administrador o gerente, otro
para empleados y ofro para clientes.

2. Creacién de dos manuales con eXe-learning en formato SCORM y/o WebZIP. Un
documento deberd explicar paso a paso los contenidos de los cursos para emplea-
dos y el ofro para clientes.

3. Estructuracién del entorno generado en dreas de conocimiento y restauracién de cur-
sos de autoformacién de la empresa para empleados y clientes.

Se creardn al menos dos cursos iniciales:

a) Un curso para dar a conocer el funcionamiento de la empresa a sus empleados, es
decir, la guia de estilo y las directrices internas y externas de la compaiia, que expli-
card los temas de forma exhaustiva.

b) Otro curso para dar a conocer el funcionamiento de la empresa a sus clientes, es
decir, la guia de estilo y las directrices internas y externas de la compaiiia, que se
diferenciard del anterior en el nivel de detalle.

‘| M E—TA":

Imagen final del trabajo, si se ha llegado a la meta.

Ahora, ya solo queda que os pongdis a trabajar en un caso real. Por ello, os plantea-
mos una tercera parte de este proyecto con la empresa virtual 3i (a la cual ya le habéis
disefiado su logotipo), que va a ser llevar a cabo todas estas mismas tareas de estas
dos primeras partes en un caso de empresa de franquicias (aunque indique que utilicéis
Joomla como CMS, podéis optar por WordPress o cualquier otro que querdis probar).
Esperamos que este Gltimo reto os guste y os valga de entrenamiento cuando estéis frente
a vuestro primer cliente real, que esperamos que sea en breve. Suerte y que lo disfrutéis.
Aplicad todos vuestros conocimientos siempre con la ayuda y el saber hacer inestimable
de vuestros profesores, que os guiardn para llegar a buen puerto. Y que sea el final de
un gran comienzo empresarial para todos vosotros.
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Anexo: glosario

A

Accesibilidad web. Capacidad de acceso a la web y a sus
contenidos por todas las personas, independientemente de
la discapacidad (fisica, intelectual o técnica) que presenten
o de las que se deriven del contexto de uso (tecnolégicas
o ambientales). Esta cualidad estd intimamente relacionada
con la usabilidad. Las pautas de accesibilidad al contenido
web (en inglés WCAG, Web Content Accesibility Guides)
han sido desarrolladas por un equipo de trabajo del W3C
denominado WAI (Web Accessibility Initiative).

ActionScript. Es el lenguaje de programacién de la plata-
forma Adobe Flash. Originalmente, fue desarrollado como
una forma de que los desarrolladores programen de forma
mds inferactiva. La programacién con ActionScript permite
mucha mds eficiencia en las aplicaciones de la plataforma
Flash para construir animaciones de todo tipo, desde simples
hasta complejas, ricas en datos e interfaces interactivas.

AES. Algoritmo estédndar de cifrado por bloques, muy uti-
lizado en la criptografia simétrica. Se basa en una serie
de sustituciones y permutaciones de los simbolos. Se puede
implementar en hardware y en software.

AICC. Siglas de Aviation Industry Computed BasedTraining
Comitee. Asociacién internacional, dentro de la industria
aerondutica, para capacitar profesionales en Tecnologias
de la Informacién y las Comunicaciones (TIC).

AJAX. Siglas de Asynchronous JavaScript And XML (Java
Script asincrono y XML). Es una técnica de desarrollo web
esténdar para crear aplicaciones interactivas o RIA.

Arpanet. Son las siglas en inglés de Advanced Research
Projects Agency Network, es decir, la Red de la Agencia de
Proyectos de Investigacién Avanzados. Fue creada por en-
cargo del Departamento de Defensa de los Estados Unidos
como medio de comunicacién para los diferentes organis-
mos del pais. El primer nodo se cre6 en la Universidad de
California, Los Angeles, y fue la espina dorsal de Internet
hasta 1990, tras finalizar la transicién al protocolo TCP/IP,
iniciada en 1983.

ASP.net. Lenguaje de programacién, desarrollado por Mi-
crosoft y orientado a la creacién de péginas web dindmicas
dentro de su tecnologia .net. Es usado por programadores
para construir sitios web dindmicos, aplicaciones web y ser-
vicios web XML. Aparecié en enero de 2002 con la versién
1.0 del .net Framework, y es la tecnologia sucesora de la
tecnologia Active Server Pages (ASP). ASP.net estd construi-
do sobre el Common Language Runtime, permitiendo a los
programadores escribir cédigo ASP.net, usando cualquier
lenguaje admitido por el .net Framework.

Atom. Hace referencia a dos estdndares relacionados: el
Formato de Redifusién Atom es un fichero en formato XML,
usado para Redifusién web, mientras que el Protocolo de
Publicacién Atom (abreviado, en inglés, AtomPub o APP) es
un protocolo simple basado en HTTP para crear o actuali-
zar recursos en la Web. Las fuentes web permiten que los
programas busquen actualizaciones del contenido publica-
do en un sitio web. Para crear fuentes, el propietario de un
sitio web puede usar software especializado, como un CMS
que publica una lista (o fuente web) de articulos recientes
en un formato estandar, legible por mdquinas. La fuente
web puede ser descargada por sitios web que redifunden
el contenido usando la fuente web, o por un agregador
que permite que los lectores en Internet se suscriban y vean
los contenidos de la fuente web. Una fuente web puede
contener entradas, que pueden ser encabezados, articulos
completos, resimenes y/o enlaces al contenido de un sitio
web. El formato Atom fue desarrollado como una alternati-

va a RSS.

Backlinks. Enlaces externos que recibe una web desde
otras pdginas. El nimero de backlinks determina la can-
tidad de pdginas que la enlazan a través de un vinculo.
Este nimero es importante para el posicionamiento en bus-
cadores. Una web es mds popular cuantos més enlaces
enfrantes tenga.

Blogosfera. Es el conjunto de millones de blogs publicados
en Internet que abarcan todas las esferas de la vida: econo-
mia, politica, arte, ciencia, tecnologia, sanidad, educacién,
efc. Detrdés de cada blog hay una persona o grupo de per-
sonas con inquietudes que desean compartir con el resto de
internautas.

C

Captcha. Acrénimo de Completely Automated Public Turing
Test to Tell Computers and Humans Apart. Se trata de una
prueba que permite diferenciar entre humanos y robots, y
evitar que estos Gltimos creen cuentas en los servicios.

CGl. Acrénimo de Common Gateway Interface (Interfaz
de Entrada Comdn). Tecnologia web que permite ejecutar
aplicaciones en el servidor. Es una importante tecnologia
de la World Wide Web que permite a un cliente (navego-
dor web) solicitar datos de un programa ejecutado en un
servidor web. CGl especifica un estédndar para transferir
datos entre el cliente y el programa. Es un mecanismo de
comunicacién entre el servidor web y una aplicacién exter-
na cuyo resultado final de la ejecucién son objetos MIME.
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Las aplicaciones que se ejecutan en el servidor reciben el

nombre de CGl.

Computacién en la nube. Paradigma que permite ofrecer
servicios de computacién a través de Internet. En este tipo
de computacién, todo lo que puede ofrecer un sistema
informdtico se ofrece como servicio, de modo que los
usuarios puedan acceder a los servicios disponibles en
la nube de Internet sin conocimientos (o al menos sin ser
expertos) en la gestién de los recursos que usan. Segun
el IEEE Computer Society, es un paradigma en el que la
informacién se almacena de manera permanente en ser-
vidores de Internet y se envia a cachés temporales de
cliente, lo que incluye equipos de escritorio, centros de
ocio, portdtiles, etc.

Creative Commons. Conjunto de modelos de contratos de
licenciamiento o licencias de derechos de autor (licencias
Creative Commons o licencias CC), que ofrecen al autor
de una obra una forma simple y estandarizada de otor-
gar permiso al pdblico en general para compartir y usar
su trabajo creativo bajo los términos y condiciones de su
eleccién. En este sentido, las licencias Creative Commons
permiten al autor cambiar facilmente los términos y condi-
ciones de derechos de autor de su obra de «todos los de-
rechos reservados» a «algunos derechos reservados». Las
licencias Creative Commons no constituyen una alternativa
a los derechos de autor, sino que se apoyan en estos para
permitir al autor modificar los términos y condiciones de
la licencia de su obra de la forma que mejor satisfaga sus
necesidades.

CSS. Acrénimo de Cascading Style Sheets, hojas de estilo
en cascada. La idea que se encuentra detrds del desarrollo
de CSS es separar la estructura de un documento de su
presentacién. La informacién de estilo puede ser adjuntada
como un documento separado o en el mismo documento
HTML. En este Gltimo caso podrian definirse estilos gene-
rales en la cabecera del documento o en cada etiqueta
particular mediante el atributo <style>.

D

Disponibilidad. Propiedad de la informacién que le permite
ofrecerse ante cualquier peticién de usuarios o procesos au-
torizados en cualquier momento.

E

ECMAScript. Especificacién de un lenguaje de programa-
cién basado en JavaScript y Jscript.

Egosurfing. Es un compuesto de Ego (del griego, yo) y Surf
(del inglés, navegar por Internet) que en jerga designa la
practica de buscar el propio nombre en bases de datos,
medios escritos, Internet y otros documentos para com-
probar la cantidad de informacién acumulada. La revista
Wired acuiié la palabra en 1995 para referirse a esa ac-

cién. Posteriormente, la empresa EoExchange, que realiza
servicios de andlisis de informacién colgada en Internet,
crearia la pagina web egosurf.com, que poco después se
cerraria. En 2011 se incluyé en el Oxford Dictionary of
English.

Eportfolio. Carpeta electrénica o portafolio digital. Infor-
me sobre la evolucién de cada usuario, que recoge sus ar-
chivos digitales, que muestran el camino que ha recorrido,
su experiencia y las competencias adquiridas. Puede ser
utilizado para aprender, evaluarse o como presentacién
ante ofros.

F

Flash. Se trata de una aplicacién de creacién y manipula-
cién de gréficos vectoriales con posibilidades de manejo de
cédigo, mediante un lenguaije de scripting llamado ActionS-
cript. Flash es un estudio de animacién que trabaja sobre
fotogramas y estd destinado a la produccién y entrega de
contenido interactivo para diferentes audiencias alrededor
del mundo, sin importar la plataforma. Es actualmente de-
sarrollado y comercializado por Adobe Systems Incorpo-
rated y forma parte de la familia Adobe Creative Suite.
Su distribucién viene en diferentes presentaciones, que van
desde la aplicacién individual o como parte de un paquete,
siendo estos: Adobe Creative Suite Design Premium, Adobe
Creative Suite Web Premium y Web Standard, Adobe Crea-
tive Suite Production Studio Premium y Adobe Creative Suite
Master Collection. Se usa para animaciones publicitarias,
reproduccién de videos (como YouTube) y otros medios inte-
ractivos, que se presentan en la mayoria de sitios web del
mundo, lo que le ha dado fama a este programa, déndoles
el nombre de animaciones Flash a los contenidos creados
con este.

Flex. Agrupa una serie de tecnologias para dar soporte al
despliegue y desarrollo de Rich Internet Aplications (literal-
mente, aplicaciones enriquecidas de Internet, es decir, RIA
o aplicaciones web interactivas), basadas en la platafor-
ma propietaria Flash. Los programadores tradicionales de
aplicaciones ven como un desafio adaptar la metdfora de
la animacién sobre la plataforma con la cual fue original-
mente construido Flash. Flex minimiza elegantemente este
problema proveyendo un flujo de trabajo y un modelo de
programacién que es familiar a los desarrolladores de apli-
caciones. Flex fue inicialmente liberado como una aplica-
cién de la J2EE o biblioteca de etiquetas JSP que compilaba
el lenguaje de marcas Flex (MXML) y ejecutaba mediante
ActionScript aplicaciones Flash (archivos SWF binarios).
Versiones posteriores de Flex soportan la creacién de ar-
chivos estdticos que son compilados, y que pueden ser dis-
tribuidos en linea sin la necesidad de tener una licencia de
servidor. El objetivo de Flex es permitir a los desarrolladores
de aplicaciones web construir rdpida y facilmente RIA. En
un modelo multicapa, las aplicaciones Flex son el nivel de
presentacion.
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G

Gettext. Es la biblioteca de internacionalizacién y localiza-
cién GNU (i18n). Suele ser utilizada en programas con so-
porte multilingUe.

H

HTML. Siglas de HyperText Markup Language (lenguaje de
marcado de hipertexto). Hace referencia al |enguc1|e de
marcado predominante para la elaboracién de péginas
web que se utiliza para describir y traducir la estructura y
la informacién en forma de texto, asi como para comple-
mentar el texto con objetos tales como imégenes. El HTML
se escribe en forma de «etiquetas», rodeadas por corche-
tes angulares (<,>). HTML también puede describir, hasta
un cierto punto, la apariencia de un documento, y puede
incluir un script (por ejemplo JavaScript), el cual puede afec-
tar el comportamiento de navegadores web y otros proce-

sadores de HTML.

HTTP. Hypertext Transfer Protocol (protocolo de transferen-
cia de hipertexto) es el protocolo usado en cada transac-
cién de la World Wide Web. HTTP fue desarrollado por el
World Wide Web Consortium y la Internet Engineering Task
Force, colaboracién que culminé en 1999 con la publica-
cién de una serie de RFC. El més importante de ellos es el
RFC 2616 que especifica la versién 1.1. HTTP define la sin-
taxis y la semdntica que utilizan los elementos de software
de la arquitectura web (clientes, servidores, proxies) para
comunicarse. Es un protocolo orientado a transacciones y
sigue el esquema peticién-respuesta entre un cliente y un
servidor. Al cliente que efectia la peticién (un navegador
web o un spider) se lo conoce como agente del usuario.
A la informacién transmitida se la llama recurso y se la iden-
tifica mediante un localizador uniforme de recursos (URL).
Los recursos pueden ser archivos, el resultado de la ejecu-
cién de un programa, una consulta a una base de datos, la
traduccién automdtica de un documento, etc.

IETF. Internet Engineering Task Force (fuerza de tareas de
ingenieria de Infernet) es una organizacién internacional
abierta de normalizacién, que tiene como objetivos el contri-
buir a la ingenieria de Internet, actuando en diversas dreas,
como transporte, encaminamiento, seguridad. Fue creada
en los EE. UU. en 1986. La IETF es mundialmente conocida
por ser la entidad que regula las propuestas y los estén-
dares de Internet, conocidos como RFC. Es una institucién
sin fines de lucro y abierta a la participacién de cualquier
persona, cuyo objetivo es velar por que la arquitectura de
Internet y los protocolos que la conforman funcionen correc-
tamente. Se la considera como la organizacién con més au-
toridad para establecer modificaciones de los pardmetros
técnicos bajo los que funciona la Red. La IETF se compone
de técnicos y profesionales en el drea de redes, tales como

investigadores, integradores, disefadores de red, adminis-
tradores, vendedores, entre ofros.

IMS GLC. IMS Global Learning Consortium. Especificacién
para la estandarizacién de un formato de intercambio de
contenidos, creado por esta fundacién mundial, que se es-
fuerza por mejorar el crecimiento y el impacto de la tecnolo-
gia de aprendizaje en la educacidn, tanto obligatoria como
empresarial.

Influencers. Son gente famosa o popular que por su repu-
tacién son capaces de mover a millones de personas en la
Red, afectando en ocasiones a la reputacién corporativa de
las empresas.

Integridad. Propiedad de la informacién que la mantiene in-
alterable, de modo que solo pueden modificarla las entida-
des autorizadas (ya sean personas o procesos) de manera
controlada.

Inteligencia Ambiental o Aml. También denominada compu-
tacién ubicua (ubicomp), es entendida como la integracién
de la informdtica en el entorno de la persona, de forma que
los ordenadores no se perciban como obijetos diferenciados.
Sus promotores propugnan la integracién de dispositivos al-
rededor de escenarios donde se encuentre localizado el ser
humano, en el que este puede interactuar de manera natural
con sus dispositivos y realizar cualquier tarea diaria de ma-
nera completamente transparente con respecto a sus compu-
tadores. Durante sus actividades ordinarias, alguien que esté
«usando» computacién ubicua (decimos entrecomillas «usan-
do» porque el usuario nunca lo hard directamente) lo hace
a través de diversos dispositivos y sistemas computacionales
simultdneamente, y generalmente lo hard sin percibirlo.

Internet de las cosas. Se refiere a una red de objetos cotidia-
nos, interconectados entre si. La idea es muy simple, pero su
aplicacién es dificil. Si todas las latas, libros, zapatos o par-
tes de un vehiculo estuvieran equipados con dispositivos de
identificacién mindsculos, la vida cotidiana en nuestro planeta
sufriria una transformacién. Si todos los objetos de la vida co-
tidiana, desde el yogur hasta un avién, estuvieran equipados
con efiquetas de radio, podrian ser identificados y gestiona-
dos por equipos, de la misma manera que si lo fuesen por
seres humanos. Con la préxima generacién de aplicaciones
de Internet (protocolo IPv6) se podrian identificar todos los
objetos, algo que no se puede hacer con IPv4, el sistema
actualmente en uso. Este sistema seria, por tanto, capaz de
identificar instantdneamente cualquier tipo de obijeto.

Internet profunda o invisible. Todo el contenido de Internet
que no forma parte del Internet superficial, es decir, de las
pdginas indexadas por las redes de los motores de bisque-
da de Internet.

J

Java. Tecnologia de aplicaciones web de Sun Microsys-
tems, absorbida por Oracle en 2009. Java es un lenguaije
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de programacién de propésito general, concurrente, basa-
do en clases y orientado a objetos, que fue disefiado espe-
cificamente para tener tan pocas dependencias de imple-
mentacién como fuera posible. Su intencién es permitir que
los desarrolladores de aplicaciones escriban el programa
una vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo, lo que quiere
decir que el cédigo que es ejecutado en una plataforma no
tiene que ser recompilado para correr en otra.

JavaFX. Es una familia de productos y tecnologias para la
creacién de RIA que tienen las caracteristicas y capacida-
des de aplicaciones de escritorio, incluyendo aplicaciones
multimedia interactivas. Las aplicaciones JavaFX pueden ser
ejecutadas en una amplia variedad de dispositivos: teléfo-
nos méviles, la Web, la televisidn, consolas de videojuegos,
reproductores Blu-ray, entre otras plataformas planeadas.
La intencién de Sun Microsystems respecto de JavaFX es
competir en el espacio que ya ocupan Flash de Adobe y
Silverlight de Microsoft.

JavaScript. Lenguaje de programacién de scripts, orientado
a objetos, utilizado para acceder a ellos en aplicaciones
web. Se utiliza principalmente en su forma del lado del
cliente (client-side), implementado como parte de un nave-
gador web, permitiendo mejoras en la interfaz de usuario,
pdginas web dindmicas, y en bases de datos locales al
navegador. Su uso en aplicaciones externas a la web, por
ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de escritorio (ma-
yoritariamente widgets) es también significativo. Tradicional-
mente, se venia utilizando en péginas web HTML para reali-
zar operaciones y Unicamente en el marco de la aplicacién
cliente, sin acceso a funciones del servidor. JavaScript se
interpreta en el agente de usuario, al mismo tiempo que las
sentencias van descargdndose junto con el cédigo HTML.

JSP. Siglas de JavaServer Pages, lenguaje de programacién
basado en el lenguaje Java y orientado a la creacién de
pdginas web dindmicas. Permite generar contenido dindmi-
co para la web, en forma de documentos HTML, XML o de
ofro tipo.

L

LCMS. Learning Content Management System. Sistemas que
se utilizan para la creacién, reutilizacién (repositorio), loca-
lizacién, desarrollo y gestién de contenidos formativos.

LMS. Learning Management System. Acrénimo del inglés
Learning Management System, es decir, Sistema de Gestién
del Aprendizaje. Concepto que define un tipo especifico de
CMS, especializado en la educacién.

M

Metadatos. Informacién sobre los datos del sitio web. Es
importante definirlos para que los motores de bisqueda
puedan localizar el portal.

MPL. Licencia piblica de Mozilla (en inglés, Mozilla Public
License). Es una licencia de cédigo abierto y de software
libre. Fue desarrollada originalmente por Netscape Com-
munications Corporation (una divisién de la empresa Amé-
rica Online), y, mds tarde, su control fue traspasado a la
Fundacién Mozilla. La licencia MPL cumple completamen-
te con la definicién de software de cédigo abierto de la
Open Source Initiative (OSI) y con las cuatro libertades del
software libre enunciadas por la Free Software Foundation
(FSF). Sin embargo, la MPL deja abierto el camino a una
posible reutilizacién no libre del software, si el usuario asi
lo desea, sin restringir la reutilizacién del cédigo ni el reli-
cenciamiento bajo la misma licencia. El hecho de que Net-
scape pueda sacar versiones revisadas de la licencia en
un futuro no es muy importante, ya que es posible seguir
empleando la versién actual de la licencia si se desea.
Aunque el uso principal de la MPL es servir como licencia
de control para el navegador web Mozilla y el software
relacionado con él (el navegador Firefox o el cliente de
correo Mozilla Thunderbird, por ejemplo), esta licencia es
ampliamente utilizada por desarrolladores y programado-
res que quieren liberar su cédigo.

Multimedia. Integracién de varios tipos de informacién (au-
dio, video, imagen, efc.) en un servicio o en una herramien-
ta software que permite su presentacién integral.

P

Permalink. Es un enlace permanente. Se usa en los blogs
para asignar una URL permanente a cada entrada del blog,
para luego poder referenciarla. De esta forma, se identi-
fica de manera univoca un contenido (articulo, discusién,
andlisis...) sobre un tema o cuestidén en el blog de desti-
no. Es decir, se facilita el acceso directo a todos aquellos
que puedan estar interesados en el contenido referenciado.
También es usado en una multitud de péginas web estdticas
para un mejor posicionamiento en los buscadores. Por otro
lado, también es muy usual verlos en los foros para que la
URL sea el titulo del post o foro, separado por guiones, lo
que mejora su visibilidad.

PHP. Lenguaje de programacién, orientado a la creacién de
pdginas web dindmicas.

Pingback. Es un método para que los autores de la web so-
liciten una notificacién cuando alguien enlaza uno de sus
documentos. El envio y la recepcién de esta informacién
es transparente al usuario. Esto permite a los autores no
perder de vista quién los estd enlazando. Algunas herra-
mientas de sistema de bitdcoras, como WordPress, permi-
ten pingback cuando el articulo es publicado. Es necesario
entonces que el sitio referido implemente un servicio de
recogida de pingbacks y que el autor de ese documen-
to declare en el documento referido la ubicacién de este
servicio, de esa manera el método es completamente fun-
cional.
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Podcast. Fusién de dos conceptos o términos. Por una par-
te, «pod» podria traducirse como «cdpsulax, mientras que
«cast» proviene del término «broadcast», que significa di-
fundir o transmitir informacién.

Prosumidores. Son consumidores que opinan on-line sobre
su experiencia de consumo.

R

RIA. Siglas de Rich Internet Applications. Son aplicaciones
web interactivas con caracteristicas de las aplicaciones de
escritorio. Aunque estas utilizan un navegador con com-
plementos o a través de una mdquina virtual se agregan
las caracteristicas adicionales requeridas para poder eje-
cutarse.

RSS. Son las siglas de Really Simple Syndication, un for-
mato XML para indicar o compartir contenido en la web.
Se utiliza para difundir informacién actualizada frecuente-
mente a usuarios que se han suscrito a la fuente de conteni-
dos. El formato permite distribuir contenidos sin necesidad
de un navegador, utilizando un software disefiado para
leer estos contenidos RSS (agregador). A pesar de ello,
es posible utilizar el mismo navegador para ver los con-
tenidos RSS. Las Gltimas versiones de los principales nave-
gadores permiten leer los RSS, sin necesidad de software
adicional. RSS es parte de la familia de los formatos XML,
desarrollado especificamente para todo tipo de sitios que
se actualicen con frecuencia y por medio del cual se pue-
de compartir la informacién y usarla en otros sitios web
o programas. A esto se le conoce como redifusién web o
sindicacién web (una traduccién incorrecta, pero de uso
muy comun).

S

SCORM. Sharable Content Object Reference Model. Especi-
ficacién, adoptada como estandar AENOR, para la estan-
darizacién de objetos digitales educativos (formato XML).

SEO. Proceso de optimizacién de un sitio que consiste en
aplicar diversas técnicas para que los buscadores de Inter-
net sitéen el portal basado en WordPress en las primeras
posiciones dentro de sus pdginas de resultados en funcién
de términos y frases clave.

Servlets. En la arquitectura web de Java, se trata de objetos
que se ejecutan en el servidor, extendiendo su funcionali-
dad

Silverlight. Es una estructura para aplicaciones interactivas
o RIA de Microsoft, que agrega nuevas funciones multime-
dia como la reproduccién de videos, grdficos vectoriales,
animaciones e interactividad.

SOAP. Siglas de Simple Object Access Protocol. Es un pro-
tocolo estdndar que define cémo dos objetos en diferentes

procesos pueden comunicarse por medio de intercambio de
datos XML.

Spam-bot. Son robots (bots) automdticos utilizados para in-
cluir spam en portales, blogs, wikis, etc.

SSL. Protocolo de capa de conexién segura que proporcio-
na comunicaciones seguras por una red insegura, como
Internet. La Gltima implementacién es la 4.0, llamada TSL
(Transport Layer Security).

Streaming. Capacidad de enviar informacién de audio y/o
video a través de la Red bajo demanda en tiempo real, sin
necesidad de almacenarla.

T

Taxonomia. Se utiliza para clasificar contenido. Son taxono-
mias las categorias y las etiquetas. Una taxonomia consta
de términos que pueden aplicarse a los contenidos. «Sin
categoria» es un término dentro de la taxonomia categoria.

Template. Plantilla de WordPress. Parte software del portal
que determina la estética, la disposicién de los médulos,
efc. Es decir, separan el contenido (articulos) del disefio (co-
lores, organizacién de imégenes, tipos de letra, entre otros
pardmetros).

Trackback. Es uno de los tres tipos de linkbacks, y es una
forma de notificar a un sitio web cudndo se publica una
entrada que le referencia. Bdsicamente, si un blog admite
trackbacks quiere decir que es capaz de recibir un aviso
de ofro blog, de forma que dos de los articulos de am-
bos quedan relacionados entre si, normalmente porque el
segundo hace referencia al primero. Los trackbacks a un
articulo quedan reflejados habitualmente al pie del mismo,
mds o menos en el lugar en que aparecen los comentarios.
La especificacién del trackback y su implementacién fueron
desarrollados por Six Apart, creadores del CMS Movable
Type. Una explicacién menos técnica seria la siguiente: es
la continuacién de un determinado articulo (post) en otro
blog distinto (o sea, de ofra persona), pero que deja cons-
tancia de que lo estd haciendo en el articulo original, me-
diante un enlace entre ambos, el cual estd en un apartado
diferenciado de los comentarios.

Tracker. Cualquier programa de audio capaz de crear y
reproducir médulos de audio. Estos son archivos de sonido
con dos partes: una con la informacién de sonidos organi-
zados en patrones y otra con la secuencia de dichos patro-
nes.

U

UDDI. Siglas de Universal Description, Discovery and Inte-
gration. Es el catdlogo de negocios de Internet. El registro
en el catdlogo se hace en XML. UDDI es una iniciativa in-
dustrial abierta (sufragada por la OASIS), entroncada en
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el contexto de los servicios web. UDDI es uno de los es-
tdndares bésicos de los servicios web, cuyo objetivo es ser
accedido por los mensajes SOAP y dar paso a documentos
WSDL, en los que se describen los requisitos del protocolo
y los formatos del mensaje solicitado para interactuar con
los servicios web del catélogo.

URL. Uniform Resource Locator (localizador uniforme de re-
cursos). Cadena de caracteres utilizada para identificar un
recurso en Internet. El URL es la cadena de caracteres con
la cual se asigna una direccién Unica a cada uno de los re-
cursos de informacién disponibles en Internet. Existe un URL
dnico para cada pdgina de cada uno de los documentos de
la World Wide Web, para todos los elementos de Gopher y
todos los grupos de debate USENET, y asi sucesivamente. El
URL de un recurso de informacién es su direccién en Internet,
la cual permite que el navegador la encuentre y la muestre
de forma adecuada. Por ello, el URL combina el nombre
del ordenador que proporciona la informacién, el directorio
donde se encuentra, el nombre del archivo y el protocolo a
usar para recuperar los datos.

Usabilidad. Atributo del software que mide la facilidad de
uso de las interfaces web. Es el atributo de calidad que
mide lo faciles que son de usar las interfaces web, segin la
definicién de Jakob Nielsen, un guri de este tema.

\'

VLE. Acrénimo del inglés Virtual Learning Environment, es
decir, Entorno de Aprendizaje Virtual.

w
W3C. Siglas de World Wide Web Consortium. Es un con-

sorcio internacional que produce recomendaciones para
la Red (World Wide Web). Esta dirigida por Tim Berners-
Lee, el creador del URL (Uniform Resource Locator, loca-
lizador uniforme de recursos), HTTP (HyperText Transfer
Protocol, protocolo de transferencia de hipertexto) y HTML
(Hyper Text Markup Language, lenguaje de marcado de
hipertexto), que son las principales tecnologias sobre las
que se basa la Web.

Widget. Son pequefias herramientas que en determinados
temas de WordPress permiten incluir, modificar y eliminar
contenidos de algunas zonas del sitio web.

WYSIWYG. Es el acrénimo de What You See Is What You
Get (lo que ves es lo que obtienes). Se aplica a los procesa-
dores de texto y otros editores de texto con formato (como
los editores de HTML) que permiten escribir un documento
viendo directamente el resultado final, frecuentemente el
resultado impreso. Se utiliza en contraposicién a otros pro-
cesadores de texto, hoy en dia poco frecuentes, en los que

se escribia sobre una vista que no mostraba el formato del
texto, hasta la impresién del documento. En el caso de edi-
tores de HTML, este concepto se aplica a los que permiten
escribir la pdgina sobre una vista preliminar, similar a la de
un procesador de textos, ocupéndose en este caso el pro-
grama de generar el cédigo fuente en HTML.

WYSIWYM. Acrénimo de What You See Is What You Mean
(lo que ves es lo que quieres decir). Es un paradigma para la
creacién de documentos alternativo al modelo WYSIWYG.
El usuario se encarga de introducir los contenidos de forma
estructurada siguiendo su valor seméntico, en lugar de in-
dicar su formato de representacién final. Por ejemplo, indi-
cando si lo que estd escribiendo es un titulo, una seccién,
un autor, etc. Para poder utilizar este tipo de editores es
necesario conocer, a priori, la estructura del documento que
se va a editar. La principal ventaja de este sistema es que
se produce una total separacién entre contenido y presenta-
cién. Por lo que el usuario solo debe preocuparse de estruc-
turar y agregar los contenidos, dejando los aspectos visua-
les a cargo del sistema de exportacién. El primer editor web
en definirse como un editor WYSIWYM es el WYMEditor.
En este editor la estructura de los documentos se define me-
diante clases CSS aplicables a elementos HTML. Dichas cla-
ses también contienen la informacién acerca de la estética
final del documento. Aunque sigue un modelo WYSIWYM,
el formato de los documentos es siempre HTML, por lo que
las posibilidades para definir estructuras y generar el do-
cumento final se limitan a definir nuevas clases y aplicarles
elementos de presentacion.

WSDL. Siglas de Web Services Description Language (len-
guaje de descripcién de servicios web). Describe la interfaz
pUblica a los servicios web. Estd basado en XML y describe
la forma de comunicacién, es decir, los requisitos del proto-
colo y los formatos de los mensajes necesarios para interac-
tuar con los servicios listados en su catdlogo. Las operacio-
nes y mensajes que soporta se describen en abstracto y se
ligan después al protocolo concreto de red y al formato del
mensaje. Asi, WSDL se usa a menudo en combinacién con
SOAP y XML Schema. Un programa cliente que se conecta
a un servicio web puede leer el WSDL para determinar qué
funciones estdn disponibles en el servidor. El WSDL nos per-
mite tener una descripcién de un servicio web. Especifica
la interfaz abstracta a través de la cual un cliente puede
acceder al servicio y los detalles de cémo se debe utilizar.

X

XHTML. Lenguaje de marcas basado en XML, ideado para
sustituir a HTML.

XML. Metalenguaije extensible de etiquetas que se propone
como estdndar para el intercambio y la organizacién de
informacién estructurada en la web.
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